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Poslední měsíce tohoto roku se nesly ve znamení virů: nejen těch opravdových, 
které roznášejí chřipku, ale i počítačových. Pro to, aby se zastavilo šíření většiny 
z těch druhých, nejsou zapotřebí žádné složité antivirové programy. 

Prvním a hlavním motorem, který je šíří, je obyčejná lidská hloupost. Nejde totiž 
o nijak sofistikované viry: většinou jim aktivně pomáhají sami uživateéů, kteří nadše- 
ně klikají na šetřiče obrazovek a další programy, jež si nevyžádali, a kteří pro množení 
takových virů vytvářejí ideální prostředí, když si posílají megabajty více či méně vtip- 
ných obrázků, zvuků, videí a vůbec všeho, co jim přijde pod ruku. 

Druhým důvodem, proč se dnešní viry šíří takovou rychlostí a způsobují tolik pro- 
blémů, je touha po pohodlí. Je vyjádřena čím dál snazším připojením k Internetu. Jím 
se mohou lehce pohybovat tisíce kopií viru, způsobujíce bobtnání poštovních adresá- 
řů, které ono šíření jednoduše obstarají, a samozřejmě je příčinou toho, proč uživatelé 
neodmítnou program, který se k mailům chová úslužněji a ušetří pár kliknutí myší. 

Co s tím? 

Jasné je, že antivirové programy samy o sobě situaci nevyřeší: Nejde jen o to, že 
jejich autoři jsou vždy o krok pozadu za těmi, kdo viry píší, ale — a to především — 
ne všichni mají vůbec nějaký antivirus instalovaný, natožpak jeho nejnovější verzi. 
Stejně tak nic nevyřeší masový odchod z Windows — čím více lidí bude používat 



Máte pas 
na Internet? 


_ 


Linux, tím více jich bude používat slabá hesla, pracovat pod účtem roota a dělat 
věci, které současné ctitele tučňáka ani nenapadnou: prostě proto, že to nejsou 
masoví uživatelé a pracovali by bezpečně i ve Windows. 

Stejně tak je jasné, že řešení nevede cestou omezování přístupové kapacity 
k Internetu, vědomého přístupu k méně pohodlným mailovým klientům nebo v návra- 
tu ke komunikaci pomocí klasických dopisů a faxů. Na takový řez není naše kultura 
připravena, jsme příliš zakořeněni v kolotoči spotřeby a potřeby utrácení, kterou 
novinky vyvolávají (a zdaleka nejde jen o výpočetní techniku, stačí se podívat těsně 
před Vánocemi do výkladních skříní a zkusit vybrat jen zboží, které opravdu potřebu- 
jeme), než aby takový krok byl možný. 

O něco nadějnější řešení je samoregulace, oprášení slova Netiketa. Většina pravi- 
del slušného chování, které se používají v běžném každodenním kontaktu, je logic- 
kých a odůvodnitelných. Na Internetu se zatím pravidla slušného chování příliš 
nerozšířila, ale v dlouhodobém horizontu by se nějaké částečně formalizované cho- 
vání prosadit mohlo: za předpokladu, že jeho dodržování přinese zúčastněným více 
užitku než nepohodlí. Jenže půjde o dobrovolné dodržování pravidel; a to je v tak 
heterogenním prostředí, jako je Internet, velmi obtížné. 

Konečně třetí cesta, která mě napadá, je asi nejradikálnějším omezením Internetu 
tak, jak jej známe dnes. Dojde ke změně práva na přístup k Internetu. Začnou se 
vydávat obdoby řidičských průkazů sloužících pro práci na Síti. Bez tohoto průkazu 
nebude práce na Internetu možná. Průkaz samozřejmě nebude sloužit jen jako infor- 
mace o tom, že jeho držitel ví, co se ne Síti sluší, ale s jeho pomocí by bylo možné 
vysledovat původce virů a všelijakých jiných neplech. 

Technicky takové řešení už možné je: kombinace digitálního podpisu a identity 
uložené kdesi na Síti není nic nereálného. Politicky je zatím neprůchodné — jde příliš 
proti tomu, co stále ještě považujeme za ducha Internetu. Jenže duch Internetu se 
během posledních let výrazně změnil. 

Internet už dávno není svobodná univerzitní síť, která žije z vládních peněz. Jde 
o stroj na peníze, jde o sílu, srovnatelnou s železnicí v devatenáctém století. V zájmu 
jeho provozovatelů je vydělat co nejvíce peněz, logicky tak potřebují co nejhladší 
provoz. A nejde o připojení tety z Orlických hor, ale o přenos dat mezi velkými firma- 
mi — anebo od mastodontů zábavního průmyslu směrem ke stovkám milionů zákaz- 
níků. Pokud Internet přestane být použitelný pro záměry takových zákazníků, nebu- 
deme se stačit divit. 
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Do kapsy a do dlaně 

Mít kapesní počítač se ještě u nás nestalo tou pravou módou jako 
v případě mobilních telefonů. Asi proto, že je snadnější (a častější) 
na cestách mluvit, než psát, číst nebo počítat. A ty jejich ceny, 
pravda. Nicméně ten, kdo si odvážně pořídil nějakou tu mašinku 
typu Palm, Psion nebo tzv. Pocket PC (Windows CE), si může kromě 
výrobcem přiložené softwarové výbavy do něj přihrát některé další 
ze stovek či tisíců dostupných programů vykonávajících (skromněji) 
obdobné činnosti jako aplikace pro PC. 

Na tomto CD přinášíme také všechna čísla Softwarových 
novin ročníku 2001 ve formátu PDF. 

Servis pro Internet přináší nové verze oblíbených aplikací Opera, 
Mozilla, Gozilla a IncrediMail. 


téma 


Na tomto CD najdete především reprezentativní přehled 
prohlížečů dokumentů, textů a obecně e-knih, společně 
s ukázkovou řadou elektronických publikací, slovníků 
a encyklopedií pro „palmy". 

Adobe Acrobat Reader for Palm OS 1.0 beta • Adobe 
Acrobat Reader for Pocket PC 1 Beta (procesory SH3, 
MIPS, StrongArm) • Eudora Internet Suitě 2.1 • Internet 
Movie DataBase 1920 — dnešek • Microsoft Pocket Inter- 
net Explorer 1.1 • Noah Lite English dictionary 0.65 • 
Palm Desktop 4.0.1 • The Probert Encyclopedia • 
Tomeraider (Epoc v2.09, Windows v2.1, Palm v2.43 Beta, 


V rubrice Extense najdete tři vítězné hry druhého ročníku soutěže 


PocketPC V2.3) • Webster's encyclopedia • Windows 


Becherovka Game. Vítězná hra Žatý kalich příjemně překvapila 
vítěznou porotu. Při plnění úkolů s cílem zabránit vražednému 
importu pochybného, chuťové i mozkové buňky ničícího alkoholu 
páleného z nekonečných zásob shnilé řepy kdesi na Sibiři budete 
muset putovat po třech kontinentech a hovořit s desítkami postav, 
ale jiná cesta není. 

konfigurace 

Konfigurace: Pentium 90, Windows 9x nebo NT 4.0, 2000 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, zvuková karta, myš, CD-ROM mechanika 


Media Player 7 (Pocket PC) 


extenze 


Tentokrát si můžete vyzkoušet vítězné hry soutěže 
Becherovka Game. 

Zlatý kalich • Kóta 236 • Bechman 


servis pro desktop 


instalace a ovládání 

Program CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buďautomaticky, nebo po kliknutí na soubor SWN_01_2002.exe. 
Program se normálně ovládá myší, jediná funkční klávesa je „Esc", 
která jeho běh ukončí. Cédéčko je (mírně) ozvučeno, takže si 
nezapomeňte pustit zvuk. Bližší informace najdete v souboru readmel.txt, 

umístěném v kořenovém adresáři CD. 


Logo 

Malé logo cédéčka umístěné u některých článku označuje, že daný text má 
rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla jde o zkušební verzi, ukázku, tech- 
nické podrobnosti apod. Protože pojem „rozšíření" je značně široký, zvo- 
lili jsme pro zjednodušení orientace dvě barevné varianty: 

<T> modrá - na CD se nachází plná nebo zkušební verze programu 
CT> zelená - na CD naleznete dodatečné informace k tématu, nejčastěji 
produktové specifikace, dokumentaci, obrázky apod. 

Platí, že modré logo má přednost před zeleným, takže je-li na CD k jedno- 
mu produktu více věcí včetně demoverze, označujeme jej pouze modře. 
Podrobnosti hledejte na CD v sekci „SWN et...". 



A budou menší a ještě menší, až budou nejmenší na 
celém světě. Kdo? Programy komprimované novými 
verzemi programů WinAce a WinRAR. 

WinAce 2.11 • WinRAR 2.90 CZ 


servis pro Internet 


Nová a šestá verze Opery je tu pro všechny, kteří si 
nainstalovali nedávnou betu a líbila se jim. 

Opera 6.0 finál pro Windows s Javou • Mozilla pro 
Windows 0.9.6 


servis pro Internet 


A na závěr si můžete zkusit zahrát — jde o ideové 
pokračování námětu Age of Empires 
Empire Earth Demo 


navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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Petr Koubský 

pkoubsky@ softnov.cz 




Když honíte dva zajíce najednou, utečou 
vám oba. Když žonglujete talíři, rozbijete je 
nejspíš všechny, pokud to neumíte. Když 
jste česká vláda a chcete prodat co nejdráž 
státní telekomunikace a ještě mít liberalizo- 
vaný trh, dopadnete nejspíš tak, že nebude- 
te mít ani jedno. 

Státní kasa přišla v uplynulých dnech 
o nějakých padesát miliard korun. Třináct 
z nich je rozdíl mezi původně předpokláda- 
nou a reálně dosažitelnou cenou UMTS li- 
cencí. Zbytek odpovídá minimálnímu odha- 
du částky, o kterou se nezvedne prodejní 
cena státního podílu v Českém Telecomu. 
Obrat „v uplynulých dnech 11 neberte přitom 
úplně doslova: v uplynulých dnech to vše jen 
vyšlo najevo. Kořeny problémů jsou mnohem 
starší. 

Shrňme si fakta. Česká vláda dlouho, 
předlouho hledala mechanismus prodeje 
licencí UMTS. Odkládala celou záležitost 


tedy skončí — stejně jako ve většině jiných 
evropských zemí s výjimkou Británie a Ně- 
mecka — výrazným zklamáním pro stát, kte- 
rý původně plánoval celkový příjem ve výši 
minimálně 20 mld. Kč. Nabídky Eurotelu 
a RadioMobilu zůstaly jak známo, těsně nad 
vyvolávací cenou. Tolik k problému číslo 
jedna. 

Problém číslo dvě: Český Telecom se kon- 
cem listopadu definitivně nedohodl s konsor- 
ciem Atlantic West (AT&T Wireless Services, 
lne. a Verizon Communications, lne.) na pro- 
deji jeho 49% podílu ve společnosti Eurotel 
Praha, s. r. o. Vlastnická struktura Eurotelu se 
tedy zatím nemění, nadále v něm má 51 % 
Český Telecom a 49 % Atlan-tic West. Oba 
partneři se v červenci 2001 domluvili na ceně 
1 ,475 mld. USD, avšak po podzimním propa- 
du hi-tech akcií přestal být Český Telecom 
ochoten zaplatit tak vysokou částku a předlo- 
žil nový návrh znějící na 1,1 mld. USD. Tu 



zajíci, 

pole 


především proto, aby se na ni stihli lépe při- 
pravit stávající mobilní operátoři, od počátku 
silní a tvrdí partneři při vyjednávání s minis- 
try a ČTÚ. Mezitím se propadl světový tele- 
komunikační trh. Velké telecomy, do té doby 
rozhazovačné jako opilý námořník, začaly 
šetřit. České mobilní sítě k vysokým světo- 
vým prioritám rozhodně nepatří. Domácí 
operátoři si pomocí předkupního práva na- 
před vymohli co nejvýhodnější podmínky, 
a pak na ně sami nepřistoupili — první kolo 
prodeje skončilo fiaskem. Koncem listopadu 
se měla konat aukce. Český telekomunikač- 
ní úřad stanovil vyvolávací cenu licencí 
UMTS na 3,5 mld. Kč. Do dražby tří licencí 
se pak přihlásili jen dva zájemci — Eurotel 
a RadioMobil. Český Mobil se nepřihlásil 
kvůli příliš vysoké vyvolávací ceně. Nepři- 
hlásil se ani žádný zájemce ze zahraničí, 
přestože se do poslední chvíle o takové 
možnosti spekulovalo. („Máme více zájemců 
než tři, 11 řekl ještě po zasedání vlády v pon- 
dělí 26. listopadu ministr dopravy a spojů 
Jaromír Schling.) ČTÚ nabídky vyhodnotil 
7. 12., licence měl udělit „třem nejvyšším 
nabídkám 11 14. 12., kdy bude splatná jedna 
miliarda Kč z nabídkové ceny. Zbytek ceny 
uhradí operátoři v deseti ročních splátkách 
navýšených o úroky. Prodej licencí UMTS 


Atlantic West nepřijal. Obě strany prohlásily, 
že jejich spolupráci v Eurotelu nezdar těchto 
jednání neohrozí. Na výsledek jednání čekal 
především Fond národního majetku, který ny- 
ní zřejmě již zahájí práce na prodeji státní 
majority v Českém Telecomu. Z hlediska stát- 
ního rozpočtu je nezdar jednání o Eurotelu 
další špatnou zprávou, protože Český Tele- 
com jako stoprocentní vlastník Eurotelu by 
představoval mnohem atraktivnější prodejní 
nabídku. 

Poučení: státní úředníci chtěli získat čas, 
a ten se obrátil proti nim. Odkládali privatiza- 
ci státního podílu v Českém Telecomu, zby- 
tečně pozdě přistoupili i k prodeji UMTS 
licencí. V prvním případě obětovali předpo- 
kládanému vyššímu výnosu i liberalizaci 
trhu, když ji uskutečnili stylem chytré horáky- 
ně— trochu liberalizovat a trochu ne. Doplá- 
cí na to zákazník, doplácí státní rozpočet, 
doplácíme všichni. A nejsou to generálská 
slova po bitvě — těch, kdo podobný vývoj 
předpokládali a včas před ním varovali, bylo 
dost. 

Nadále si myslím, že naše stávající vláda 
byla na poli informačních technologií a tele- 
komunikací nejlepší ze všech, co jsme kdy 
měli. Jenže to ani zdaleka neznamená, že 
byla dobrá. Uvidíme, co ta příští. 
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Václav Větvička 


C n a c o myslí) 

vvetvicka@ softnov.cz 


Veletrh digitální techniky Comdex je pro 
profesionály něco mezi nepříjemnou povin- 
ností a možností vychválit své nejnovější zá- 
zraky. Profesionální novináře zase láká mož- 
nost osahat si nejnovější digitální udělátka 
ještě dříve, nežli spatří police krámů. Jed- 
notlivé firmy proto využívají veletrh coby od- 
palovací rampu svých produktů, a snaží se 
tak získat komerčně důležitou pozici na digi- 
tálním trhu. Šéfové těch nejslavnějších firem 
se zase snaží vnutit veřejnosti svou vizi bu- 
doucnosti prostřednictvím úvodních předná- 
šek, které druhý den najdeme v řádně pře- 
žvýkané podobě na stránkách odborného 
tisku. 

Jen málokdo si však uvědomuje existenci 
kletby Comdexu, podle níž je většina do ne- 
be vychvalovaných produktů a vizí určená 
k bezprostřednímu zániku. Zalistujme spolu 
historií: 


dováli, neboť zájem zákazníků byl mizivý. Po 
pravdě řečeno v tom tenkrát Velký Bili nebyl 
sám, protože s podobnou myšlenkou přišlo 
hned několik firem. Kdo si dnes pamatuje na 
něco jako MailStation, lmprompt2 nebo Cy- 
bio? Myšlenka zněla docela úctyhodně byť 
poněkud socialisticky — přinést Internet ma- 
sám. Stratégové však ve svých skleněných 
věžích maloučko pozapomněli na skutečnost, 
že v tom roce již masy na Internetu dávno by- 
ly. Některé z těchto udělátek navíc zadusila 
nesmyslně vysoká cena přesahující cenu 
plnohodnotného počítače, o zbytek se posta- 
rala rodina, která prostě odmítala koncept ba- 
bičky využívající televizní obrazovky ke čtení 
e-mailu ve chvíli, kdy se hlava rodiny hodlala 
koukat na fotbal. Do stejného šera zapomnění 
zmizel i koncept Web TV, který s činorodostí 
hodnou lepších cílů propagoval především 
Gateway. 



Kletba Comdexu 


V roce 1996 představil Jim Barksdale svůj 
Communicator, což měla být výzva programu 
Office od konkurenta na poli internetových 
browserů. Kde je mu dnes konec? V roce 
1 997 vychvaloval šéf firmy Compaq vizi domi- 
nance své firmy na poli počítačů, o dva měsí- 
cepozději si vydupal nákup firmy Digital Equip- 
ment, kterážto transakce přivodila za několik 
měsíců jeho pád. Ve stejném roce slintali pro- 
fesionálové i návštěvníci nad novou generací 
ultratenkých palmtopů připomínajících kreditní 
karty. Vlajkovou lodí se měl stát palmtop Rex, 
o jehož existenci o šest měsíců později už ni- 
kdo nevěděl. O rok později zase utratila po- 
bočka firmy National Semiconductor celý mili- 
on dolarů na bombastický Stánek propagující 
levné mikroprocesory Cyrix, které se měly stát 
začátkem konce Intelu. O sedm měsíců po- 
zději byla prodělávající pobočka v tichosti pro- 
dána firmě Via Technologies. 

Kletba fungovala i v roce 1998, kdy se 
spálil Corel svojí představou kancelářského 
balíku WordPerfect pro operační systém Li- 
nux. Po finanční injekci konkurenčního Micro- 
softu u Corelu na Linux velmi rychle zapo- 
mněli. Nepředvedl se však ani Bili Gates, 
vychvalující svůj MSN Web Companion, což 
měl být zjednodušený internetový terminál 
pro technofobní generaci. Z vytoužených 200 
dolarů za kus se však v Microsoftu příliš nera- 


Minulý rok se v dojemné shodě dušovaly 
firmy Intel, Gateway a Compaq, že nastala 
éra integrace počítačů s digitální elektroni- 
kou. Od té doby jak Intel, tak Gateway své po- 
bočky digitální techniky zase tiše rozpustily, 
a kdo u někoho viděl třeba iPaq Personál Au- 
dio Player PA-2 od firmy Compaq? 

O zánik některých dobrých myšlenek se 
pomohla postarat nečekaná tvrdohlavost kon- 
zumentů, kteří byť živeni přívalem reklam valí- 
cích se ze všech možných stran, občas proje- 
vují nečekanou rezistenci na tlučení šroubů 
do hlavy. Navíc existující armáda hackerů 
a zarytých odpůrců je ochotna bojovat proti 
všem, a kdyby Microsoft objevil vodovodní 
trubky, začnou propagovat výhody mytí v po- 
toce. V digitálním průmyslu platí totéž, co je 
mantrou každé firmy — není důležité přijít 
s výrobkem, ale prodat ho. 

Bude to platit i pro Tablet, i tam musí 
Microsoft přesvědčit zákazníky, aby sáhli do 
šrajtofle. Koneckonců Tablet už tady několi- 
krát byl a prodejnost byla vždy nulová, nicmé- 
ně koncept Tablet se tvrdošíjně vrací již nej- 
méně 5 let. Problém je poměrně jednoduchý, 
i když samotný přístroj je poměrně levný, plná 
výbava dotlačí jeho cenu do astronomických 
výšin 700 dolarů. 

Bude i pro letošní Web Tablet fungovat 
kletba Comdexu? Povím vám to za rok. 
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Sponzoři soutěže: 

Borland 

www.borland.cz 

iocyMeG\ 

www.stombrno.cz 


KARMA 

MS I ťl-ll 1 1 


Panasonic 

www.panasonic.cz 

OLYMPUS 


www.olympus.cz 


OKI 

www.oki.cz 

ELAB. 

COMPUTER DISTRIBUTION 

www.elap.cz 


Eurotel 


^ Symantec- 

www.symantec.cz 


GRISOFT /Z Z 
SOFTWARE 

www.grisoft.cz 


SuSE 


Jerasoft® 


www.terasoft.cz 




*• C-nAHW 

www.gradapublishing.cz 


Letos budou nadělovat 

které pořádají velkou předplatitelskou soutěž. 

Jaké jsou ceny? 

Lákavé. Sice je nenajdete pod vánočním stromkem, ale můžete se těšit například na tiskárnu OKIPAGE 
8wLite, GO sadu Action nebo zábavné i naučné CD-ROMy pro vaše děti. 

Pravidla soutěže jsou jednoduchá: 

Soutěžícím se stává každý, kdo zaplatí roční předplatné Softwarových novin s CD a odpovědí na 
otázku uvedenou na další straně. Ti soutěžící, kteří odpoví co nejpřesněji na soutěžní otázku, získají 
některou z cen. Čím přesnější vaše odpověď bude, tím hodnotnější cenu získáte. Přesná pravidla 
soutěže najdete na swnet.cz/soutez . Odpovídat můžete nejpozději do 31.12. 2001. Výsledky budou 
uveřejněny v únorovém čísle Softwarových novin a 7. února na stránkách swnet.cz/soutez . 

Seznam cen 

1. cena: Kylix server od firmy Borland, s. r. o. (v hodnotě 76.776 Kč) 

2. cena: OVISLINK HUB + síťová karta od firmy 100 MEGA Distribution (v hodnotě 18.000 Kč) 

3. cena: Lexmark X83 ALL IN ONE od firmy Karma Czech, a. s. (v hodnotě 13.000 Kč) 

4. - 5. cena: mobilní telefon Panasonic EB-GD95 od firmy Panasonic Czech Republic, s. r. o. 

(v hodnotě přibližně 13.000 Kč) 

digitální fotoaparát Olympus Camedia C-1 od firmy Olympus C&S spol. s r. o. 

(v hodnotě 1 1.990 Kč) 

tiskárna OKIPAGE 8xLite od firmy Oki Systems (Czech and Slovák), s. r. o. 

(v hodnotě 9.980 Kč) 

VGA adaptér VooDoo4-4500, 32 MB SDRAM, PC, VSA 100 od firmy Elap, s. r. o. 

(v hodnotě 3.500 Kč) 

cena: sada GO Action od firmy Eurotel Praha, s. r. o. (v hodnotě 3.500 Kč) 
cena: Norton SystemWorks 2002 Standard ed. od firmy Symantec GmbH (v hodnotě 3.300 Kč) 
cena: Norton Internet Security 2002 od firmy Symantec GmbH (v hodnotě 2.800 Kč) 

cena: externí faxmodem Well FM-56USB + hra PRO RALLY 2001 od firmy Joyce CR, s. r. o. 

(v hodnotě 2.769 Kč) 

cena: SuSE Linux 7.2 CZ operační systém od firmy SuSE (v hodnotě 2.310 Kč) 
cena: Norton AntiVirus 2002 od firmy Symantec GmbH (v hodnotě 2.200 Kč) 
cena: komerční licence antivirového programu AVG od firmy Grisoft (c) Software, s. r. o. 

(v hodnotě 1.995 Kč) 

cena: trojbalení TS Český jazyk od firmy Terasoft, a. s. (v hodnotě 1.299 Kč) 
cena: Civilization - Call to Power - linuxová počítačová hra od firmy SuSE (v hodnotě 980 Kč) 
cena: CD-ROM Diktáty s piráty od firmy CFC, s. r. o. (v hodnotě 699 Kč každá) 
cena: CD-ROM Klubíčko her od firmy CFC, s. r. o. (v hodnotě 599 Kč každá) 
cena: CD-ROM Cesta kolem světa za 80 dní od firmy CFC, s. r. o. (v hodnotě 599 Kč každá) 
cena: CD-ROM Einstein junior od firmy CFC, s. r. o. (v hodnotě 599 Kč každá) 
cena: CD-ROM Alík - Můj první slabikář od firmy CFC, s. r. o. (v hodnotě 599 Kč každá) 

cena: 3 knihy - Outlook 2002, Excel 2002 a Word 2002 od firmy Grada Publishing, s. r. o. 

(v hodnotě 267 Kč) 

cena: batoh s logem Softwarových novin (v hodnotě 250 Kč každá) 
cena: tričko s logem Softwarových novin (v hodnotě 200 Kč každá) 

ceny jsou uvedeny s DPH 


6. cena: 


7. cena: 


8. - 9. cena: 


10 . 

11 . 

12 . 

13. 

16. 

17. 

18. 


14. 


19. - 23. 

24. 
25. - 27. 
28. - 30. 
31. -33. 
34. - 36. 
37. - 39. 
40. - 44. 

45. - 47. 
48. - 49. 




JAK PŘEDPLATIT? 


Softwarové noviny 


Stávající předplatitelé platebním dokladem firmy SEND, s. r. o. 

Noví předplatitelé složenkou typu A převodem na účet číslo 45200-081/0100 KB Praha 8, 
konstantní symbol 308, jako variabilní symbol použijte své datum narození ve formátu RRRRMMDD 

(např. 19660719). 


Částka za roční předplatné Softwarových novin 
s CD je 900 Kč včetně DPH. 


Zde prosím odpovězte na soutěžní otázku, vyplňte kontaktní údaje a zašlete na adresu 
Na vyhlídce 68, Praha 9 - 190 00, na obálku napište poznámku „předplatitelská soutěž". 


OTÁZKA: Kolik znaků včetně mezer budou mít všechny texty Cover story 
v Softwarových novinách 2/2002 v té podobě, 
v jaké budou vytištěny? 



Podmínky soutěže: 

Organizátorem soutěže je společnost Softwarové noviny, s. r. o., Na vyhlídce 68, 190 00 Praha 9. 

Soutěže se nesmějí účastnit zaměstnanci společnosti Softwarové noviny, s. r. o., 
jejich rodinní příslušníci a autoři Cover story v Softwarových novinách 2/2002. 

Výherce souhlasí s uveřejněním jména a adresy a s publicitou, která bude spojena s předáním výhry. 

Vyplněním kuponu udělujete společnosti Softwarové noviny, s. r. o., IČO: 452 73 316, souhlas ke zpracování osobních údajů obsažených v tomto kuponu 
Údaje budou zpracovávány za účelem vytvoření databáze čtenářů, za účelem možného zasílání výher, nabídek či propagačních materiálů. 

Tento souhlas udělujete na dobu neurčitou s tím, že jste oprávněn(a) jej kdykoli písemně odvolat. 

Podpis: 










Komentář 

Vítáme Velkého Bratra 

Když 1 1. září vstupoval Khalid al-Midhar do letadla společnosti American 
Airlines — letu se šťastným číslem 77, byl na listině agentů INS a intenziv- 
ně po něm pátrali agenti FBI. Jednoduché spojení mezi bezpečnostní ka- 
merou, softwarem pro rozeznání tváří a bezpečnostní službou by jeho 
sebevražedné misi zamezilo. Místo toho se přepracovaní agenti i nervózní 
Američané ptají, proč podobný systém už dávno neexistuje. Ve skuteč- 
nosti se na něm už pracuje, systém s krycím jménem Zlatý štít původně 
vyvinula čínská policie pro dohled nad svými občany. 

Cílem je propojení gigantické databáze s všeobjímajícím okem bezpečnost- 
ních kamer, informací o kreditních kartách, softwarem pro rozeznání hlasu 
a tváře a dohledu nad Internetem. Ještě nedávno by podobná myšlenka vy- 
volala ve Spojených státech patřičný poprask, v posledních týdnech se 
však zdá, že Američané se krok po kroku začínají k filozofii Zlatého štítu stá- 
le více přiklánět: 86 procent souhlasí s ověřováním tváří, 68 procent souhlasí 
s všeobecným průkazem totožnosti a 54 procent souhlasí s rozšířením práv 
policie monitorovat telefonní hovory a Internet. 

Kongres mezitím urychleně schválil USA Patriot Act, který výrazně rozší- 
řil práva policie sbírat informace ber, kde ber. Ministerstvo spravedlnosti 
mezitím tiše ukouslo výrazný kus z dříve privilegovaných práv na tajné hovo- 
ry mezi advokáty a klienty, takže rozhovory vězňů s právníky jsou dnes od- 
poslouchávané. Není sporu o tom, že se musí udělat vše proto, aby teroristé 
prostě nemohli nastoupit do letadla. Jak dalece se Amerika přikloní ke Zlatému 
štítu, o tom se začínají vést debaty. 

Mezitím nacházejí firmy nabízející software i hardware pro bezpečnost- 
ní služby pravý zlatý důl. Jen firma Loronix Information Systems předpo- 
kládá, že se obrat z dnešních 200 milionů zvedne do roku 2004 na 2 
miliardy. Stále více firem přichází s nabídkou rozlišení tváří, zornic, hlasu 
a otisků prstů. Miniaturní kamera na hlavě policisty pomáhá nedokonalé- 
mu zraku a paměti, obrazy jsou bezdrátově posílány do centrálního počí- 
tače, kde program bleskurychle soubory porovnává s databází, vše 
laskavostí firmy Xybernaut. Některá zahraniční letiště již dva roky využívají 
technologii firmy Electronic Data Systems, kde čidla porovnávají otisk dla- 
ně se záznamem na chytré kartě. Cestující bez karty musí očekávat dlou- 
hou frontu a pohovor s bezpečnostní službou, rozdíl může činit až dvě 
hodiny. Švédská firma Precise Biometrics zase nabízí čtečku otisků prstů, 
používanou místo dnes používaného číselného kódu, který příliš velkou 
bezpečnost nenabízí. 

Zastánci občanských práv se začínají ošívat, upozorňují na skutečnost, 
že žádný z těchto systémů zatím neumožňuje lOOprocentní účinnost, a při 
obrovském počtu nasnímaných obrázků bude i jednoprocentní chyba zna- 
menat poměrně velký počet falešných poplachů. Američané jsou však, ales- 
poň v této době, ochotní bezpečnostním službám prominout jakékoliv 
množství falešných poplachů. O to méně jsou ochotni odpustit nějaké zavá- 
hání, zvláště zaviněné příliš velkým ohledem na potenciální občanská práva 
teroristů. A tak se zdá, že doba, kdy se budeme na letištích prokazovat otis- 
kem palce nebo nasnímáním zornice jako u Jamese Bonda, je bližší, nežli 
se nám ještě nedávno mohlo zdát. ( Václav Větvička) 


■ Fincom Group založila v Maďarsku jménem společnosti Fincom International, a. s., poboč- 
ku Fincom Hungary K.F.T. Vedle dodávek zařízení značky Microcom bude Fincom Hunga- 
ry postupně expandovat i do oblasti služeb pro e-commerce a m-commerce. 

■ Společnost Bentley Systems získala licenci konsorcia „Process Industry Practices" (PIP) na 
dokumentační standard P&ID schémat (Piping and Instrumentation Diagrams). Tento stan- 
dard bude zakomponován do produktu PlantSpace P&ID. 


Ve stínu války 

Na podzimním Comdexu bylo o 15% méně výstavní plochy než loni. 


Letošní podzimní Comdex v Las Ve- 
gas (12. - 16. 1 1 .) hodnotí americké 
sdělovací prostředky jako netypický, 
především kvůli menší návštěvnosti, 
poklesu výstavní plochy o 15 % 
a velmi přísným bezpečnostním 
opatřením. Bili Gates ve své zahajo- 
vací přednášce zdůraznil dvě tech- 
nologie jako nadějné pro nejbližší 
budoucnost vývoje oboru: jednak 
bezdrátové sítě, jednak počítače ty- 
pu „tablet PC“, tedy přenosné počí- 
tače velikosti dnešního notebooku, 
avšak bez klávesnice, ovládané do- 
tykovou obrazovkou. Larry Ellison ze 


společnosti Oracle ve své keynote 
podle očekávání napadl Microsoft, 
tentokrát však nejen verbálně (hlav- 
ně nespokojeností s dosavadními vý- 
sledky antimonopolního procesu), 
ale i obchodně — nabídkou e-mailo- 
vého serveru jako součásti Oracle 9i 
(„protože Exchange je nespolehlivý 
a není bezpečný 1 '). Letošní Comdex 
Fall byl více mezinárodní, než bývalo 
zvykem (více než polovina vystavo- 
vatelů přišla ze zahraničí). Produkto- 
vé novinky pocházely hlavně 
z oblasti mobilní komunikace, PDA 
apod. {-aKB, psáno pro Inside) 


Dary školám místo trestu? 

Microsoft se dohodl s žalobci na dalším mimosoudním vyrovnání, ale pří- 
pad zůstává otevřený. 

Společnost Microsoft dosáhla dalšího úspěchu v postupné likvidaci svých 
právních problémů, když dospěla k dohodě o mimosoudním vyrovnání v pří- 
padě společně vedených cca 100 hromadných žalob. Tyto žaloby vedené 
jednotlivými zákazníky sdruženými do zájmových skupin (class action) se 
týkají předražování produktů v důsledku zneužití monopolního postavení. 
Microsoft žalobcům navrhl neobvyklé řešení: aby jako odškodné akceptova- 
li rozsáhlý program pomoci americkým školám. Těm by poskytl peníze na 
nákup počítačů, pomohl by jim získat levný hardware a software, školení 
a technickou podporu, to vše v úhrnné hodnotě přes 1 mld. USD, rozložené 
do nejbližších pěti let. 

Program by se měl týkat škol s nejchudšími žáky — dle amerických stati- 
stických kritérií celkem asi 14 % amerických základních a středních škol. 
Kritici namítají, že Microsoft na takové dohodě jednoznačně vydělá: získá 
pozitivní publicitu a zaplaví školy vlastním softwarem. Peníze však lze dle 
návrhu použít i na jiný software než od Microsoftu. Dohoda není zatím plat- 
ná, stejně jako dohodu o mimosoudním vyrovnání s DoJ ji musí projednat 
soud, což bude trvat určitě několik měsíců. {-aKB, psáno pro Inside) 


Nový muž na Olšanské 

Ondřej Felix se stal předsedou představenstva Českého Telecomu. 

Ivana Pilného, který z pozice před- 
sedy představenstva Českého Te- 
lecomu odešel na post generálního 
ředitele společnosti eTel Česká 
republika, vystřídal s účinností od 
1.12. pan Ondřej Felix, dosud ředi- 
tel společnosti Oracle pro oblast 
veřejných služeb v regionu střední 
a východní Evropy a do září 1999 
generální ředitel české pobočky 
Oracle. Ondřej Felix je jednou 
z nejvýraznějších manažerských 
osobností českého IT a jednou z klí- 
čových postav sdružení SPIS 
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APP nadále zisková 

Tuzemská společnost APP ohlásila, že třetí kvartál roku 2001 je jejím 
čtvrtým ziskovým v řadě. 

Od začátku roku činí její čistý zisk milion dolarů (za stejné období o rok dříve to 
byla ztráta přesahující dva miliony dolarů); a uchytila se i na zahraničních trzích. 
Řada důvodů pro rozhovor s Ivanem Hruškou, viceprezidentem společnosti. 

Jaká byla cesta od ztráty k zisku? 

Nastoupil jsem v květnu 2000, tenkrát z nějakých 340 - 350 lidí jich 42 bylo 


Serverová katastrofa 

Celosvětový trh serverů v Q3 podle Dataquestu: totální propad. 

Podle výsledků zveřejněných firmou Gartner Dataquest poklesl ve třetím 
čtvrtletí celosvětový trh serverů meziročně o neuvěřitelných 23 % na 10,84 
mld. USD. Všichni dodavatelé zaznamenali meziroční pokles tržeb a jen je- 
diný — IBM — dosáhl sekvenčního růstu tržeb (tedy oproti předchozímu 
čtvrtletí). Výsledky ve finančním vyjádření jsou následující (první číslo udává 
meziroční pokles, druhé objem tržeb, třetí podíl na trhu): 


zaměstnanců administrativy a finančního oddělení. To jsem chápal těžko. 

1. IBM 

-0,6 % 

3,28 mld USD 

30,3 % 

Stejně tak, když jsem se rozhlížel po prodeji a po marketinku, měl jsem po- 

2. Compaq 

-32,6 % 

1,49 mld. USD 

13,8% 

cit, že lidí je příliš. V té době firma neměla rok a půl nový byznys. Tam, kde 

3. Sun Microsystems 

-39,2 % 

1,49 mld. USD 

13,8% 

dlouhodobě nejsou nové obchody, je nálada negativní. Lidé to vnímají jako 

4. Hewlett-Packard 

-23,2 % 

1,41 mld. USD 

13,0% 

pomalou smrt. Morálka byla na poměrně nízké úrovni, průměrné využití lidí 

5. Dell 

-24,7 % 

0,69 mld. USD 

6,4 % 


v delivery se pohybovalo mezi 45 - 50 procenty. Pokud v mé minulé firmě 
kleslo využití pod 70 %, bylo zle. Změna znamenala výměnu zhruba 60 % li- 
dí v prodeji a marketinku v poměrně krátké době. Nejsem přítel revolucí, ale 
v tomto případě jsem měl pocit, že jiná cesta neexistovala. 

Jak jste hledali lidi? 

Za těch 18 měsíců jsme měli těsně pod stovku rozhovorů. V oboru, pro který 
jsme hledali lidi — prodejní cyklus trvá 6-12 měsíců a prodávají se řešení 
od 200.000 dolarů do milionů — musíte shánět velmi kvalitní lidi, schopné bě- 
hu na dlouhou trať. Člověk, kterého přijmu, musí mít v každém případě talent 
prodejce, a k tomu musí mít přehled o segmentu, ve kterém se bude pohybo- 
vat, nebo přehled o IT. 

Takové lidi nenajdete na inzerát. Dokonce si myslím, že nefunguje ani 
hledání přes headhuntery nebo pomocí agentur. Z pěti agentur, se kterými 
jsme pracovali, pracují dnes jen dvě — musí být schopny velmi přesného 
výběru. Velmi dobré zkušenosti máme s osobními kontakty. Když hledáte 
člověka za 80 - 100.000 základního platu, nebývá ten první nejlepší. Ze sta 
rozhovorů jsme se domluvili zhruba v pěti případech. 

Lidi jsou jedna část byznysu. Jak si vybíráte technologie? 

Nemám rád slovo systémový integrátor: na tuzemském trhu neexistuje ab- 
solutně platformně nezávislý integrátor. Který z Top 10 systémových integrá- 
torů je hardwarově a systémově nezávislý? Razím slovo dodavatel řešení. 
Základ je zjistit, co firma dělá, jaká je její strategie, co potřebují k jejímu spl- 
nění. A teprve potom je možné začít hledat, co z našeho portfolia může zá- 
kazníkovi v jeho snaze pomoci. Jedna ze zásadních změn, ke kterým v APP 
došlo, je to, že se nesnažíme dělat všechno a nic. Máme jasné portfolio: 
a pokud na konkrétní projekt nestačí, uzavřeme alianční dohodu. 

Naše portfolio obsahuje čtyři položky. Základní ERP: pro nás je nejrozu- 
mnější SAP, který se stává technologickým standardem. V oblasti CRM jsme 
se rozhodli pro Siebel: opět číslo jedna, zaměřuje se na velké zákazníky. 
Další je oblast e-commerce. Tady jsou možné tři cesty: Sun a jeho iPlanet, 
IBM a BEA. Takticky a obchodně se nám jeví nejrozumnější spolupráce 
s BEA. Novinka je oblast asset managementu, v tuzemsku cítíme velký po- 
tenciál. V této oblasti jsme zvolili společnost Indus: patří do světové trojky 
a navíc je to fakticky naše sesterská společnost; má stejného majitele. V bu- 
doucnosti samozřejmě mohou nastat změny: můžeme mít například SCM 
nebo změnit některého z dodavatelů. Technologie je podstatná, ale není 
rozhodující. Technologie je nástroj. Rozhodující je rozumět byznysu. 

Děkuji za rozhovor, (-imí) 


Pokud jde o počet prodaných kusů, poklesl trh meziročně o 8,7 % na 
1 .073.000 ks. Žebříček dle počtu prodaných kusů vypadá samozřejmě jinak 
(a v případě serverů je méně vypovídající, protože jde o cenově velmi růz- 
norodou skupinu produktů). V počtu prodaných kusů zaznamenala jedna fir- 
ma — Dell Computer — růst, ostatní pokles. První číslo opět udává meziroční 
pokles či nárůst, druhé počet prodaných kusů, třetí podíl na trhu: 


1. Compaq 


-1 1 ,3 % 


252.079 


23,5 % 


2. Dell 

+22,0 % 

180.201 

16,8% 

3. IBM 

-8,9 % 

155.803 

14,5% 

4. Hewlett-Packard 

-15,0% 

97.259 

9,1 % 

5. Sun Microsystems 

-9,1 % 

58.036 

5,4 % 

(-aKB, psáno pro Inside) 




Účty ČSOB na 

Internetu 




ČSOB zavedla internetové bankovnictví — prozatím pouze pro klienty 
některých poboček, do tří měsíců by však měla být služba s názvem 
Internetbanking 24 k dispozici na všech pobočkách. 


Jak je u internetového bankovnictví 
zvykem, nabízí možnost získávat in- 
formace o transakcích, zůstatcích 
a zadávat příkazy k převodu peněz. 
Také, jak je zvykem, bude banka za 
příkazy podané přes Internet účto- 
vat nižší poplatky. Pro zajištění bez- 


pečnosti zvolila ČSOB elektronický 
podpis, který se generuje z dat 
uložených na čipové kartě, z níž je 
snímán elektronickou čtečkou. Tu 
poskytne banka. Čipovou kartu, na 
které jsou uloženy soukromé klíče, 
chrání PIN. (-lev) 


Topíte se v papírech? 

První paniot 

Volejte 0603 2 it 67 70 


PijsAm 


Podle roční zprávy analytické společnosti IDC obsadil Compaq první pozici na trhu s disko- 
vými systémy (interními a externími) za rok 2001 . 
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Stále příměji 

Podle výzkumu GE Capital Bank zájem klientů českých bank o využívání 
nástrojů přímého bankovnictví roste. 


Z výzkumu na reprezentativním 
vzorku klientů českých bank vyply- 
nulo, že loni komunikovalo alespoň 
jednou měsíčně se svou bankou 
1 % klientů prostřednictvím Interne- 
tu a 2 % respondentů obsluhovalo 
svůj běžný účet pomocí GSM ban- 
kovnictví. Letos již s bankou ales- 
poň jednou měsíčně komunikuje 
prostřednictvím GSM bankovnictví 
5 % klientů a 2 % pomocí Internetu. 

Nejčastějším způsobem kontak- 
tu s bankou však stále zůstává osob- 
ní návštěva pobočky. Ve výzkumu, 
který provedla agentura AISA, 
uvedlo 64 % klientů, že banku na- 
vštěvují minimálně jednou měsíčně 
— což přibližně odpovídá výzkumu 
z roku 2000 — a poštu 8 % (v roce 
2000 to bylo 6 %). Přesto využívání 
nástrojů přímého bankovnictví má 
jasně rostoucí trend. Telefon jako 
způsob kontaktu s bankou alespoň 


jednou za měsíc použilo asi 14 % 
respondentů (v roce 2000 to bylo 
9 %), pomocí GSM bankovnictví vy- 
řizovalo své finanční záležitosti 
alespoň jednou za měsíc 5 % klien- 
tů bank (v roce 2000 obsluhovalo 
svůj běžný účet pomocí GSM ban- 
kovnictví 2 % respondentů) a Inter- 
net 2 % (před rokem to bylo 1 % 
respondentů). 

Pokud jde o manipulaci 
s účtem, přes 97 % klientů českých 
bank používá osobní návštěvu po- 
bočky. Telefonní bankovnictví je vy- 
užíváno asi 10 % majitelů těchto 
účtů, GSM bankovnictví 4 %. Tele- 
fon jako způsob komunikace ovšem 
plánuje začít využívat dalších téměř 
18 % klientů, GSM bankovnictví asi 
15 %. Internetové bankovnictví 
a homebanking využívají 3 % klien- 
tů a 5 % jich chce tento způsob za- 
čít využívat, (-lev) 


Použití GSM bankovnictví Klienti všech českých bank v průměru 


Denně 

0% 

Několikrát týdně 

1 % 

Několikrát měsíčně 

2% 

Asi 1x měsíčně 

2% 

Méně často 

2% 

Vůbec ne 

93% 

Neví, bez odpovědi 

1 % 



Logica získala významný status od SAP 

Jako první česká firma získala Logica status mySAP AI Hance Service 
Partner, což jí umožňuje poskytovat jak služby v oblasti implementace 
a podpory systémů SAP, tak dodávat zákazníkům uživatelské licence. 

Logica má dnes v ČR cca 40 zákazníků s mySAP.com. Prvním, který má 
implementován informační systém využívající komponentu CRM z tohoto 
produktu, jsou České radiokomunikace. Ty se chtějí specializovat na firmy 
orientované na zákazníka a dodávající služby s vysokou přidanou hodnotou. 
CRM monitoruje každý obchodní případ od počátku, a dává tak podniku 
možnost poskytovat zákazníkovi na základě znalostí o něm ty služby, které 
potřebuje. 

Další nabídku Logicy tvoří nové služby pro firmy, které chtějí od příštího 
roku podnikat na trhu s elektřinou. Ty se mohou již nyní připravovat (audit 
a testování strategie, školení aj.), užitečný by pro ně mohl být také simulační 
modul eXsimo. 

Na tiskové konferenci, kde se Logica prezentovala, mě zaujala věta vý- 
stižně charakterizující podstatu CRM: „Zákazník musí být vyškolen, že ho 
někdo osloví a že ho to má těšit. “ (-/os) 


Mytrix.cz se nedohodl se SpyL0G.ru 
a konci 

Po pěti měsících od vstupu na český trh Mytrix.cz končí — nedohodl se 
s SpyLOG.ru na licenčních podmínkách. 


Funkčnost Mytrixu byla omezenena 
a od 13. listopadu přestal systém 
fungovat. Administrátoři serverů od- 
halili při pravidelné kontrole ochrany 
dat známky neoprávněného průniku 
do systému. Zjistili, že došlo mj. 
k znepřístupnění všech klientských 
účtů a k přejmenování URL zákaz- 
nických webserverů na ÍSMi 
[S5ZZE3. Původní vysvětlení, že 
šlo o hackerský útok, se později uká- 
zalo nepravdivé — útoky byly vedeny 
z IP adresy hlavního administrátora 
m.míwiw i v té době byl 
již delší dobu kvůli licenci ve sporu 
s provozovatelem ruského systému 


SpyLOG. Devatenáctého listopadu 
pak byla společnosti Mytrix, s. r. o., 
vypovězena licenční smlouva, s čímž 
firma po dalších neúspěšných poku- 
sech o smír souhlasila. 

Podle názoru Mytrixu se poruše- 
ní smlouvy dopustil jako první jeho 
licenční partner tím, že nedodal 
v požadovaném termínu všechny 
softwarové součásti produktu. 

Mytrix proto přestal platit licenční 
poplatky, s tím, že platby obnoví, až 
SpyLOG dodá celý produkt a bude 
moci být zahájen placený provoz. 

S tím však jeho partner nesouhlasil. 
(-lev) 


Xbox v Evropě 

Nová herní konzole Microsoftu se vyrábí v továrně společnosti Flextro- 
nics v Maďarsku. XBox bude v Evropě uveden 14. března 2002 a v České 
republice o 6 měsíců později. 



Xboxy, které v Maďarsku nyní vznikají, jsou určeny pro severoamerický trh 
(ve spolupráci s mexickou továrnou Flextronics v Guadalajara). Maďarská to- 
várna, provozována firmou Flextronics v rámci celosvětového partnerství pro 
výrobu konzole Xbox, funguje 24 hodin denně, 5 dní v týdnů a během jediné- 
ho dne dokáže vyprodukovat 15.000 konzolíXbox — 2 za minutu, (-lev) 


■ Schibsted, Telenor a Telia podepsaly dohodu o prodeji svých podílů ve společnosti 
Scandinavia Online AB firmě Eniro AB. Prodejní cena jedné akcie byla stanovena na 1 1 ,50 
švédských korun (SEK), resp. 1,08 USD. Dohromady tyto tři společnosti vlastní 76 % akcií 
společnosti Scandinavia Online AB. 
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Adastra roste 

Společnost Adastra Corporation ve fiskálním roce 2001 ukončeném k 30. 
9. 2001 dosáhla celkového obratu 130 milionů Kč, což představuje 45% 
nárůst oproti předešlému fiskálnímu roku. 

Příjmy ze služeb s přidanou hodnotou vzrostly o 140 procent oproti 
fiskálnímu roku 2000. Výnosy ze služeb s přidanou hodnotou dnes tvoří 
více než 70 % obratu firmy. Adastra Corp. se sídlem v kanadském Toron- 
tu je vlastněna převážně českým soukromým kapitálem a její součástí 
jsou Adastra, s. r. o. a Speedware, s. r. o, které působí na českém trhu. 
Ve fiskálním roce 2001 činil podíl příjmů z operací v ČR přibližně 75 % 
obratu korporace, (-lev) 


Kerio MailServer 5 

Společnost Tiny Software uvádí na trh poštovní server s antivirovou kon- 
trolou e-mailů Kerio MailServer 5, určený zejména firmám malé a střední 
velikosti. 


Kerio MailServer 5 podporuje pro- 
střednictvím integrovaného rozhraní 
antivirové programy světových vý- 
robců, především Eset Software, 
F-Secure, Grisoft, Kašpersky Labs, 
Sophos, Symantec a Trend Micro. 

K poštovnímu účtu je možné přistu- 
povat přes webové rozhraní 
WebMail či poštovního klienta 
s podporou protokolu IMAP, neboje 
možné poštu číst na mobilním tele- 


fonu s podporou WAP. Přenosy 
e-mailů mezi uživatelem a serverem 
může Kerio MailServer 5 chránit 
šifrováním. 

V České republice se Kerio 
MailServer 5 prodává za 12.500 ko- 
run pro 20 uživatelů. K dispozici 
jsou verze pro operační systémy 
Windows a Linux. Zkušební 30denní 
verzi je možné stáhnout z webu Tiny 
Software, (-lev) 


Nová divize Bull 

Společnost Bull, dodavatel bankomatů, platebních terminálů, magne- 
tických a čipových karet, počítačových produktů a řešení IT, zakládá 
v České republice divizi Net Infrastructure & Systems. 

Divize Net Infrastructure & Systems se bude zabývat marketingem, technic- 
kou podporou, návrhy komplexních řešení a prodejem serverů, osobních 
počítačů, notebooků, produktů pro zálohování dat a tiskáren. Vedením divi- 
ze je pověřen Dan Ševčík, který do společnosti Bull přišel z firmy Avnet 
Computer Marketing, Halí— Mark Division, distributora produktů společností 
IBM a Sun Microsystems, (-lev) 


Nejmíň 3,5 mld 

Český telekomunikační úřad stanovil cenu, za kterou se budou pro- 
dávat licence na provoz mobilních sítí třetí generace UMTS, a to na 
3,5 mld Kč. 


Všechny tři licence se prodávají 
v aukci. Jednokolová aukce zača- 
la 30. listopadu, vyhodnocena 
byla do 7. prosince a 14. by měly 
být licence uděleny. V předcho- 
zím kole výběrového řízení ČTÚ 
požadoval od českých mobilních 
operátorů 6,7 mld Kč za jednu li- 
cenci. Operátoři Eurotel, Radio- 
Mobil i Český Mobil se však za 


těchto podmínek odmítli zúčast- 
nit. Druhého kola se opět odmítl 
účastnit Český Mobil, kvůli stále 
příliš vysoké ceně. Eurotel a Ra- 
dioMobil se druhého kola zúčast- 
nili. Eurotel zvítězil a licenci získá 
za 3,861 mld. Kč Radiomobil za 
druhou zaplatí 3,535 mld. Kč. 
Žádný další zájemce se aukce 
nezúčastnil(-/ev) 
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komentár 


Česká pošta v digitálním věku 

I když stále více komunikujeme elektronicky, klasické obálky obsahující 
upomínky, faktury, nabídky či vánoční přání určitě ještě pár let přežijí. 


Software za hubičku 


Nemusíte si je však tisknout, ani se 
s nimi tahat k poštovní přepážce. 
Stačí dodat podklady v elektronické 
podobě, Česká pošta vám je vytisk- 
ne, zabalí a rozešle. Protože uvede- 
ná služba propojuje elektronický svět 
firemních informačních systémů se 
světem klasické papírové pošty, jme- 
nuje se Hybridní pošta. Je provozo- 
vána střediskem Postservis České 
Budějovice. Součástí nabídky je na- 
příklad i grafické zpracování tiště- 
ných dokumentů, včetně grafického 
návrhu reklamních materiálů. Stálí 
zákazníci mohou v prostorách hyb- 
ridní pošty bezplatně skladovat obál- 
ky, papíry a podobný spotřební 
materiál. Dokumenty je možné při tis- 
ku různě upravovat, samozřejmostí je 
barevný tisk a kompletace vícestrán- 
kových dokumentů. 

Hybridní pošta je doplněna 
i zpětnou službou, která převádí pa- 
pírové dokumenty do elektronické 
podoby. Středisko může pomoci se 
zpracováním marketingové kampa- 
ně či ankety, od návrhu anketních 
lístků přes jejich skenování až po vy- 
hodnocení získaných dat. V součas- 
né době služba zpracovává více než 


padesát pravidelných zakázek den- 
ně, v průměru se vytiskne, zabalí 
a expeduje 2,5 až 5 milionů stránek 
za měsíc. 

Elektronické podklady jsou získá- 
vány z informačního systému zákaz- 
níka. Aby byla zajištěna bezpečnost 
dat, jsou data posílána i ukládána 
v šifrované podobě, dešifrují se až 
těsně před tiskem, po vytištění jsou 
okamžitě mazána. Zaměstnanci hyb- 
ridní pošty mají hmotnou odpověd- 
nost, podřizují se bankovnímu 
tajemství a jsou povinni dodržovat 
zákon o ochraně osobních údajů. 

Celý systém pro sběr a zpraco- 
vání zakázek byl vyvíjen přímo 
v České poště. Ve světě totiž podob- 
ných služeb využívají spíše velké 
podniky, ty však v Čechách mají čas- 
to vlastní zařízení pro zpracování ko- 
respondence. Proto se Hybridní 
pošta od začátku orientuje na střed- 
ně velké zakázky o objemu 5 až 6 ti- 
síc kusů. Celé řešení je postaveno na 
technologiích Sybase, součástí pro- 
duktu je i napojení na SAP a účtování 
zakázek. Projekt byl v programu 
PHARE hodnocen jako nejlepší ve 
střední Evropě. (-Imat) 


Oracle + Adastra = CRM 

Společnosti Oracle Czech a Adastra Corp. se dohodly na prohloubení 
spolupráce v ČR a její rozšíření na oblast CRM, tedy řízení vztahů se zá- 
kazníky. 

Obě firmy doposud spolupracovaly v oblasti datových skladů, kdy Oracle po- 
skytuje aplikace a Adastra implementaci a integraci. Adastra se zpočátku bu- 
de zaměřovat na řešení Oracle pro řízení kampaní a automatizaci obchodních 
procesů. Důraz bude přitom kladen na kombinaci operativní a analytické části 
CRM. Správně implementované aplikace operativního CRM integrují komuni- 
kační kanály callcentrum, web, e-mail či osobní kontakt se zákazníkem tak, 
aby je bylo možné využít v souvislém obchodním procesu. Aplikace analytic- 
kých nástrojů umožňuje z dat o zákaznících získat informace o jejich individu- 
ální ziskovosti, pravděpodobnosti koupě nového výrobku či odchodu ke 
konkurenci. Pro analytické CRM využívá Oracle technologickou platformu 9i, 
zároveň nabízí i aplikace pro vybudování operativního CRM, které pokrývají 
celou škálu komunikačních kanálů i podnikových funkcí od marketingu a pro- 
deje až po péči o zákazníka, (-lev) 


■ Společnosti CFC, s. r. o., a Terasoft multimedia, s. r. o., se dohodly na sloučení svých akti- 
vit. Obě společnosti si prozatím ponechají svou právní subjektivitu, ale budou velmi těsně 
spolupracovat v oblasti poskytování multimediálních titulů do distribuční sítě. 

■ Byla uvolněna šestá verze internetového prohlížeče Opera pro Windows. 


Projekt Státní informační politiky ve vzdělávání není jen Internet do škol 
(Projekt III), i když oba projekty mnoha lidem splývají v jedno. Neméně 
částí SIVPZ je však i Projekt II nazvaný Vzdělávací software a informační 
zdroje. Právě v rámci projektu II jsou nyní školám zdarma nabízeny 
výukové programy. Projekt II dlouho zůstával ve stínu Projektu III, snad 
kvůli výběrovému řízení na generálního dodavatele, které bylo vyhlášeno, 
zpochybněno, pozastaveno a znovu obnoveno. Přesto se na realizaci 
Projektu II pracuje a svou pozornost si rozhodně zaslouží. Dne 20. 1 1. 
2001 totiž ministerstvo rozeslalo školám dopis s nabídkou prvních výuko- 
vých programů. Výukové programy byly rozděleny do dvou velkých balí- 
ků, jeden je určen základním školám, druhý středním školám. Souhrnná 
cena všech programů v jednotlivých balících je 30.000 Kč. 

Pronásobíte-li cenu balíku přibližným počtem možných žadatelů (v České 
republice je zhruba 13.000 středních a základních škol), vychází číslo v řá- 
dech desítek miliónů. Ředitelé škol neměli na rozhodování příliš mnoho ča- 
su, o programy museli požádat nejpozději do 5. 12. 2001. 

Na první pohled to vypadá skvěle — školy dostanou zdarma výukové 
programy. Jenže už na druhý pohled objevíte mnoho problémů. Sporný je 
už samotný výběr programů do jednotlivých balíků. Ve výběru jsou totiž ob- 
saženy jen programy od pěti firem. Podstatnou částí obou balíků jsou výuko- 
vé programy firmy LANGMaster, balík dále obsahuje slovníky Lingea, 
výukové programy firmy Silcom Multimedia, encyklopedie Diderot a titul 
Baltik firmy SGP. Sami učitelé si na výběr programů stěžují, v nabídce by rá- 
di viděli například programy firmy Terasoft či tituly z nakladatelství Grada 
Publishing. Ministerstvo samo svůj výběr nijak nezdůvodnilo, podle informa- 
cí, které jsem získala na bezplatné lince pro učitele, s výběrem pomáhalo 
Středisko multilicencí pracující při ministerstvu. Programy zřejmě vybrala ně- 
jaká komise expertů působící při ministerstvu, její existenci i důvody jejího 
rozhodnutí však ministerstvo pečlivě tají. 

Dalším problémem je systém „všechno nebo nic". V rámci nabídky je 
možné získat jen celý balíček bez možnosti dalších změn. Některé školy 
však část nabízených titulů vlastní — v takovém případě se tedy zbytečně 
utrácejí peníze. Nevím, jestli ministerstvo při sestavování nabídky kontakto- 
valo školy a zjišťovalo, zda jsou schopné nabízené tituly opravdu ve výuce 
kvalifikovaně využít. Žádný z učitelů a zástupců škol, s nimiž jsem o celé na- 
bídce mluvila, o žádném průzkumu ministerstva neví. A ministerstvo mlčí. 

Když jsem mluvila s učiteli, ptala jsem se, zda a proč nabídky využijí. 
Odpověď je ve všech případech stejná. Žadatelé si nejsou jisti, zda dokáží 
celý balík využít, ale je přece škoda nevzít, co někdo dává zadarmo. Kdyby 
však měli možnost získat místo balíku přímo oněch 30.000 Kč, naprostá vět- 
šina dotazovaných by vybírala jinak nebo by peníze použila na něco jiného. 
Jenže nemůže. Naprostá většina dotazovaných také potvrdila, že programy 
ve výuce využijí jen zčásti. Důvodů je hned několik. Učební plán a osnovy 
nedávají příliš prostoru pro odskok do učebny a „hraní si“ s encyklopedií či 
výukovým programem, učebny, v nichž je možné software instalovat, jsou 
často plně vytížené výukou informatiky, počítače škol nedosahují požadav- 
ků moderních multimediálních programů. A tak se utratí desítky miliónů ko- 
run, i když je pravděpodobné, že školy programy využijí jen zčásti, jestli je 
vůbec využijí. 

Naprostý nedostatek informací, nedobytnost ministerstva a jeho nezájem 
o komunikaci se školami i s veřejností tak vede ke vzniku mnoha spekulací. 
Kdo a proč programy vybíral? Proč nebyl výběr nějak zdůvodněn? Proč 
podstatnou část nabídky tvoří programy jedné firmy? Ministerstvo rozdává 
výukové programy za hubičku. Jen bych ráda věděla, kdo koho vlastně polí- 
bil. (Lenka M. A. Třísková) 
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Budeme mít generaci sapíkd? 

Vysoká škola ekonomická v Praze je známá svými projekty, při nichž získá- 
vá formou sponzorství či darů hi-tech produkty z oblasti informačních tech- 
nologií, kterými zvyšuje připravenost studentů pro vykonávání profese. 


ČTÚ opět zasahuje 

Český telekomunikační úřad stanovil maximální cenu za propojení hovo- 
ru do mobilních sítí. 

Cena byla stanovena na 3,66 Kč za minutu (bez DPH). RadioMobil prohlásil, 
že očekává, že ČTÚ bude postupovat stejným způsobem také v případě ce- 
ny za ukončení ve fixních sítích, která je dnes na dvojnásobku evropského 
průměru. Stanovená propojovací cena je prý extrémně nízká a neodpovídá 
situaci na českém trhu. Požaduje také snížení cen, které provozovatelé fix- 
ních linek účtují za volání do mobilních sítí. (-lev) 

Samolepky ano, knihovny ne 

Veřejný přístup k Internetu bude jednotně označen, ale zároveň je finanč- 
ně ohrožen. 


Sdružení „Březen - měsíc Internetu" 
spolu s Úřadem pro veřejné informač- 
ní systémy ohlásilo spuštění projektu 
Veřejný Internet. Jde v něm o to, aby 
místa přístupná veřejnosti, kde se lze 
připojit na Internet (např. internetové 
kavárny, veřejné knihovny, úřady 
apod.), byla jednotným způsobem 
označena. Provozovatelé veřejnosti 
přístupných zařízení s internetovými 
terminály mohou požádat o bezplat- 
né zaslání samolepky vyplněním 


|http://www. 


vvtwTM Současně však vyšlo naje- 


vo, že nejdůležitější skupina takových 
veřejně přístupných přípojných míst, 
kterou dnes představují veřejné 
knihovny, nebude v roce 2002 ze 
státního rozpočtu již nijak podporová- 
na (jde o tzv. program Veřejné infor- 
mační služby knihoven, dosud 
dotovaný ministerstvem kultury, pod 
nějž veřejné knihovny spadají, v le- 
tošním roce celkovou částkou 105 
mil. Kč). Cca tisíc míst v ČR, kde 
dnes může veřejnost použít Internet, 
tak má velmi nejistou budoucnost. 
{-aKB, psáno pro Inside) 


Nejnovější aktivitou je projekt SAP 
University Business Center, obdo- 
ba projektů provozovaných v za- 
hraničí. Studenti mohou využívat 
prostředí aplikačního systému elek- 
tronického podnikání mySAP.com. 
Aplikace, na níž se kromě SAP po- 
dílel i Compaq (servery) a AT&T 
(konektivita), běží v sídle SAP 
a v učebnách VŠE ji může využívat 
přes tisíc existujících stanic. Zatím 
se projektu aktivně účastní 140 
studentů a předpokládá se, že po- 
sléze se bude vzdělávat v každém 
semestru 300 - 400 studentů. 

Důležitost patřičného IT vzdě- 
lání je nesporná, jen by bylo 


Služba Paegas Recepce je založe- 
ná na technologii tzv. IVR hostingu 
(hostování IVR — Interactive Voice 
Response). Hlasový informační sy- 
stém je součástí hlasové schránky 
ClickBox a umožňuje, aby si volající 
sám prostřednictvím tónové volby 
určoval další průběh hovoru. Po do- 
volání se do schránky je volajícímu 
nejdříve přehrána informace s na- 
bídkou možných voleb. Na základě 
volby tónu je pak možné přehrát 
zvukový soubor, přepojit na předde- 


záhodno, aby škola neprodukova- 
la jen vysoce kvalifikované sapisty 
— součástí vzdělání by měl být 
přehled a znalosti i jiných řešení. 
VŠE má v nabídce ještě systém 
BAAN, problém je podle představi- 
telů školy v pedagozích, kteří by 
získali a měli potřebné vysoce 
specializované znalosti. Řešením 
by možná bylo, kdyby součástí 
projektů bylo i „dodání" přísluš- 
ných specialistů. Na druhou stra- 
nu, přidat se a nabídnout další 
informační, ekonomický či ob- 
chodní systém, mohou konečně 
i ostatní dodavatelé konkurenčních 
systémů, (-/os) 


finované telefonní číslo nebo zane- 
chat vzkaz do odkazové schránky. 

Aktivace a administrace celého 
systému je možná prostřednictvím 


www.click.cz 


nebo telefonu na čísle 3322. Pod- 
mínkou využívání Paegas Recepce 
je aktivace služby ClickBox. Akti- 
vační poplatek za využívání Click- 
Boxu je 90 Kč a měsíční paušál 
90 Kč. Za samotné provozování 
Paegas Recepce se již nic neplatí. 
(-lev) 


HP sází na Itanium 

Budoucnost — kromě aluminia, jak geniálně předpověděl Jára Cimrman 
v době, kdy procesory ještě neexistovaly ani v hlavách géniů— patří Itaniu. 

HP ještě nějaký ten rok bude používat i vlastní platformu procesorů PA 
RISC, ale po čase se s ní rozloučí. Není to proto, že by tento procesor byl 
špatný. Jenže jeho možnosti jsou již vyčerpány, finesy a fígle, jak z něj do- 
stat větší výkon, došly. Dnešní model 8700 ještě doplní model 8800 na pře- 
lomu let 2002/2003 (na jednom čipu budou dva procesory, což znamená 
dvojnásobný výkon) a model 8900 bude labutí písní. Tato informace není 
spekulací, ale jistotou: procesor zajisté nevznikne během měsíce, takže 
někde v sejfech už uvedené modely spočívají. Pro zákazníky to mj. zna- 
mená milou informaci, že upgrade serverů, na nové procesory dnes nabí- 
zený, není marketingovým lákadlem, ale příkladnou ochranou investic. 
Zatímco PA RISC je tedy na konci životní dráhy, na Itaniu — ještě se skořáp- 
kou na prdýlce — pomalu osychá chmýří. Než se dostane tam, kde je dnes 
PA RISC, uplyne dobrých deset let. Už jeho nástupce McKinley bude o kus 
dál: 128bitová sběrnice s 200 MHz (Itanium 64 bitů, 133 MHz), větší počet 
výkonných jednotek, rychlejší cache LI , 256 KB rychlejší cache L2 (Ita- 
nium 96 KB) a 3 MB rychlejší cache L3 přímo na čipu znamenají datový tok 
32 GB/s. (Itanium 1 1 ,7 GB/s.). HP má pro Itanium i Mc Kinleye vlastní čipo- 
vou sadu a dodává se pro tři operační systémy: osvědčený HP-UX 1 li, pro 
64bitový Linux (HP má přes 95 % linuxových aplikací, které podporuje i na 
úrovni binárního kódu) a 64bitové Windows, (-ios) 


Altron otevřel polskou pobočku 

Další česká firma rozšiřuje své aktivity na velký a dynamický trh severní- 
ho souseda. 

Společnost Altron, český dodavatel záložního napájení, otevřela plně 
vlastněnou pobočku ve Varšavě. Hlavní činností pobočky Altronu v Polsku 
má být dle prohlášení firmy poskytování kompletních řešení v oblasti zá- 
ložního napájení a dodávky motorgenerátorů, které se vyrábějí v dceřinné 
společnosti Altronu — KVR Technik, s. r. o., v Hořovicích. Altron Polska se 
bude orientovat především na zákazníky z oblasti telekomunikací, bankov- 
nictví, informačních technologií, leteckého provozu a maloobchodních ře- 
tězců. {-aKB, psáno pro Inside) 

Automatická recepce 

RadioMobil zprovoznil novou službu Paegas Recepce, automatický hla- 
sový informační systém, který umožňuje zřízení a obsluhu virtuální re- 
cepce a zákaznické i nf olinky. 


■ Záložní zdroje (UPS) společnosti Invensys Powerware Division dosud prodávané pod ■ Společnost Microsoft uvedla na trh program Data Analyzer, určený pro analýzu a vizuali- 
značkami Powerware a Best Power, budou nadále prodávány pod jménem Powerware. zaci dat. Data Analyzer spolupracuje s programy Excel 2002 a SQL Server 2000. 
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Internet ve školách před koncem roku 
2002 

Jestliže všechno poběží podle dosavadních plánů, připojí k Internetu 
sdružení AutoCont On Line — Český Telecom všechny školy v České 
republice do konce roku 2002. 


Sdružení v roli generálního dodava- 
tele zajistí připojení škol, jejich vy- 
bavení potřebnou technikou 
a poskytne zařízení nutné pro chod 
vzdělávacího portálu. S připojová- 
ním jednotlivých škol by se mělo 
začít v únoru 2002, přednost dosta- 
nou školy, které dosud nejsou 
k Internetu připojeny vůbec. Aby 
měli členové sdružené dostatek pe- 
něz pro první investice do budova- 
né infrastruktury, zajistí si úvěry 
u bank. Budou-li naplněny podmín- 
ky smlouvy, budou následně inves- 
tice proplaceny zadavatelem 
zakázky, tedy ministerstvem škol- 
ství, mládeže a tělovýchovy. Na pl- 
nění dohod a průběh projektu bude 
dohlížet generální auditor, kterého 
si vybere ministerstvo. 

Sdružení již formou dotazníků 
oslovilo 6.000 českých škol. V nej- 
bližší době budou podle výsledků 
sestaveny plány pro připojení jed- 
notlivých škol. S každou školou bu- 
de uzavřena samostatná smlouva, 
sdružení bude vždy respektovat ná- 
zor ředitele školy. Každá škola se 


může sama rozhodnout, zda se pro- 
jektu zúčastní či nezúčastní. Škola, 
která je již k Internetu připojena, mů- 
že původní formu připojení kombi- 
novat s pevnou linkou, jíž bude 
vybavena v rámci projektu. Školy 
nebudou za připojení platit vůbec 
nic, ministerstvo uhradí sdružení za 
každou linku stejný paušální měsíč- 
ní poplatek, bez ohledu na objem 
poskytnutých služeb, či počet při- 
pojených uživatelů. Školy budou vy- 
baveny nejnovějšími počítači, neboť 
v zájmu generálního dodavatele je 
bezvadný chod projektu bez tech- 
nických problémů. Dodavatel bude 
až do konce roku 2005 zodpovědný 
za servis a technickou podporu. 

V současné době jsou připojo- 
vány testovací pilotní projekty pro 
několik škol Čech a Moravy, první 
škola by mohla být připojena již 
v lednu příštího roku. Do konce roku 
vyjedou zástupci sdružení za učiteli 
do všech krajů České republiky, 
aby jim představili své plány a zjisti- 
li, jakým způsobem k projektu přistu- 
pují učitelé všech typů škol. (- Imat ) 


Třiadvacet a dvě dámy 

Firmy a manažeři z oblasti IT ocenění v rámci „Českých 100nejlepších“. 


Společnost Comenius vyhlásila 30. 11. na slavnostním večeru ve Španěl- 
ském sále Pražského hradu výsledky ankety „Českých 100 nejlepších" a ně- 
kolika dalších souvisejících anket. Cílem ankety je dle pořadatele „nalézt 
a zviditelnit české firmy, které dosahují vynikajících, mimořádných nebo po- 
zoruhodných výsledků". Kritériem pro sestavení žebříčku je součet nomina- 
cí, které udělí respondenti ankety (letos jich bylo 4.227). Celkovým vítězem 
se stejně jako loni stala společnost Škoda Auto, a. s. Z oboru ICT získaly 
ocenění tyto firmy (číslo udává pořadí v žebříčku): 


2. Eurotel 
6. Microsoft 
9. Český Telecom 
15. Deloitte &Touche 

18. Logica 

19. Dell Computer 
21. RadioMobil 

23. IBM 

24. Contactel 
26. AutoCont CZ 


29. Philips 
35.-36. Merlin 
37. PVT 

45. Olympus C&S 

46. 2N 

57. Hewlett-Packard 
64. eBanka 

66. PricewaterhouseCoopers 
74. Xerox 


Dále bylo oceněno pět firem v oborové kategorii Informační technologie. 

Bez udání pořadí jde o společnosti Český Telecom, Grall, ICZ, PVT a Uni- 
com Group. 

Součástí Českých 100 nejlepších je také vyhlášení titulů „Lady Pro" urče- 
ného ženám, jež dosáhly mimořádných úspěchů v profesionální kariéře (le- 
tos mj. předsedkyně Fondu ohrožených dětí Marie Vodičková a zpěvačka 
Helena Vondráčková). Dvě z deseti oceněných působí v oblasti ICT: je to 
paní Marcela Gurlichová, náměstkyně ministra dopravy a spojů ČR, a paní 
Monika Pavlíčková, ředitelka marketingu a komunikací společnosti IBM ČR. 
(-aKB, psáno pro Inside) 


Nová verze Rational Suitě 

Nová verze balíku nástrojů pro řízení, týmu Rational Suitě s označením 
2002, míří na tuzemský trh. 

Rational Suitě tvoří pět sad, použitelných i samostatně: AnalystStudio, 

DevelopmentStudio, DevelopmentStudio RealTime Edition, TestStudio 
a PerformanceStudio. Nejvýznamnější novinkou je Rational ProjectConso- 
le, usnadňující řídit práci vývojářského týmu pomocí webových technolo- 
gií, k dalším novinkám patří rozšíření přístupu k Rational Developer Network 
a vylepšení nástroje Rational ClearCase, jehož těžiště je ve správě verzí. Paní Gurlichová v horní řadě čtvrtá zprava, paní Pavlíčková ve spodní řadě 
Rational Suitě distribuuje Unicom, (-i mi) první zleva 


■ Společnost Software602 uvádí novou verzi eDock. Hlavními novinkami nové verze 
jsou automatické generování náhledů obrázků, archivace webových stránek přímo 
z browseru, rozšíření fulltextové indexace o soubory typu PPT a PDF a navigace ve 
složkách. 

■ V roce 2003 plánuje Eurotel otvřít nové regionální Centrum v Ústí nad Labem. Centra péče 
o zákazníky jsou dosud v Praze, Příbrami a Kolíně. Investice by měla dosáhnout téměř 100 
milionu korun. V Centru pak najde zaměstnání až 300 lidí. 

■ Počet klientů eBanky se za poslední dva měsíce zvýšil o téměř 25 tisíc a přesáhl hranici 
160 tisíc. eBanka tak získala dvojnásobek počtu klientů původně plánovaného pro letošní 
rok. Nárůst klientů je způsoben především spoluprací s Českou pojišťovnou a společností 
Home Credit. 


Panasonic vyvíjí v Plzni 

Panasonic v Plzni zahájil provoz nové softwarové laboratoře Panasonic 
Europe Software Development Laboratory (PESDL). 


Do roku 2005 by zde mělo pracovat 
40 vývojářů. PESDL bude zpočátku 
zaměřena na vývoj softwaru pro di- 
gitální televizory a set-top boxy. 

V současné době má 8 zaměstnan- 
ců a podílí se na vývoji technologie 


v oblasti televize — „Multimedia Ho- 
me Platform" (MHP). Další plány po- 
čítají s rozšířením činnosti ze sektoru 
televizních přístrojů i na oblast multi- 
mediální komunikace a vývoj softwa- 
rových aplikací nejen pro PC. {-lev) 
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Chápání toho, co je vlastně počítač; se v blízké budoucnosti změní. Výrazně. 
Dnes ještě stále dokážeme určit, že počítač je oita sedá krabice, která tiše 
šumí pod stolem. Ale v síti takové, jakou budeme znát za pár leť, už hranice 
rozhodně jisté nebudou. Počítače půjdou cestou mobilních telefonů: i u nich 
dnes na první pohled není poznat, co umí telefon a co umí síť. 

Kapesní počítač pozná, že je v okolí barevná tiskárna a nabídne tisk doku- 
mentů v barvě. Zjistí, v jaké firmě právě jste, když si vyžádáte telefonní sez- 
nam organizace, zobrazí ten správný. 

Takové aplikace budou vyžadovat masivní podporu ze strany sítě. Bude 
muset poznat, kdo vlastně uživatel je, kde se nachází, jaká má oprávnění, jaké 
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V současné době jsou běžně k dizpozici prakticky 
využitelné — i využívané — softwarové technolo- 
gie pro tvorbu aplikací založených na distribuo- 
vaných objektech, z nichž jsou nej rozšířenější 
architektury CORBA a RMI, v prostředí omezeném 
na systémy Microsoft Windows pak COM. 

V praktických aplikacích dnes pozorujeme sil- 
nou tendenci k přechodu od architektury klient— 
server k architektuře distribuovaných komponent, 
spolupracujících v režimu peer-to-peer. Výhodou 
architektury distribuovaných komponent je mož- 
nost stavebnicového sestavování aplikací z při- 
pravených komponent poskytujících předepsaná 
rozhraní, možnost nezávislého vývoje takovýchto 
komponent, zvýšení modularity a škálovatelnosti 
distribuovaných aplikací a celkové usnadnění 
vývoje rozdělením problému do kompaktních, 
přesnými rozhraními striktně oddělených celků. 
Takovéto prostředí také poskytuje přirozený základ 
pro začlenění objektů mobilních. 

Vlastnosti architektur pro 
začlenění mobilních objektů 

Technologie CORBA a RMI jsou dobře použitelné 
v aplikacích, kde spolupracující objekty vytvářejí 
víceméně staticky provázané struktury, bez potřeby 
významnější rekonfigurace během života aplikace. 






Vazba konkrétních instancí distribuovaných kom- 
ponent je v tomto případě navržena jednoznačně 
v době vytváření aplikace a realizována v okamžiku 
inicializace systému. Současné aplikace však vy- 
žadují zahrnout do systému také účastníky dočas- 
né (často mobilní), kteří mohou v systému hrát roli 
klienta, serveru, nebo obě zároveň. Vazba objektů 
distribuovaného systému pak nutně musí být dy- 
namická a jejich navazování realizováno s ohle- 
dem na okamžitou polohu jednotlivých instancí 
tak, aby vzájemná komunikace mezi objekty byla 
stále dostatečně efektivní. Skupina distribuova- 
ných objektů, které byly dynamicky vzájemně 
provázány za účelem realizace jisté (dočasné) 
aplikační funkcionality, bývá nazývána federace. 
Tento název dobře vystihuje fakt, že zde zdaleka 
nejde pouze o vazby klient-server, ale o zcela 
obecně provázanou strukturu. Příklad federace ob- 
jektů, svazující klienta C se službami poskytujícími 
rozhraní S1, S2, S3 a S4 můžeme vidět na obr. 1. 
Obláčky reprezentují jednotlivé propojené lokální 
sítě, služba typu S4 je dostupná pouze přes komu- 
tovanou linku (zde může jít např. o režim 
dial-out). 

Infrastruktura podporující distribuované mobil- 
ní objekty pak může být koncipována několika 
způsoby, z nichž dva případy jsou limitní. Prvním 




Procesor budeme chápat 
v širším smyslu jako jednot- 
ku schopnou samostatně 
provádět výpočetní operace 
a účastnit se komunikace 
s ostatními procesory pro 
realizaci funkce určité 
distribuované aplikace. 
Prakticky se může jednat 
o počítač připojený do sítě, 
přenosné zařízení jako note- 
book nebo PDA vybavené 
příslušným komunikačním 
rozhraním, nebo např. inteli- 
gentní mobilní telefon. 


% ! 1 ' 1 

,.p-feí - ■ 

" a i. 

iOS- 


yrr -' www 

mĚM 



z nich je existence nepohyblivých instancí obecně po- 
užitelných, nezávisle spouštěných služeb instalova- 
ných v lokálních sítích, které mohou být využívány 
mobilními klienty dynamicky zapojitelnými do seg- 
mentu sítě podle okamžité polohy klientského proce- 
soru. 

V tomto případě je tedy aktivní klient, který si vy- 
bírá z nabídky služeb poskytovaných sítí. 

Opačným případem je situace, kdy jsou mobilní 
objekty serverové, tj. služby dávající svou funkcionali- 
tu k dispozici klientům ve svém okamžitém okolí. Zde 
síť aktivně nabízí své služby klientu. Tím, že se klienty 
navíc mohou postupně přesouvat mezi segmenty roz- 
lehlé sítě, budou v praktických aplikacích obě tyto 
možnosti nejčastěji kombinovány. 

Technicky bude takovéto uspořádání podporováno 
systémem přístupových bodů, které umožňují proce- 
sorům přístup do místního rozvodu pevné lokální sítě, 
do rádiové sítě určitého poskytovatele napojené na In- 
ternet či dočasný přístup pomocí komutovaného při- 
pojení. Ukázka reálného systému využívajícího všech 
uvedených možností je vyobrazena na obr. 2. 
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Potřeba mechanismů dynamické aktivace služeb 

Je zřejmé, že základem vytváření aplikací na základě federací objektů 
v uspořádání peer-to-peer je efektivní mechanismus vzájemného vy- 
hledávání instancí požadovaných typů služeb. Pro vybudování robustní 
a efektivní infrastruktury pro mobilní objekty však často nevystačíme 
s neměnným schématem rozmístění poskytovaných služeb v rámci sítě. 
Je patrné, že množství instancí služeb daného typu je užitečné regulo- 
vat vzhledem k množství klientů, kteří v dané oblasti v konkrétním oka- 
mžiku využívání příslušného typu služby požadují. Z potřeby regulace 
vyplývá nutnost ustavení technických mechanismů pro monitorování 
okamžitých potřeb systému a řízení životního cyklu instancí služeb. 
Současné průmyslově používané softwarové technologie pro podporu 
distribuovaných aplikací však takovouto úroveň automatického řízení 
dynamiky distribuovaného objektového systému neposkytují. Přesto 
však poskytují zárodky mechanismů, na jejichž základě může být tako- 
výto systém s větším či menším úsilím vybudován. 


Obr. 2: Varianty zapojení mobilních objektů do počítačové sítě. 


£ 


© © 


\i// 


M/ 




Z hlediska poskytovatelů procesorů, na nichž služby poběží, je 
možné k aktivaci služeb zaujmout řadu postojů. Na jednom okraji této 
škály je spouštění služeb zcela nezávisle podle uvážení poskytovatelů 
procesorů, případně s možností poskytnout klientům rozhraní, jehož 
prostřednictvím mohou množství aktivních instancí služeb do určité 
míry regulovat. Klienti tak mohou žádat o spouštění nových instancí 
služeb, nebo např. o rezervaci služby pro své použití v průběhu ná- 
sledného výpočtu. Každopádně však algoritmus řízení životního cyklu 
instancí služeb zůstává v této variantě zcela v rukou procesorů poskyto- 
vatele služeb. Nevýhodou tohoto přístupu je fakt, že jak algoritmy řízení 
životního cyklu, tak rozhraní umožňující tyto algoritmy ovlivňovat, se 
mohou procesor od procesoru výrazně lišit (podle politiky jejich provo- 
zovatelů), což silně omezuje dodavatele přenositelných klientů, kteří by 
tato proprietární řídicí rozhraní využívali. 

K problému řízení životního cyklu objektů mohou poskytovatelé 
procesorů zaujmout také zcela opačný postoj, tj. dát výpočetní výkon 


svých procesorů zcela k dispozici klientům, resp. vhodnému me- 
chanismu řízení životního cyklu služeb společnému pro všechny 
procesory. Řídicí logika aktivačních mechanismů by tak mohla být 
pro celý systém společná, stejně jako případná rozhraní, pomocí 
nichž klienti s touto logikou interagují. Výhodou je mnohem 
předvídatelnější chování celého systému a možnost případné vazby 
aktivačních politik na aktuální stav komunikační infrastruktury 
systému, např. míru zatížení jednotlivých komunikačních spojů. 

Současné běžně užívané technologie distribuovaných objektů 
doposud přímou podporu pro systémy koncipované uvedeným 
způsobem neobsahují. Přesto však poskytují více či méně pokročilé 
mechanismy řízení životního cyklu objektů, které mohou sloužit ja- 
ko základ pro vybudování systému založeného na uvedeném para- 
digmatu. Než se pokusíme koncepce a možnosti podpory mobility 
a s nimi svázaných mechanismů řízení životního cyklu objektů 
v jednotlivých technologiích objasnit, zamysleme se nejprve nad 
klasifikací mobilních objektů z pohledu role, kterou v celkové funk- 
ci systému mohou hrát. 


Mobilní objekty a varianty jejich použití 

Z hlediska použití a funkce dynamicky vytvářených distribuovaných 
struktur lze mobilní objekty rozdělit do dvou kategorií. V první z nich 
jsou objekty, jejichž nosné procesory se střídavě připojují do sítě 
na různých místech a očekávají od sítě funkcionalitu buďto nezávis- 
lou na místě připojení, nebo naopak jejich okamžitým umístěním 
určenou. Tyto objekty budeme nazývat zapojitelné. Druhou katego- 
rii objektů pak hostují skutečně mobilní procesory, jejichž fyzická 
pozice se může stále libovolně (spojitě) měnit — těm budeme říkat 
pohyblivé. Pohyblivé objekty budou v praxi podporovány bezdráto- 
vými sítěmi (nejspíše s celulární strukturou), zatímco u objektů 
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zapojitelných předpokládáme jejich krátkodobé připojování k nej- 
bližšímu přístupovému bodu sítě (zpravidla půjde o nějakou formu 
LAN). Ačkoli se může jevit, že objekty zapojitelné jsou co do funkce 
podmnožinou objektů pohyblivých, toto rozdělení bylo zavedeno 
z důvodu velmi rozdílných přístupů k použití obou typů v reálných 
aplikacích, které uvidíme dále. 

Zapojitelné objekty 

Použití zapojitelných objektů lze spatřovat zejména v možnosti dy- 
namického vytváření federací objektů tvořících distribuovaný 
objektový systém, komunikačně efektivní s ohledem na celkovou 
„vzdálenost" všech zúčastněných objektů od přípojného bodu zapo- 
jitelného objektu (popř. více zapojitelných objektů). Prakticky se 
jedná o situaci, kdy je procesor nesoucí zapojitelný objekt (note- 
book, PDA) zapojen k přípojce sítě (např. místní rozvod Ethernet) 
v lokalitě, kde se jeho uživatel právě nachází. Zapojitelný objekt po- 
té s ohledem na zamýšlenou aplikaci vyhledá v síti nejbližší objekty 
služeb, které jsou daným lokálním prostředím poskytovány. S těmi- 
to objekty je poté vytvořena federace, tj. objektový systém schopný 
poskytnout funkcionalitu požadované uživatelské aplikace. V přípa- 
dě, že systém obsahuje pouze zapojitelné mobilní objekty, nemusí 
být federace po dobu využívání klientským zapojitelným objektem 
měněna z důvodu přesunu zúčastněných objektů a s tím spojeného 
snížení efektivity komunikace s nimi; důvodem pro rekonfiguraci fe- 
derace může být pouze výpadek některé služby, příp. aktivace služby 
nové, která požadavkům zapojitelného objektu lépe vyhovuje. 

Je zřejmé, že zapojitelné objekty nemusí ve federaci objektů za- 
stávat pouze roli čistého klienta. Naopak bude v řadě aplikací účel- 
né zapojovat do místní objektové struktury objekty, schopné 
poskytovat určité (dočasné) funkce pro ostatní objekty (zapojitelné 
i pevně umístěné). Prakticky půjde patrně o objekty zpřístupňující 
funkcionalitu různých přenosných hardwarových zařízení (např. tis- 
káren), jejichž ovládání má být umožněno ostatním objektům. V pří- 
padě konstrukce systému v architektuře distribuovaných komponent 
v postavení peer-to-peer bude zapojitelný objekt nejčastěji klien- 
tem i serverem současně. 



Zapojitelné objekty jsou využitelné v několika třídách aplikací. 
Jde jednak o aplikace, ve kterých předpokládáme existenci jistých 
standardních výpočetních služeb v síťovém prostředí a snažíme se 
minimalizovat množství kódu na mobilním procesoru, což je zajíma- 
vé zejména v souvislosti se zařízeními jako jsou PDA. Významnou 
skupinu pak budou tvořit aplikace, které jsou schopny víceméně sa- 
mostatného běhu i bez připojení do sítě, avšak připojením získají 
možnost používat lokálně dostupné fyzické prostředky, zejména 
vstupně-výstupní zařízení (tiskárny apod.). V obou uvedených pří- 
padech předpokládáme, že implementace služeb budou mít shodné 
chování ve všech lokálních systémech. Oproti tomu může být zají- 
mavou třída aplikací, kde bude mít určitá služba stále stejné rozhra- 
ní, avšak rozdílné chování v různých lokálních systémech — tím 
umožníme zapojitelným klientům standardním způsobem získávat 
informace vázané na lokální prostředí (např. telefonní seznam uživa- 
telů daného lokálního prostředí, třeba podniku). 

Pohyblivá objekty 

Pohyblivé objekty jsou takové, jejichž procesor může neustále 
měnit svou polohu, a to spojitě (na rozdíl od objektů zapojitelných, 
u nichž může dojít ke změně přípojného bodu pouze skokově). 
Prakticky se jedná o objekty podporované rádiovými sítěmi, ať již 
orientovanými paketově (např. IEEE 802.11) nebo spojově (GSM). 

Je zřejmé, že pohyblivé objekty budou často spolupracovat i s ne- 
pohyblivými objekty umístěnými na procesorech pevné sítě, se 
kterou je síť mobilních stanic propojena, popřípadě i s objekty na- 
cházejícími se na počítačích přímo v prvcích infrastruktury poskyto- 
vatele bezdrátové sítě. 

Pohyblivé objekty budou rovněž vytvářet federace, avšak na roz- 
díl od objektů zapojitelných budou zde mít federace dynamičtější 
charakter. V případě pohyblivých objektů je totiž třeba i po ustavení 
federace stále vyhodnocovat polohu jednotlivých pohyblivých ob- 
jektů a v případě zeslabení vztahu pohyblivého objektu k ostatním 
účastníkům federace pod určitou mez (při přesunu objektu) federaci 
rekonfigurovat. Zeslabení vztahu může být reprezentováno snížením 
efektivity komunikace (zpoždění, cena, kvalita), nebo přesunem ob- 


Obr. 3: Kategorie mobilních objektů s ohledem 
na jejich roli v distribuované aplikaci. 
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jektu mimo geografickou (či administrativní) oblast podporovanou ostatními 
objekty federace. 

Migrující objekty 

Pohyblivé objekty můžeme dále roztřídit podle toho, zda jsou pohyblivé 
z podstaty pohyblivosti svých hostitelských procesorů, nebo jsou (coby 
blok dat) řízené přesouvány mezi různými procesory nějakým externím řídí- 
cím mechanismem. Do této kategorie bychom zařadili např. mobilitu objek- 
tů vázanou na mechanismy automatického vyvažování zátěže procesorů 
distribuovaného systému. Takové objekty, které se nepřesouvají spolu se 
svým procesorem, ale mezi různými procesory systému, budeme nazývat 
objekty migrujícími. 

Přehledně můžeme vztahy mezi jednotlivými kategoriemi mobilních objek- 
tů vidět na obr. 3. 


Podpora mobilních objektů v současných 
technologiích distribuovaných objektu 

Pro zajištění interoperability aplikací zahrnujících mobilní objekty je nezbytné 
použít jako základ pro jejich implementaci standardizovanou, na platformě ne- 
závislou technologii middleware. Z technologií, které jsou v současné době 
formálním nebo de facto standardem, to splňuje zejména CORBA a RMI. Me- 
chanismy podpory mobility můžeme stavět do vrstvy middleware či do vrstvy 
aplikační. Existuje ještě i třetí možnost: učinit mobilitu objektů pro middleware 
a vyšší vrstvy zcela transparentní jejím řešením na úrovni síťové infrastruktury. 
Jednalo by se o technologie typu Mobile IP, nebo možná využití adresování 
typu anycast , které bude použitelné s nástupem protokolu IP verze 6 (tomu se 
věnujeme v jiném článku tohoto čísla). V tomto článku se však zaměříme na 
rozbor možností řešení mobility, které nabízejí na úrovni software technologie 
CORBA a RMI. 

CORBA 

Použití architektury CORBA je obvyklé zejména v heterogenním prostředí, kde 
předpokládáme běh jednotlivých komponent aplikace na nejrůznějších 
hardwarových platformách a operačních systémech a možnost vytváření částí 
aplikace v různých programovacích jazycích. 


ji^sKál ? 

Fyzické umístění objektu je u architektury CORBA abstrahováno do podo- 
by objektové reference, která je pro aplikačního programátora transparentní. 
Prostředí CORBA je neutrální co do architektury propojovací komunikační sítě, 
v každém případě však objektová reference musí obsahovat nějakou formu ad- 
resy, umožňující směrovat zprávy k procesoru udržujícímu implementaci ob- 
jektu, na nějž se objektová reference odkazuje. 

Možnosti protokolu IIOP pro řešení mobility objektů 

Na úrovni middleware najdeme v architektuře CORBA zárodky podpory mo- 
bilních objektů v protokolu GIOP, sloužícímu ke komunikaci mezi klienty 
a implementacemi objektů. Do tohoto protokolu byl totiž již při jeho návrhu 
zapracován mechanismus odkazování (forwarding), který poskytuje určité 
možnosti realizace migrujících objektů. V případě, že na server dojde poža- 
davek na práci s objektem, který se již na serveru nevyskytuje, může ORB 
serverového objektu informovat o aktuálně platné adrese objektu. Navíc je 
možné se na serveru dotázat, zda je konkrétní objekt stále na daném uzlu. 
Odpovědí na takovýto dotaz může být informace, že objekt leží přímo na do- 
tazovaném uzlu, nebo nová objektová reference směřující na uzel, kam byl 
objekt přesunut. Dotazovaný uzel může také odpovědět, že současnou pozi- 
ci požadovaného objektu nezná. Konkrétní způsob, kterým procesory zjišťují 
aktuální pozici objektů, však není vzhledem k obecnosti použití ve specifi- 
kaci definován a v běžně dostupných ORB nebývá vůbec implementován. 

Použití mechanismu forwardingu pro objekty migrující po obecné dráze 
naráží na řadu úskalí. Jedná se zejména o narůstání množství informace 
v distribuovaném systému vázané na historii pohybu příslušného objektu bě- 
hem jeho života. S ohledem na možnost pohybu objektu po zcela obecné, tedy 
i sama sebe protínající trase v grafu procesorů, může být rovněž velmi proble- 
matické implementovat algoritmy odstraňující již nepotřebné odkazy z uzlů, na 
kterých se dříve daný objekt vyskytoval. Odstraňování těchto odkazů musí být 
totiž realizováno nejen se zánikem objektu, ale také i v době jeho života, např. 
při pohybu objektu ve smyčce. V protikladu se snahou minimalizovat informa- 
ci v systému je nutnost uchovávat odkaz na další pozici mobilního objektu 
na všech uzlech, kterými během svého života objekt prošel a na nichž potenci- 
álně mohl vykonat metodu, jejímž výsledkem bylo předání objektové reference 
sama na sebe volajícímu klientu. Předaná objektová reference bude totiž zahr- 
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novat adresu procesoru, na kterém se v době jejího vzniku migrující 
objekt právě nacházel. Dalším problémem mechanismu odkazování 
je narůstání doby přístupu k objektu vlivem několikanásobného od- 
kazu z procesorů, na nichž byl objekt během své předchozí existen- 
ce umístěn. 

Udržování platnosti odkazů na migrující objekt při změně jeho 
polohy pomocí aktivního upozorňování všech klientů vlastnících od- 
kaz při změně polohy objektu není realizovatelné proto, že seznam 
takovýchto klientů není v CORBA ORB vůbec udržován. 

Mechanismus forwardingu je zcela ukryt ve vrstvě middleware 
a doposud nejsou běžně k dispozici standardní rozhraní, jak jeho 
chování ovlivňovat z aplikačního kódu implementací objektů. 

Řešení mobility ve vyšších vrstvách 

S použitím vyšších vrstev aplikace lze mobilitu realizovat napří- 
klad pomocí uživatelsky vytvořených proxyserverů, kdy klienti ne- 
budou získávat referenci na mobilní objekt samotný, ale na 


statický proxyserver. Ten bude udržovat stále platnou objektovou 
referenci na mobilní objekt závislou na jeho okamžité poloze. 
Technicky je tato možnost reálná díky pružnosti objektového 
adaptéru POA i pro velké množství podporovaných instancí mo- 
bilních objektů. 

Mechanismy DII a DSI dovolí realizovat proxyserver univerzálně, 
bez závislosti na typech aplikačních IDL rozhraní, která zúčastněné 
mobilní objekty implementují. Protokol mezi proxyserverem a mo- 
bilním objektem však zůstává v kompetenci aplikačního programáto- 
ra, což z hlediska pohledu softwarového inženýrství není přístup 
příliš čistý. Aplikační programátor zde totiž přichází do přímého sty- 
ku nejen s rozhraními zpřístupňujícími aplikační logiku mobilních 
objektů, ale i s rozhraními technologické vrstvy podpory mobilních 
objektů. Ačkoli v některých implementacích byl již tento přístup 
prakticky uplatněn, je jeho podstatnou nevýhodou malá odolnost 
systému proti výpadku, způsobená naprostou závislostí na 
funkčnosti proxyobjektů. 
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Zajímavé může být také řešení využívající možností middle- 
ware za podpory aplikačních proxyobjektů. CORBA totiž dovo- 
luje, aby objektová reference nesla více alternativních adres 
cílového objektu formou tzv. profilů. Může se jednat o adresy 
alternativních síťových protokolů, jejichž prostřednictvím může 
být cílového objektu dosaženo, ale také o adresy téhož proto- 
kolu, vedoucí k fyzicky různým objektům. S využitím této 
schopnosti a ustavení vhodného schématu proxyobjektů na 
aplikační vrstvě by bylo možné některé případy mobility objek- 
tů řešit poměrně efektivně. Problémem však zůstává, že for- 
mální dokumenty OMG sémantiku více profilů v objektové 
referencí blíže nespecifikují, a tudíž v současnosti dostupné 
implementace ORB tuto vlastnost objektových referencí 
programátorovi nijak nezpřístupňují. 

RMI 

Mechanismus Remote Method lnvocation\e již delší dobu 
standardní součástí Java Developer Kitu (JDK). Jedná se o ře- 
šení založené na použití jazyka a bytecode Java, které zavede- 
ním virtuálního stroje poskytuje naprostou nezávislost na 
platformě hostitelských procesorů. Použití interpretovaného 
standardizovaného mezikódu dává možnost dynamického pře- 
nosu kódu mezi procesory, což učiní mechanismy podpory 
mobilních objektů podstatně pružnější. 

Odkaz na vzdálený objekt není na rozdíl od CORBA v pří- 
padě RMI reprezentován pouze síťovou adresou zapouzdřenou 
v objektové referenci, ale tzv. stub objektem obsahujícím nejen 
adresu hostitelského procesoru objektu, ale i samotný kód, 
prostřednictvím nějž je vzdálený objekt kontaktován. Stub 
objekt je získáván klientem ze sítě, konkrétně z databáze rmire- 
gistry , kam byl vložen objektem serveru nabízejícím své služ- 
by. 

Kód stub objektu příslušné služby je standardně genero- 
ván překladačem rmic. Principiálně však nic nebrání tomu, 
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COM — Component Object Model 
CORBA — Common Object Request 
Broker Architecture 
DII — Dynamic Invocation Interface 
DSI — Dynamic Skeleton Interface 
GIOP — General Inter-ORB Intero- 
perability Protocol 
IDL — Interface Definition Langua- 
ge 

IIOP — Internet Inter-ORB Interope- 
rability Protocol 

IOR — Interoperable Object Refe- 
rence 

OMG — Object Management Group 
ORB — Object Request Broker 
PDA — Personál Digital Assistant 
POA — Portable Object Adapter 
RMI — Remote Method 
Interface 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2002 27 





L L 

;u 






4 , 

mftrl 


I i Iihííín^ *.-■! ^TTTTm 


■VSflfcV*;. 


Mechanismy řízení 
životního cyklu objektů 

Jak jsme již uvedli v úvodu, je pro aplikace zahr- 
nující mobilní objekty často důležité dynamicky 
aktivovat takové množství instancí služeb, které 
je úměrné aktuálnímu počtu mobilních objektů 
v dané oblasti. Proto je na softwarovou technolo- 
gii použitou pro realizaci takovéto infrastruktury 
kladen požadavek na kvalitní podporu řízení ži- 
votního cyklu objektů, která je podmínkou efek- 
tivního využívání zdrojů počítače, na němž je 
příslušná služba provozována. Srovnejme proto 
na závěr alespoň stručně možnosti mechanismů 
řízení životního cyklu objektů (dynamické aktiva- 
ce objektů) ve zmiňovaných technologiích. 


Mechanismy řízení 
životního cyklu objektů 
v prostředí CORBA a RMI 

Architektura CORBA je z pohledu dynamické 
aktivace objektů velmi silným prostředkem, a to 
zejména díky využití Portable Object Adapteru 
(POA). Zavedením objektových referencí, které 
neztrácejí svou platnost při deaktivaci objektu (ať 
již řízené nebo způsobené výpadkem systému), 
navíc podporovaných velmi pružným mechanis- 
mem aktivátorů a lokátorů implementací objektů, 


aby mobilní služba implementovala vlastní kód stubu, který bude se zohledněním 
technických aspektů použité propojovací sítě mobilní službu stále sledovat a udržovat 
kontakt i v případě proměnné adresy pohybujícího se procesoru. Zda bude tohoto cíle 
dosaženo vytvořením vhodného protokolu mezi mobilní službou a stub objektem, ne- 
bo mezi stub objektem a technologickými prvky sítě, již není z hlediska vyšších vrstev 
distribuované aplikace důležité. Oproti architektuře CORBA tak získáváme možnost dy- 
namicky obohacovat algoritmy klientského ORB o mechanismy komunikace se služ- 
bou, které jsou pro konkrétní službu a propojovací síť, přes kterou je služba právě 
nejsnadněji dosažitelná, optimální. 

Jistou technickou komplikací jsou bezpečnostní omezení standardně kladená pro- 
středím RMI na operace, které smí stub objekt vykonávat. Proto může být zajímavé vy- 
užít technologie JINÍ (tou se zabývá následující článek), která variabilitu implementací 
stub objektů a s tím spojených prováděných operací přímo předpokládá. 


se dosahuje dobrého využívání paměťové i výpo- 
četní kapacity hostitelského počítače i v případě 
zpracování velkých počtů udržovaných objektů. 

I do technologie RMI byl v posledních verzích 
vestavěn mechanismus podpory dynamické akti- 
vace objektů, který je zde nazýván aktivátor. Pruž- 
nost a efektivita mechanismů aktivátorů v RMI 
sice nedosahuje schopností POA, pro účely akti- 
vace objektů při ustavování federací trvajících 
alespoň minuty, je však více než dostatečná. 
Omezení možností RMI aktivátorů se totiž projeví 
zejména ve velmi dynamických systémech, kdy 
mohou být prodlevy vázané na vytváření nových 
instancí procesu virtuálního stroje (JVM) při akti- 
vaci objektů významné. 

Princip RMI aktivátorů spočívá v zavedení 
koncepce faulting reference, která obsahuje jed- 
nak adresu odkazovaného objektu a jednak odkaz 
na aktivační proces, u něhož jsou aktivovatelné 
instance registrovány a který je schopen v případě 
výpadku na požádání instanci objektu reaktivovat. 
Stub na straně klienta pak v případě, že objekt ne- 
ní dostupný pomocí přímé reference, automaticky 
vyzve jeho aktivační proces k provedení aktivace, 
a poté uschová referenci na nově aktivovaný ob- 
jekt. Další komunikace s objektem pak již probíhá 
(až do další případné deaktivace) přímo. 
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Jelikož rozhraní pro registraci objektů jsou standardizována, je teoreticky 
možné uvažovat i o variantě přímého použití mechanismu RMI aktivátorů pro 
podporu migrujících objektů. Zde by však bylo potřebné dopracovat mecha- 
nismy spolupráce více aktivačních démonů na jednotlivých procesorech 
distribuovaného systému a zřízením systému vhodných proxyobjektů překle- 
nout formální omezení dovolující registrovat aktivovatelné objekty pouze 
u aktivačního démona běžícího na tomtéž procesoru. 

Závěr 

V předcházejících odstavcích jsme se seznámili s možnostmi začlenění mo- 
bilních objektů do distribuovaných aplikací, které poskytují v současné době 
používané technologie distribuovaných objektů. Je zřejmé, že ačkoli mecha- 
nismy komplexní podpory mobilních objektů zatím nejsou k dispozici, existují 
zde možnosti, s jejichž využitím bude možné mobilitu realizovat. Přesto však 
je vhodné poohlédnout se po technologiích, pro něž by byla podpora mobil- 
ních a zejména zapojitelných objektů přirozená. Technologii JINÍ, která tuto 
podmínku splňuje, je věnován samostatný článek. 


JINÍ je první krok 

Současné technologie pro podporu vytváření aplikací založených na distribuo- 
vaných objektech jsou většinou orientované na architekturu klient-server. Vaz- 
by mezi objekty systému jsou víceméně statické, objektové reference udržované 
v proměnných klienta ukazují stále na tutéž instanci objektu. Případné mecha- 
nismy přechodu na jinou instanci se chápou spíše jako podružná řešení ochra- 
ny proti výpadku, případně ve sporadických případech i jako vyvažování zátěže. 

Aplikační programátor při návrhu aplikace z distribuovaných komponent 
postupuje tak, že navrhne vzájemné provázání instancí objektů a mechanismy 
inicializace těchto vazeb (nejspíše s využitím centralizovaných registrů služeb 
jako je CORBA Naming Service nebo RMI registry). Programování robustní 
aplikace připouštějící možnost výpadku jednotlivých komponent je však při 
takovémto postupu dosti náročnou záležitostí, jejímž výsledkem může být 
i velmi nepřehledný kód aplikace, v němž se aplikační logika mísí s kódem 
řešícím provoz v obecně poruchovém distribuovaném prostředí. 

Problémem takového přístupu je potřeba udržení kontaktu klienta s tou 
instancí objektu, na níž byl klient při inicializaci navázán, a implicitně dále 


předpokládá stavový a bezporuchový charakter této vazby. Veškeré akce vyko- 
návané při výpadku takovéto vazby mají charakter zotavení z havárie. Naskýtá 
se tedy otázka, zda zcela nezměnit způsob náhledu na identitu spolupracují- 
cích objektů — koncipovat klientský program ne jako skupinu odkazů na 
konkrétní instance, jejichž vnitřní stav je dán implicitně jejich identitou, ale na 
typový odkaz na libovolnou instanci služby daného typu spolu s identifikáto- 
rem (klíčem) odkazující na místo stálého uložení vnitřního stavu určitého kon- 
krétního objektu. V takovémto případě se jednotlivé instance služeb stávají 
zastupitelné jak v případě výpadku, tak při snížení efektivity komunikace 
s konkrétní instancí během pohybu mobilních objektů — pokud se v systému 
mobilní objekty vyskytují. Je zřejmé, že při použití tohoto přístupu musí za 
strukturou procesorů, na kterých jednotlivé služby běží stát dostatečně ro- 
bustní, výkonný a transakčně orientovaný mechanismus uchovávání stavů 
jednotlivých instancí. Současné databázové stroje implementující podporu 
distribuovaných databází včetně transakčního chování jsou již schopny tako- 
výto mechanismus poskytnout. 

Uvedený přístup k návrhu systému taktéž značně zjednoduší implementaci 
zapojitelných i pohyblivých objektů. Výpadky služeb a změny v konfiguraci 
systému, ať již způsobené poruchami nebo spojené s mobilitou objektů, již 
totiž nejsou middlewarem chápány jako chybové stavy vyžadující speciální 
obsluhu ze strany aplikace, ale jako zcela přirozená součást života dynamic- 
kého, automaticky rekonfigurovatelného distribuovaného systému. Obsluha 
dynamických rekonfigurací je do co nejvyšší míry izolovaná od infrastrukturní 
vrstvy aplikace. 

Z hlediska návrhu distribuované aplikace toto nové paradigma přináší 
i zcela odlišný pohled na síť. Zatímco klasické paradigma distribuovaného 
objektového programování pohlíží na síť jako na pouhý propojovací systém, 
zde chápeme síť jako inteligentní celek schopný provádět výpočetní funkce 
a poskytovat služby (již delší dobu se objevuje pojem „network Computer"). 
Vnitřní struktura takovéhoto celku je aplikacím skryta vhodným middlewarem. 
Takovýto pohled na systém je graficky znázorněn na obr. 4. Čárkovaně je vy- 
značena služba, která není aktivována trvale, ale pouze při žádosti klienta 
o vykonání určité operace. 

Pro praktické vytváření aplikací na základě uvedených principů je zapotře- 
bí podpůrná softwarová technologie pro vytvoření infrastruktury. Musí pro ni 
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být vlastní pohled na aplikační systém jako na kolekci vzájemně nahraditel- 
ných instancí různých typů služeb spouštěných v síti nezávisle na sobě. Na- 
dějnou infrastrukturou umožňující vytvářet dynamické federace spolupracu- 
jících objektů se jeví JINÍ od firmy Sun Microsystems, určené pro vytváření 
distribuovaných aplikací založených na technologii Java. 

JINÍ 

JINÍ je v podstatě skupina specifikací, která definuje způsob vzájemného vy- 
hledávání služeb v síti, aby se tyto služby mohly účastnit společných operací. 
Je vhodné zejména pro dynamické prostředí s podporou mobilních objektů 
a s požadavkem na minimální administraci systému. 

V souladu s koncepcí síťového počítače není v tomto prostředí snahou 
vyhledávat objekty s konkrétní identitou. Hledá se vhodná služba, která je 
schopna zrealizovat potřebnou operaci nebo funkcionalitu. Služby jsou pro 
vyhledávání specifikovány rozhraním, které mají klientské aplikaci poskytovat. 
Vazebním prvkem mezi službami a jejich klienty je služba JINÍ Lookup Servi- 
ce, do které se jednotlivé služby registrují a ve které mohou klienti požadova- 
nou službu vyhledat. 

Jelikož klíčem pro vyhledávání služby je rozhraní služby a pod stejným 
rozhraním může být zaregistrována celá řada konkrétních instancí služby, 
uvolňuje se přímá vazba mezi objektem klienta a serveru, která je prostřed- 
nictvím jména objektu realizována u CORBA Naming Service a RMI registry. 
Algoritmus výběru nejvhodnější instance služby je plně v rukou konkrétní 
implementace JINÍ Lookup Service, která se může při zachování předepsané- 
ho rozhraní chovat způsobem nejvíce vyhovujícím dané aplikaci. Vyhledání 
instance může být také ovlivněno preferencemi klienta. Zajímavou může být 
i schopnost Lookup Service informovat zpětným asynchronním voláním zare- 
gistrované objekty o přihlášení nové služby, nebo o jejím odchodu. 

Způsob komunikace klienta se službou 

Velmi podstatnou vlastností JINÍ je skutečnost, že na zástupné (stub) objekty 
služeb získávané klienty z JINÍ Lookup Service nejsou kladeny žádné omezují- 
cí podmínky mimo té, že musí jít o serializovatelný objekt. Jde o velký rozdíl 
proti filozofii mechanismu RMI, běžného v prostředí Java v souvislosti s ko- 
munikací mezi distribuovanými objekty. Tam platí přísná omezení daná RMI 


security managerem na akce, které tento kód smí vykonávat. Stub objekt služ- 
by u JINÍ také není generován automaticky, jako je tomu u RMI, ale explicitně 
vytvářen programátorem. Tak může aplikační programátor ovlivňovat komuni- 
kační protokol mezi službou a jejím stub objektem, čímž se celá technologie 
JINÍ stává neutrální co do použité komunikační sítě. Možnost implementace 
vlastního komunikačního protokolu mezi zástupným objektem na straně klien- 
ta a službou se navíc může stát dobrým základem pro efektivní začlenění mo- 
bilních objektů, podporovaných nejrůznějšími celulárními sítěmi s komunikací 
založenou nejen nad obvyklým TCP/IP, ale např. na spojově orientovaném 
GSM nebo protokolu GPRS. 

Konkrétní komunikační protokol mezi stub objektem a službou samotnou 
není tedy v JINÍ předepsán a může být zvolen optimálně s ohledem na cha- 
rakter použité propojovací sítě. Přítomnost implementace RMI ve virtuálních 
strojích (JVM) klientů a serverů je sice zatím předpokládána, avšak důvodem 
pro to je pouze skutečnost, že RMI byl současnou verzí specifikace JINÍ zvo- 
len jako jediný komunikační mechanismus s JINÍ Lookup Service a některými 
dalšími systémovými službami JINÍ. Je také zřejmé, že pro patrně nejčastější 
případ — aplikace sestávající z komponent komunikujících prostřednictvím 
protokolu TCP/IP — je RMI nejpřirozenější mechanismus komunikace, nevy- 
žadující žádné dodatečné programátorské úsilí. 

Varianty použití stub objektů v JINÍ 

Ve srovnání s RMI jde JINÍ ve směru obecné funkcionality zástupných (stub) 
objektů služeb dále a umožňuje použití těchto zástupných objektů v několika 
režimech. V nejobvyklejším případě půjde o klasický zástupný objekt služby 
zprostředkovávající klientovi komunikaci se vzdáleným objektem podobně, ja- 
ko např. v systému RMI. Proti tomu stojí situace, kdy získaný stub objekt rea- 
lizuje službu samotnou zcela autonomně v rámci lokálního virtuálního stroje 
klienta a žádný vzdálený objekt služby vůbec neexistuje. Prakticky je použitel- 
ná i celá řada mezistupňů, kdy některé akce mohou být provedeny lokálně 
(např. kontrola a předzpracování parametrů požadované operace), a poté vy- 
užito služeb vzdáleného objektu. Kombinovaná varianta je s výhodou využitel- 
ná pro účely komunikace s mobilními objekty, jelikož lokálně prováděné akce 
mohou realizovat právě určení okamžité polohy (adresy) cílového mobilního 
objektu. 
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Mechanismus pronájmu služeb 

Pro JINÍ charakteristickou koncepcí je pronájmem instancí služeb 
vždy na omezenou dobu. Tento mechanismus nejen podporuje usta- 
vování dočasných federací spolupracujících objektů, ale také omezuje 
kumulaci a růst nepotřebné informace v systému, vázané na předešlá 
spojení přerušená vlivem výpadků klientů. Princip pronájmu služeb 
spočívá v tom, že vazba na instanci služby je klientu přidělena nikoli 
natrvalo, ale pouze na dobu určenou implementátorem služby. V pří- 
padě, že tato doba vyprší, je objektu služby z definice dovoleno zru- 
šit veškerou stavovou informaci vázanou na spojení s klientem, 
jemuž právě vypršela doba platnosti pronájmu. Klient samozřejmě 
může v době platnosti pronájmu požádat o jeho prodloužení. Služba 
může toto prodloužení dovolit, může však také odmítnout. Jediným 
požadavkem je, že služba musí být klientovi k dispozici po dobu, na 
kterou potvrdila pronájem. 

Z pohledu programování klientské aplikace to vede k nutnosti 
žádat o pronájem služby před jejím použitím, požadovat periodicky 
prodloužení pronájmu a předpokládat možnost zamítnutí dalšího pro- 
nájmu. Zamítnutí prodloužení pronájmu je principiálně ekvivalentní 
výpadku služby v čase, kdy platnosti stávajícího pronájmu vyprší. 
Aplikace tak nutně musí být naprogramována s ohledem na možnost 
výpadků spolupracujících instancí služeb; kdyby tomu tak nebylo, ne- 
poskytovala by základní funkčnost ani v ideálním bezporuchovém pro- 
středí. 

Princip pronájmu chrání nejen služby před výpadky klientů, ale 
i systém jako takový před výpadky služeb. Časově limitovaným pro- 
nájmem je totiž omezena i registrace každé instance služby u JINÍ 
Lookup Service, čímž je zabráněno trvalému přežívání odkazů na již 
neaktivní služby. 

Využití mechanismů pronájmu je velice výhodné např. i pro mobil- 
ní služby, které tak mohou samy s ohledem na svůj předpokládaný dal- 
ší pohyb regulovat dobu, na kterou budou k dispozici klientovi, a tím 
i okamžik nezbytné rekonfigurace federace objektů. Při zachování určité 
předpokládané rychlosti pohybu mobilních objektů tak efektivita komu- 
nikace nebo smysluplnost vazby u pozičně závislých aplikací po dobu 


pronájmu služby nikdy neklesne pod určitou prahovou hodnotu, 
aniž bychom museli efektivitu vazby explicitně monitorovat. 

Protokol Join and Discovery 

JINÍ standardizuje protokol Join and Discovery, použitelný v pro- 
středí TCP/IP, pomocí něhož mohou objekty nalézt službu Lookup 
Service pro lokální prostředí, ve kterém se právě vyskytují. Jelikož 
je předpokládáno využití tohoto protokolu zejména na sítích LAN, 
je z důvodu požadavku na nulovou administraci založen na vysílá- 
ní typu multicast. Šíření tohoto vysílání je obvykle omezeno pouze 
na určitou síť nebo část autonomního systému, existuje zde i vari- 
anta ruční konfigurace adresy Lookup Service, s níž má daná 
služba nebo klient interagovat. Služby jsou z definice povinny za- 
registrovat se ve všech Lookup Services, které se jim podaří najít 
(dokonce i v těch, které budou spuštěny a objeveny již za běhu 
služby). Jelikož Lookup Service je z pohledu JINÍ rovněž službou, 
registruje se u ostatních instancí Lookup Service také, čímž vzniká 
obecně provázaná struktura registračních databází služeb. Případ- 
né tranzitivní vyhledávání ve struktuře provázaných lookup Servi- 
ces však není touto službou přímo podporováno a musí být 
realizováno programově. 

Závěr 

Smyslem článku bylo poukázat na paradigma konstrukce aplikací 
z distribuovaných komponent za situace, kdy vazby mezi jednotli- 
vými komponentami jsou uzavírány pouze na omezenou dobu za 
použití mechanismu pronájmu služeb. Vznik technologie JINÍ, kte- 
rá takovouto koncepci podporuje v prostředí Java, je praktickou 
ukázkou životaschopnosti tohoto přístupu. Ačkoli z důvodu nedo- 
statečných zkušeností s implementacemi a poměrně vysoké ná- 
ročnosti současné spíše modelové implementace systémových 
služeb JINÍ na výkon hardware není doposud tato technologie pří- 
liš aplikována, je zjevné, že reprezentuje konkrétní krok směrem 
k aplikacím založeným na zapojitelných objektech a nezávisle pro- 
vozovaných službách. ■ 
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Windows XP 
Professional 

Vyvětrejte ze svých oken šedavé nánosy! 


Operační systém je u klasického osobního počí- 
tače alfou a omegou všech úspěchů. Je-li dobrý, 
vyniknou i dobré aplikace. Je-li špatný, sebelep- 
ší aplikace vás nespasí. Jenže — jak se vlastně 
pozná dobrý operační systém? Podle mého ná- 
zoru by měl být především stabilní a bezpečný, 
měl by být přehledný a snadno ovladatelný 
a měl by podporovat veškerý hardware, který 
jsem si už někdy koupila, nebo si koupit hodlám. 
I když na první pohled vypadají jako dětská 
hračka, jsou Windows XP systémem velmi slo- 
žitým a propracovaným. Postihnout v omeze- 
ném rozsahu veškeré novinky a dobré i špatné 
vlastnosti je proto nemožné. Následující recenze 
vám nabízí pohledy dva. Nejprve vás oslovím já, 
středně pokročilý uživatel Windows 2000 
s pestrou minulostí technické podpory pro in- 
stalace Windows 95 a 98, v závěru se ke mně 
přidá i Slávek Rydval, ještě pokročilejší uživatel 
Windows 2000 a vývojář v jedné osobě. 

Očima středně pokročilého 
uživatele 


Rozhodně nejnápadnější změnou je ve Win- 
dows XP nové grafické rozhraní. Neříkám, že je 
změnou nejvýraznější, těch se totiž najde dost 
i uvnitř v systému, ale i tak je změna vzhledu 
u graficky orientovaného operačního systému 
věcí zásadní. Ve Windows XP se alespoň tro- 
chu změnily téměř všechny prvky grafického 
rozhraní. Už jen ta základní zeleno-modrá ba- 
revná kombinace je v oblasti dosud decentně 
šedavých Windows změnou doslova revoluční 
— však jsem ji také, staromilec, ihned vyměnila 
alespoň za odstíny stříbrné. Změnila se však ta- 
ké všechna ovládací tlačítka, jsou nyní barevná 


a jakoby plastická. Změnila se i různá ouška 
u seznamů, tlačítka v nástrojových lištách, pa- 
nely nástrojů, stavové řádky, zkrátka téměř 
všechno. Musím přiznat, že se mi nové Win- 
dows líbí, i když si téměř každý v mém okolí, 
kdo je zatím zkoušel, v nějakém ohledu na no- 
vé rozhraní stěžoval. Inu, zvyk je zvyk a když 
vás někdo téměř deset let odchovává v odstí- 
nech šedé, nesmí se divit, že náhlé hýření bar- 
vami vyvolá rozpaky a závratě. Ale i tak si 
dovoluji odvážně tvrdit, že jsou nové Windows 
rozhodně na pohled hezčí než ty předcházející. 

Otázkou ovšem zůstává, zda jsou nové Win- 
dows XP nejen hezčí než starší generace, ale 
zda jsou také přehlednější. Hledat odpověď na 
takovou otázku je přinejmenším dvakrát složi- 
té. Spolu se vzhledem se totiž změnila i organi- 
zace nabídky Start, zmizely ikony z pracovní 
plochy, jiné jsou i Ovládací panely. Seznamo- 
vání s novým systémem je tak podobné přivy- 
kání novému bytu, kde vám někdo trochu 
přeházel vaše věci. Jsou na podobných, ale tro- 
chu jiných místech, než jste byli zvyklí. Takže 
každé ráno bloumáte bytem a skřípajíce zuby 
hledáte v kuchyni na stole konvici na kávu (ne- 
bo konzolu pro správu uživatelských účtů), aby- 
ste ji z neznámých důvodů našli schovanou 
v kredenci. Ale když už se s šálkem hřejivého 
nápoje v ruce rozhlédnete kolem, musíte při- 
znat, že nový byt je vlastně mnohem hezčí, vět- 
ší a světlejší. Jenže další ráno zase hledáte 
konvici na stole, neboť zvyk je tuze železná ko- 
šile. Slabším povahám dojdou síly a nedocení, 
že i nové uspořádání může mít své výhody. 

Musím přiznat, že jsem zpočátku pozorova- 
la Windows XP s jistou zlomyslností — jejich 
předchůdci prosluli nestabilitou a nevypočita- 
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telností, a tak jsem číhala, kdy tenhle údajně 
tak spolehlivý systém nachytám na švestkách. 
Nepovedlo se. Windows XP jsou stabilní, po do- 
bu testovacího provozu statečně vydržely veš- 
keré mé zákeřné útoky na jejich registry, 
uživatelské účty, programy, nastavení, zkrátka 
na všechno. Ani jednou mi nespadly, ani jednou 
se nezasekly. I když pozor — nikdo není do- 
konalý, a tak jsem při podrobném průzkumu 
narazila na některé drobnosti, které mne mini- 
málně překvapují. Začněme však hezky od zá- 
kladu. 

Základní ovládání 

Windows XP by se měly stát nástupci Windows 
2000 a Windows Me. Proto jsou připraveny dvě 
varianty (edice): do domácností míří levnější 
a jednodušší Home Edition , a útočí tak na po- 
zice Windows Me, 98 či ještě přežívajících Win- 
dows 95. Varianta Professional by měla podle 
plánů Microsoftu postupem času nahradit insta- 
lace Windows 2000 Professional. Domácí vari- 
anta je trochu jednodušší, neboť se přepokládá, 
že doma je jeden, nejvýše několik počítačů spo- 
jených do primitivní pracovní skupiny. Proto 
Home Edition nepodporuje služby pro vzdálený 
přístup (Vzdálená plocha, soubory a složky offli- 
ne), které umožňují pracovat na počítači i z ji- 
né pracovní stanice prostřednictvím klienta 
a využívat síťových složek, i když nejsou právě 
dostupné. Předpokládá se, že si doma systém 
spravujete méně sofistikovaně než školený 
správce ve firmě, proto Home Edition nepodpo- 
ruje centralizovanou správu v rámci domény, 
má omezenou práci se skupinami uživatelů, ne- 
ní možné vzdáleně instalovat programy. A ko- 
nečně, počítač s Windows XP Home Edition 
není možné rozšířit o další procesory. 

Pro obě varianty je však charakteristické, 
že se Microsoft snaží usnadnit normálnímu uži- 
vateli život, jak to jen lze. Například základní 
ikony z pracovní plochy, věčně překryté otevře- 
nými okny, se přesunuly do nabídky Start, kte- 
rou lze kdykoliv snadno vyvolat. Ovládací 
panely jsou zase o kousek blíže k Internet 
Exploreru, při průchodu mezi jejich položkami 
je možné přecházet zpět i vpřed stejnými tlačít- 
ky jako v prohlížeči. Všechno je prošpiková- 
no nápovědou a různými nabídkami, co byste 
mohli zkusit ještě, když právě zkoušíte tohle. 
V nových Windows se velmi často pracuje sy- 
stémem otázek a odpovědí. Vyvoláte-li nějaké 
okno, většinou vám ve svém záhlaví či v levém 
sloupci klade otázku, co se právě chystáte udě- 
lat. Vy si vyberete podle možností a v řízeném 
dialogu dospějete ke zdárnému konci. Tu a tam 
se zdárného konce nedočkáte, protože vám ří- 
zený dialog nenabídne nic, co by vás uspokoji- 
lo, ale takový hnusný a zákeřný už je život. 
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Přihlašování do systému pod jiným uživatelským jménem (již jsem jednou přihlášena jako Magdaléna). ^ 


Kromě vylepšených a efektních ovládacích 
prvků mají Windows XP ještě další parádičku, 
která je ovšem podle mého názoru jedním z vi- 
níků jejich vysokých nároků na hardwarové vy- 
bavení. Klasickou řadu průvodců, tedy sady 
provázaných dialogových oken, jež pomohou 
při nějaké činnosti, ve Windows XP rozšířili 
další pomocníci — animované postavičky. Obje- 
vují se v situacích, kdy se vám snaží systém po- 
moci a kdy vám klade různé otázky. Poprvé 
jsem na ně narazila při hledání souborů 
v Průzkumníkovi: najednou se mi v levé polovi- 
ně okna uhnízdil kýčovitý žlutý psík a zeptal 
se, co vlastně hledám. A když jsem zadala jmé- 
no hledaného souboru, v průběhu hledání se 
všelijak pinožil a pitvořil. Kromě psíka můžete 
vybírat ještě mezi čtyřmi nebo pěti dalšími typy 
takových postav. Na žádost provádějí různé zá- 
bavné triky, tu a tam s něčím pomohou. Jinak 
jen tak zevlují a nenápadnými pohyby se doža- 
dují pozornosti. Lepší nástroj na plýtvání ča- 
sem a systémovými prostředky si neumím 
představit. Naštěstí se dají vypnout, takže rych- 
lá volba a — sbohem, psíku. 

Aby mi šlo psaní a testování lépe od ruky, 
zatoužila jsem po poslechu hudby. Jenže moje 
prastará zvuková karta nebyla při instalaci 
systému automaticky detekována. Nezbylo, než 
se o instalaci pokusit samostatně. Vybavena pí- 
lí vzorné školačky a intuicí zkušeného detekti- 
va, ponořila jsem se do Ovládacích panelů 
a záhy na mne vykouklo staré dobré okno 
z Windows 2000, určené pro správu systému. 
Jen mělo trochu jiný rámeček a jiná tlačítka, 
ale jinak, jinak jsem se nemusela učit skoro nic 
nového. Následný postupný a pečlivý průzkum 
odhalil, že mnoho průvodců z Windows 2000 
dostalo jen nový kabátek velikosti XP, ale že se 
vlastní obsah oken příliš nezměnil. 

Nové Ovládací panely jsou asi nejlepší 
demonstrací změn uživatelského prostředí, jež 
Windows XP přinášejí: Kladou vám otázky, na- 


bízejí kontextovou nápovědu, tipy a triky, ale 
v srdci stále zůstávají Ovládacími panely Win- 
dows 2000. Kdykoliv se z úvodní obrazovky po- 
noříte do hlubší než druhé úrovně, vyplouvají 
na povrch staré konfigurační dialogy Windows 
2000, jen mají trochu jiné okraje oken. 

Nejdůsledněji je změněn panel pro práci 
s uživatelskými účty, ten je od „dvoutisícového" 
podhoubí dokonale odřezán. Dokonalost jde tak 
daleko, že ani pro správce není panel provázán 
s konzolou pro skutečnou a pokročilou správu 
uživatelských skupin. Inu, dobrá, já o té konzo- 
li vím, ale méně zkušený uživatel bude do za- 
čátku zmaten. 

Podivná směs starého a nového na mne vy- 
vanula i v jiných souvislostech. Některé věci se 
totiž nemění — mezi hrami jsem narazila na 
starý dobrý Solitér, který je stále stejný mini- 
málně posledních šest let. Rovněž některá 
drobná uživatelská nastavení pamatují Win- 
dows 95: zatímco pozadí pro pracovní plochu 
se konečně změnila, kurzory pro myš zůstávají 
stále stejné již pár let. Podobných zavátých 
koutů jsem našla ještě několik. A ještě jedna 
drobnost mne v uživatelských nastaveních sil- 
ně zklamala: témata. V základní instalaci jsou 
dvě: základní a téma napodobující do maximál- 
ní podobnosti vzhled starých Windows 2000. 
Další tři témata jsou nabízena ke stažení, 
ovšem za směšný poplatek čtyřiceti dolarů, ne- 
boť jsou zahrnuta do balíku Plus!. 

Správa uživatelů 

Je-li podle mého názoru ve Windows XP něja- 
ká vskutku zásadní změna, je to možnost pře- 
cházet mezi různými uživatelskými účty, aniž 
by bylo nutné vypínat programy a ukládat roz- 
dělanou práci. K čemu je to dobré? Inu, není 
příliš vhodné pracovat v systému stále v roli 
správce. Chcete-li jen psát texty či brouzdat 
Internetem, jsou pravomoci správce v zásadě 


dost nebezpečné. Proto je dobré oddělit účet 
správce systému od účtů ostatních uživatelů, 
i kdyby měl být v množině ostatních uživatelů 
právě jeden prvek. Normální práci, jakou může 
být psaní dopisů, brouzdání, hraní her a podob- 
né činnosti, provádíte z účtu obyčejného uživa- 
tele, chcete-li instalovat nějaký program nebo 
změnit nastavení systému, přihlásíte se jako 
správce. Velmi dobře propracovaný systém uži- 
vatelských účtů mají systémy vycházející z Uni- 
xu (slyším tlumený zlomyslný chechot jejich 
uživatelů), ve Windows tak dosud pracovat ne- 
šlo. Když jste se chtěli přihlásit jako jiný uživa- 
tel, bylo nutné vypnout všechny programy 
a uložit veškerou rozdělanou práci. Nebylo pro- 
to možné během práce jen „odskakovať do 
účtu správce, abyste tu nainstalovali nový pro- 
gram, tu přidali nového uživatele a tam zase 
nový hardware. Windows XP konečně takovou 
práci nabízejí, v anglických Windows se rychlé 
přepínání mezi uživatelskými účty nazývá „fast 
user switching". 

Tolik dlouhý úvod, vraťme se zpět do čerst- 
vě instalovaných Windows XP. Při instalaci 
jsem kromě účtu správce vytvořila i několik 
dalších uživatelů, jimž jsem se rozhodla přidělit 
různá práva, řadit je do různých skupin a zlo- 
myslně si s nimi pohrávat. Otevřela jsem proto 
Ovládací panely a vybrala si patřičnou po- 
ložku. Pomineme-li nové grafické parády, jako 
je přiřazení obrázku pro každého nového uži- 
vatele, či nové přihlašovací okno, narazíme na 
změny daleko zásadnější. Ve Windows NT 
a následně i ve Windows 2000 byly připraveny 
vzory pro skupiny uživatelů, definující soubor 
práv, jimiž je vybaven člen nějaké skupiny. Při 
vytváření nového uživatele tedy stačilo vybrat, 
do jaké skupiny uživatelů ho zařadíme, a bylo 
vystaráno. Rovněž bylo možné vytvářet své 
vlastní skupiny a práva jim přiřazovat. Systém 
uživatelských práv a skupin byl poměrně pro- 



Právě si s kolegou ukrytým pod přezdívkou jméno ^ 
povídám, vyměňuji soubory a za chvíli budeme sdílet 
Průzkumníka. 
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Takhle to dopadne, když si „omezený uživatel" ^ 
bez práva do systému cokoli instalovat chce přece jen 
nějaký program přidat. 


pracovaný a podle mého názoru dobrý. Ve 
Windows XP však zdánlivě existují jen dvě sku- 
piny uživatelů: správce a „omezený uživatel" (li- 
mited user). První smí všechno, druhý nesmí 
instalovat programy a nemůže měnit celková 
nastavení systému. Množina práv je pro každou 
skupinu pevně dána, není možné například vy- 
tvořit uživatele s právem instalovat programy, 
ale bez práva měnit vlastnosti účtů ostatních 
uživatelů. U „domácí variantý‘ Windows XP 
(Home edition) by mne to ani nepřekvapilo, ale 
u varianty Professional, jež by se měla stát 


Čím se edice Professional vyvyšuje 
nad Home Edition 

■ Vzdálená plocha — vzdálený přístup z jiného 
počítače prostřednictvím klienta 

■ Soubory a složky offline — přístup k soubo- 
rům a adresářům ve sdílené síťové jednotce 
v době, kdy není připojení k serveru k dispo- 
zici 

■ Podpora rozšiřitelných procesorů — možnost 
práce s víceprocesorovou architekturou 

■ Systém EFS — Encrypted Filé System: šifro- 
vání dat na disku se souborovým systémem 
NTFS 

■ Řízení přístupu — omezení přístupu k vybra- 
ným souborům, aplikacím a dalším prostřed- 
kům 

■ Centralizovaná správa — správa počítače 
v rámci domény 

■ Zásady skupiny — zjednodušení správy sku- 
pin uživatelů a počítačů 

■ Instalace a údržba softwaru — automatická 
instalace, nastavení, oprava a odebírání apli- 
kací 

■ Cestovní profily uživatelů — přístup ke všem 
dokumentům a nastavením bez ohledu na to, 
odkud se uživatel přihlašuje 

■ Služba vzdálené instalace — vzdálená insta- 
lace na stolní počítače prostřednictvím sítě 

■ Vícejazyčné uživatelské prostředí — Při změ- 
ně jazyka uživatelského rozhraní se změní 
i jazyk použitý v dialogových oknech, nabíd- 
kách, nástrojích pro kontrolu pravopisu apod. 


následnicí Windows 2000 Professional, mne to 
dost zarazilo. 

Nepropadejte panice, drazí čtenáři. Systém 
uživatelských práv zůstal zachován, jen je nyní 
dovedně skrytý. Klasická konzola pro správu 
uživatelských účtů (Microsoft Management 
Console) ve Windows XP zůstala, jen musíte vě- 
dět, kde hledat — spustíte ji například příka- 
zem mmc z příkazového řádku, po chvíli 
pátrání ji objevíte i v Ovládacích panelech. Jak- 
mile poprvé otevřete konzolu, čeká vás mno- 
hem zajímavější překvapení: jestliže z nového 
grafického nástroje pro správu účtů změníte 
uživatelské jméno, stará konzole z Windows 
2000 vám jasně ukáže, že jste neměnili skuteč- 
né uživatelské jméno, ale kolonku nazvanou 
v anglickém orignále Full Description, v čes- 
kých Windows 2000 pojmenovanou jako Jmé- 
no a příjmení. Při vytváření uživatele vzniká 
skutečné uživatelské jméno (username), další 
změny se projeví jen v položce pro popis uživa- 
tele. Jakmile však zasáhnete a v konzole popis 
uživatele smažete, vrátí se systém zpět k pů- 
vodně zadanému uživatelskému jménu. Je to 
trochu nepřehledné, mít v systému dva nástro- 
je pro správu uživatelských účtů, jeden sice 
hezký, zato omezený, druhý velmi silný, zato 
skrytý, zvláště, když oba nástroje evidentně 
chápou pojem uživatelského jména naprosto 
odlišně. 

Jinak se mi práce s uživateli, přihlašování 
do systému i přepínání mezi účty velmi líbí. Při 
přihlašování je znát, že se Microsoft snaží vy- 
cházet vstříc prostému, zapomnětlivému uživa- 
teli, neboť si každý může definovat otázku, 
jakou mu systém při přihlašování položí ve 
chvíli, kdy uživatel zapomene heslo. To je dob- 
ré, zároveň však trochu nebezpečné; systém to- 
tiž nekontroluje, zda náhodou není otázka 
stejná jako heslo. Správce tak musí hlídat, aby 
si uživatelé „neodkládalf heslo do otázky a aby 
je tak nevystavovali všem na oči. Pro české uži- 
vatele je jistě příjemné bezproblémové zpraco- 
vání českých znaků v uživatelském jméně 
i hesle (ve starších verzích Windows jsem tu 
a tam mívala problémy). Drobnou zlomyslností 
je omezení délky uživatelského jména — při vy- 
tváření uživatele nebo při změnách jeho jména 
je nabídnuto vstupní pole asi dvakrát delší, než 
je maximální povolená délka jména. Chtěla 
jsem vytvořit Surového a nelítostného 
správce, za slovem nelítostný se však kurzor 
zarazil a odmítal se pohnout. I když jsou jinak 
Windows XP prolezlé nápovědou, radami a ti- 
py, najednou mne nikdo nevaroval a ani pečli- 
vý průzkum nápovědy o žádném omezení délky 
uživatelského jména nic nenaznačil. Jenže ná- 
pověda o chvíli dříve zatajila i existenci skupin 
a konzole pro správu. Zkusila jsem na to jít od 
lesa a změnit popis uživatele v konzole: ve dru- 


hém nástroji a v přihlašovacím okně se však 
zobrazil jen začátek popisu a tři tečky. Konec 
konců, nepotřebuji nelítostného správce, pojme- 
novala jsem jej tedy jen Surový správce a dál 
jsem se nad situací už raději nepozastavovala. 

Uživatelské účty jsou po instalaci bez hesla, 
teprve po prvním spuštění jim správce musí 
hesla přiřadit. Tedy — nemusí, účty mohou bez 
hesla zůstat, jestliže ostatním uživatelům systé- 
mu dostatečně důvěřujete. Jedinou zradou při 
práci s hesly je fakt, že se vám při změně hes- 
la ztratí také všechna uložená hesla k různým 
webovým a podobným serverům a že také při- 
jdete o šifrované soubory. Rovněž je vhodné po- 
dotknout, že rychlé přepínání mezi účty ihned 
po instalaci nefunguje, je nutné je zapnout 
v ovládacích panelech. 

A poslední drobnost, která se mi trochu ne- 
líbí: „omezený" uživatel sice nemá právo měnit 
nastavení ostatních uživatelů, ale má-li zájem, 
jsou mu dostupné veškeré nástroje pro správu. 
Když se něco pokusí změnit, je mu v posledním 
kroku oznámeno, že na takovou akci nemá do- 
statečná práva. Ale může procházet seznamem 
uživatelů, jsou mu dostupné jejich údaje — ne- 
vím, já osobně bych raději takovou aplikaci 
před nepovolaným uživatelem úplně skryla. 

Základní programové vybavení 


Podrobný průzkum nabídky Start jasně ukazu- 
je, že mezi doprovodnými programy mnoho no- 
vinek nečeká. Zmíněný Solitér, pár dalších her, 
WordPad, Malování, jehož schopnosti se ne- 
změnily od dob Windows 3.1... Skutečnou no- 
vinkou je jen Movie Maker pro jednoduchý 
střih videa a Windows Messenger, určený 
pro četování, video konference a další on-line 
formy vzájemné komunikace. 

Jedním z hlavních trháků Windows XP by 
měla být jejich schopnost spolehlivě pracovat 
se všemi multimediálními soubory. Připojení 
fotoaparátu a stažení fotek skutečně není pro- 
blémem, je to jednoduché, snadné a rychlé. (Se 
stejným fotoaparátem jsem ve Windows 2000 
i Me válčila bez výrazného úspěchu.) Mezi zá- 
kladním vybavením systému přibyl prográmek 
pro velmi jednoduchý střih videa. Je to spíše 
hračka, svými možnostmi srovnatelná s nasa- 
zením Malování jako grafického editoru. 
Umožňuje v jedné stopě za sebe poskládat ně- 
kolik záběrů, domluví se s externím zařízením, 
dokáže ukládat do formátu Windows Media 
Video Files (WMV), žádné další však nepodpo- 
ruje. Nečekala jsem profesionální střižnu, ale 
to, že nemohu vytvářet alespoň MPEG nebo 
A VI, to mne trošku zklamalo. „Vše, co potřebu- 
ji k vytváření a sdílení videa" — jak praví rek- 
lamní slogan, jsem tedy v nových Windows 
nenalezla. Přiznávám však, že jsem stran tvor- 
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Na první pohled je Panel nástrojů úplně jiný, ale změny se nepromítnou až na dno. ^ 


by digitálního videa uživatelem velmi nároč- 
ným. 

Druhým velkým trhákem Windows XP je 
univerzální komunikační program Windows 
Messenger. Už v jedné z beta verzí jsem tes- 
tovala jeho možnosti, protože mne zaujal na 
TechEdu v Barceloně, kde přednášející on-line 
hovořil se svým kolegou v Londýně a video- 
konferoval s manželkou v Kanadě. Program je 
přímo propojený s Outlookem, takže můžete 
odskakovat za psaním klasických e-mailů. Cti- 
žádostí Microsoftu je zřejmě nahradit komuni- 
kační služby, jakými je ICQ, a sloučit je všechny 
pěkně v rozhraní Messengeru. Prvním problé- 
mem při testech byla nutnost zřídit si účet ve 
službě Microsoft .NET Passport. Naštěstí k to- 
mu stačila jen e-mailová adresa. Druhým a na- 
prosto zásadním problémem byl výrazný 
nedostatek známých vybavených Windows XP 
a ochotou komunikovat buď jen slovem, nebo 
i slovem a obrazem. Videokonferenci ani přímý 
telefonní hovor jsem proto nezkoušela. Ale 
vyzkoušela jsem veškeré ostatní možnosti 
Messengeru: s kolegou na druhé straně můžete 
jen tak četovat, můžete si s ním poměrně rych- 
le vyměňovat soubory nebo sdílet kousek pra- 
covní plochy či spuštěnou aplikaci. Funguje to 
bezvadně. Když zrovna nebyl po ruce žádný do- 
brovolník, povídala jsem si sama se sebou, hbi- 
tě přepínajíc mezi různými uživatelskými účty. 
I na jednom počítači to šlo skvěle, jediné, co 
nefungovalo, bylo sdílení aplikací — ale přiznej- 
me, pro takový model práce asi program navr- 
hován nebyl. 

Součástí Windows XP v obou variantách je 
i Internet Explorer 6.0 spolu se svým věr- 
ným průvodcem Outlookem Express. Internet 
Explorer 6.0, se od předcházející verze prohlí- 
žeče odlišuje, samostatnou recenzi přineseme 
v některém z následujících čísel, pro něž chys- 
tám srovnání šesté generace prohlížečů. Out- 
look Express se od svého předchůdce liší 
podstatně méně, vlastně se až na obrázky v ná- 
strojové liště nezměnil vůbec. Nadále zůstává 
jednoduchým poštovním klientem s pevně da- 
nými možnostmi. 

Síla Windows XP není v pestré a propraco- 
vané paletě programů dodávaných spolu se sy- 
stémem, ale ve stabilitě a relativně přehledném, 
snadno ovladatelném uživatelském rozhraní. 

Jste-li uživatelem Windows 2000 Professio- 
nal a lepšího systému, kromě nového grafické- 
ho rozhraní vás Windows XP asi ničím 
zásadním nepřekvapí. Stávajícím uživatelům 
„lehčích" Windows, jakými byly varianty 95, 98 
a Me, lze přechod na Windows XP doporučit. 
Získají tak systém, který by měl ve stejné míře 
podporovat hardware, neměl by klást takové 
překážky hrám (to jsem ovšem netestovala), 
a který je především nesmírně stabilní. Praktic- 


ky při žádných změnách není vůbec nutné 
systém restartovat — vlastně jsem jej po celý 
týden, kdy jsem jej testovala, nemusela re- 
startovat ani jednou. 

Lenka M. A. Třísková, ltriskova@softnov.cz 

Očima vývojáře 
a ostříleného uživatele 


Při krátkém seznámení jsem během konfiguro- 
vání systému narazil na pár pěkných drobnos- 
tí. Například průvodce přidání tiskárny si 
pamatuje poslední kroky a při dalším vyvolání 
je automaticky nabízí, což může ušetřit několik 


kliknutí. Pokud se aplikace nechová korektně 
a „spadne", zobrazí se dialog, který nabízí mno- 
hem více informací, než bylo dosud zvykem. Při 
nastavování času jej můžete synchronizovat 
s časovým serverem. Ve správci úloh [Task 
Manageru ) je další záložka pojmenovaná 
Networking, sledující práci sítě. Pokud vložíte 
CD bez automatického spouštění, zobrazí se 
dialog, který nabídne několik možností práce 
s CD. Kromě základních uživatelů je v systému 
zaveden také jeden účet určený pro technickou 
podporu. Pokud tedy budete mít problémy, mů- 
žete povolit druhé straně připojit se k vašemu 
stroji (standardně je samozřejmě účet zakázán) 



Nový Průzkumník a jeden z animovaných průvodců. ^ 
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Správa uživatelů je zcela předělána a dokud nenajdete klasickou konzolu, je také zásadně omezena. ^ 


Zajímavé linky 


http://www.microsoft.com/cze/windows/xp 


— podrobné informace od výrobce v češtině 


http://www.microsoft.com/windowsxp/ 


default.asp 


— podrobné informace od výrobce 


v angličtině 


http://www.microsoft.com/windows/catalog 


— otestujte si, zda bude váš počítač vyhovovat 
nárokům nového operačního systému 


Dvojsečnou zbraní je tzv. Compatibility Mo- 
de, jenž by měl zabraňovat ukončení běhu apli- 
kacím, kterým se daná verze operačního 
systému nelíbí. Někdy to má své výhody, ale 
když tato aplikace využívá ta která specifika 
systému, může dojít k neočekávaným stavům 
a na vině bude — zcela neoprávněně — výrob- 
ce aplikace. Pro vývojáře ovladačů nastávají 
opět horší časy (ovšem pro uživatele lepší). 
Ačkoliv většina ovladačů používaných ve Win- 
dows 2000 bude fungovat i zde, Microsoft zpřís- 
nil (a to zcela oprávněně) pravidla pro jejich 
tvorbu a chování. 


a nechat ji pracovat. Kopírovat či přesouvat 
soubory lze již i na vypalovací CD mechaniky. 
Kromě podpory Audio CD (dle červené knihy) 
můžete takto plnit CD dle standardů Joilet 
a ISO 9660. 

Ovšem nepřibyly jenom dobré věci. Napří- 
klad jsem nepřišel na způsob, jak zobrazit dia- 
log pro správu uživatelských účtů z ovládacího 
panelu, známý např. z Windows 2000. Ne, že by 
tam žádný nebyl, ale ten, který se v Ovláda- 
cích panelech vyskytuje, je vhodný leda pro 
tetičku z Letní Sněžné, která jednak o účtu 
Administrátor nic netuší, ale hlavně jí je jed- 
no, zda se touto činností zabývá minutu či ho- 
dinu. Pro „správcovštějšf dialog je potřeba 
sáhnout po Computer Managementu, kde se 
již kýžený dialog vyskytuje. 

Přepracování doznalo zřejmě i zjišťování 
hardwaru. Ačkoliv Windows 2000 poznají, že 
mám ATX desku, u Windows XP musím stroj 
vypínat po ukončení práce ručně. Také ovladač 
grafické karty mi se světlými plochami na mo- 


nitoru chvěje (opět, standardní ovladač z Win- 
dows 2000 funguje dle mých představ). 

Starosti přibudou v některých případech 
i vývojářům. V současné době používaná certi- 
fikace aplikací na základě Aplikační specifika- 
ce (podrobně jsme o tomto tématu psali v SWN 
1/2000 na straně 92) zůstává, ale bude více 
zaměřena na tzv. Enterprise řešení. Pro běžné 
aplikace a zařízení je nově nově zavedeno logo 
„Designed for Microsoft Windows XP“ a odpo- 
vídající certifikace. 

Při vývoji aplikací jsou kromě dosud použí- 
vaných ikonek rozměrů 16x16 a 32x32 přidány 
další rozměry. Také je potřeba brát ohled na 
doporučené barvy ikonek a tlačítek, které mají 
odlišovat typ následné akce (např. modrá pro 
neutrální operace, červená pro kritické ukon- 
čení apod.). Též byla změněna organizace 
Ovládacího panelu (Control Panel), resp. re- 
gistrace CPL modulů v registrech. Jednotlivé 
CPL moduly lze totiž zařadit do kategorií a tím 
ovlivnit jejich zobrazování. 


Závěrem 

Windows XP byly ohlášeny krátce po uvede- 
ní systému Windows 2000 a velké množství 
horlivců psalo, že nepřinesou v podstatě nic no- 
vého a že je tak krátký vývojový cyklus zbyteč- 
ným vyhazováním peněz. Dnes horlivci píšou, 
jaký je krok související s uvedením nových 
Windows velký a důležitý a že je stejně mocný, 
jako bylo uvedení Windows 95. Pravda je, jak to 
bývá, kdesi uprostřed. Nej důležitější na celých 
XP je opuštění světa 16bitového světa Win- 
dows Me a jeho předchůdců (marketingově ne- 
jde o zrušení, nýbrž o spojení se světem NT). 
Windows XP skutečně jsou stabilní, kvalitní sy- 
stém, který lze používat jak k profesionální 
práci, tak k zábavě v podobě multimédií a her. 

Otázkou samozřejmě je, zda instalovat či ni- 
koliv. Máte-li fungující Windows 2000 a jste 
spokojeni, nemá cenu cokoliv měnit. Používáte- 
li Windows 9x, SE či Me, přechod se vyplatí dí- 
ky vyšší stabilitě, rychlosti a důkladnější 
podpoře multimédií. 

Slávek Rydval, srydval@softnov.cz (autor ve volném 
i pracovním čase již téměř deset let programuje) 

Názor SWN 

© Stabilita, nová grafika, možnost přepínat mezi uživa- 
telskými účty. 

© Nutnost aktualizace. 

Závěr: Stabilní a propracovaný operační systém vychá- 
zející z Windows 2000. 

Cena: 13.335 Kč (bez DPH 12.700 Kč) 

Kontakt: Microsoft, s. r. o., tel. (02) 61 19 71 11, 
http://www.microsoft.com 


Hardwarová a softwarová nároky 



Minimální 

Doporučeno 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Intel Pentium/Celeron, 

AMD K6/Athlon/Duron 

a kompatibilní, 233 

Intel Pentium/Celeron, 

AMD K6/Athlon/Duron 

a kompatibilní, 300 

Intel Pentium 300 

Kapacita RAM (MB) 

64 

128 

128 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

800 x 60 

800 x 60 

1 .024 x 768, True Color 

Místo na disku (GB) 

1,5 

1,5 

1 ,9 (skutečný údaj 

závisí na tom, co 

všechno instalujete) 
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Ad-aware 5.6 

Nejdokonalejší pomůcka pro odstranění spyware. 


Spyware je mladý, avšak závažný fenomén, kte- 
rý s rostoucím počtem uživatelů připojených 
k Internetu nabývá na významu. Zjednodušeně 
řečeno: spyware je program, který kromě svých 
základních funkcí obsahuje tajný modul, jenž 
má za úkol sledovat některé aktivity uživatelů 
a odesílat získaná pozorování skrz Internet. Zí- 
skaná data jsou rozhodně zajímavá: například 
adresy navštívených webových stránek, 
„odkliknuté" reklamní bannery, ale také infor- 
mace z vyplněných dotazníků či přihlašovací 
údaje k různým službám (login a heslo). Potají 
zjištěné informace jsou prodávány marketingo- 
vým společnostem — a nedivte se pak, odkud 
vzala firma XY vaši e-mailovou adresu a posla- 
la na ni přesně cílenou reklamu. 

Málokterý program je natolik slušný jako 
třeba Google Toolbar, který je nabízen ve 
dvou verzích, přičemž ta druhá dává jasně na- 
jevo, že o uživateli sbírá určitá konkrétní data 
(nejde tedy o spyware). Pravověrný špionážní 
program totiž svou přítomnost maskuje a nedá- 
vá uživateli sebemenší znamení, že se za jeho 
zády děje cosi nekalého. Je sice pravda, že v li- 
cenčním ujednání je většinou ke konci uvedena 
poznámka; například mimořádně otravný pro- 


gram Alexa vám suše oznámí, že „sleduje a za- 
znamenává informace o zboží, které jste si ob- 
jednali online“. A to jsou, myslím, údaje, které 
většina lidí s ostatními sdílet nechce — byť jsou 
tato data anonymně zpracovávána v obrov- 
ských objemech. Navíc je chování spyware 
programů krajně neslušné, téměř bych řekl vul- 
gární. 

Nejlepším programem pro odstraňování 
spyware je podle mne i podle recenzentů z ji- 
ných titulů nástroj Ad-aware od společnosti 
Lavasoft. Program vyžaduje operační systém 
Windows 95 a vyšší; na pevném disku zabírá 
pouhý 1 MB. Ovládání programu je tak jedno- 
duché a intuitivní, jak jen může být; pracovat 
s ním je snadná záležitost i pro počítačového 
začátečníka. Kdo navíc nevládne dobře anglič- 
tinou, může si nainstalovat český překlad, kte- 
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Ad-aware detekuje spyware komponenty 
(v tomto pořadí; lze individuálně nastavit): ope- 
rační paměť, systémový registr a diskové jednot- 
ky. Pokud jsou v systému nalezeny špionské 
části, máte možnost takový program bezpečně 
odstranit (předtím lze provést zálohu). Záměrně 



Ad-aware právě našel špionský modul — komponentu Doubleclick — a následně zajistil bezpečné L 
vymazáni. (Na obrázku je starší verze 4.1, ovšem rozhraní nové verze je totožné.) 


Další špioni 

Na černou listinu nejznámějších a nejnebezpeč- 
nějších programů, které z Internetu načítají re- 
klamní proužek a zároveň vás tajně sledují, patří: 
Adware, Alexa, Aureate, Comet Cursor, Cydoor, 
Doubleclick, DSSAgent, EverAd, Flyswat, Gator, 
Gratisware, HotBar, NewDotNet, OnFlow, Time- 
Sink, Web3000, Webhancer a další. A nemusí jít 
jen o nástroje od málo známých firem: mediálně 
známé jsou i případy programů jako RealPIayer 
či funkce SmartDownload, zahrnutá do browse- 
ru od Netscapu. Další důležité informace o spy- 
ware najdete na dobře zpracované stránce 
mii (anglicky) či v mateřštině 
na 


http://www.viry.cz 


kladu důraz na slovo bezpečně, poněvadž spy- 
ware je takřka vždy schován v registru a zhus- 
ta přepisuje soubory dynamických knihoven 
(DLL) a další důležité systémové soubory. Může 
se tak stát, že ačkoliv smazáním či odinstalová- 
ním vlastního programu spyware ze systému 
zdánlivě odstraníte, zůstane na počítači skrytý 
modul, jenž nadále informuje o vašich aktivi- 
tách! 

Spyware není dobré podceňovat; výše po- 
psaný program představuje výborný prostře- 
dek pro jeho vyřazení z provozu. Použitelný 
je i v síťovém prostředí a pochválit musím 
i výborně zpracovanou nápovědu, ve které 
najdete množství údajů o špehounských pro- 
gramech včetně podrobného popisu jejich čin- 
nost. 

Pokud jste připojeni k Internetu a zároveň 
používáte programy zobrazující reklamní 
bannery, pak vám Ad-aware vřele doporučuji. 

Martin Žemlička, martin.zemlicka@autor.softnov.cz 
(autor je student, nezávislý publicista) 


Názor SWN 

© Funkční, přehledný, profesionální — co chtít více? 

© Nic. 

Závěr: Nejlepší program pro odstraňování spyware, ja- 
ký je lze sehnat. 

Cena: zdarma (freeware) 

Kontakt: Lavasoft, http://www.lavasoft.de 
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Forte for Java 3 § 
a Power J 3.6.1 


Ještě dvě kávy, prosím. 

Minule (číslo 12/01) jsme porovnávali dva vývo- 
jové nástroje pro jazyk Java — JBuilder 5 firmy 
Borland a VisualAge for Java 4 firmy IBM. 
Dnes se podíváme na Forte for Java 3 od firmy 
Sun Microsystems a na Power J 3.6.1 od firmy 
Sybase. Budeme je ovšem pochopitelně porov- 
návat i s předchozími dvěma produkty. Podob- 
ně jako i v minulém srovnání budeme jména 
firem a produktů uvádět v abecedním pořadí. 
Toto pořadí nevyjadřuje ani objektivní hodnoce- 
ní kvality, ani mé subjektivní preference. 

Provedení 


Forte for Java je rozšířená verze nástroje zná- 
mého pod označením NetBeans, který je pro- 
duktem české softwarové firmy NetBeans, nyní 
plně vlastněné firmou Sun. Jinak řečeno pro- 
dukt NetBeans představuje základní provedení 
Forte for Java. Toto provedení je k dispozici 
zdarma včetně zdrojových textů (open source) 
a lze si ho stáhnout z Internetu. Obsahuje zá- 
kladní nástroje pro vývoj javských aplikací, vi- 
zuální vývojové prostředí, nástroje pro ladění 
(včetně vzdáleného ladění), nástroje pro tvorbu 
distribuovaných aplikací atd. 

Provedení označené Forte for Java, 
Community Edition je ve srovnání s NetBeans 
rozšířeno o nástroje pro tvorbu internetových 
aplikací a je také zdarma. Provedení Forte for 
Java, Enterprise Edition, obsahuje navíc ještě 
podporu pro tvorbu komponent Enterprise Ja- 
vaBeans (EJB), WebServices a J2EE. 

PowerJ existuje pouze v jediném provedení 
označeném Enterprise. Poznamenejme, že Po- 
werJ dostaneme na CD označeném buď Po- 
werJ Enterprise, nebo Enterprise Application 
Server; v obou případech obdržíme totéž — 
kompletní sadu nástrojů pro vývoj podnikových 
aplikací založených na jazyce Java. 

Java 


Oba zde porovnávané nástroje podporují Jávu 
2, tedy JDK 1.2. 

Forte for Java stažené z Internetu neobsa- 
huje instalaci JDK, to už musíme na svém počí- 
tači mít instalováno. Ve verzi distribuované na 
CD samozřejmě instalace JDK je. Máme-li na 
svém počítači několik verzí JDK, můžeme 
v průběhu instalace, nebo kdykoli později určit, 
se kterou z nich chceme pracovat. 


Také PowerJ umožňuje specifikovat, kde je 
instalace JDK. Samo o sobě nabízí JDK 1.1 
a 1.2.2, ale vedle toho poskytuje i podporu i pro 
JDK 1.0, které ostatní produkty už zpravidla 
ignorují. 

Připomeňme si, že mezi JDK 1.0 a 1.1 mj. 
došlo k podstatným změnám názvů některých 
javských tříd a balíků (např. databázových). Po- 
werJ obsahuje nástroje, které umožňují převést 
projekt z JDK 1.0 do JDK 1.1, tedy „přemapo- 
vať všechny názvy. 

Čeština 


Java je od počátku budována jako jazyk pro po- 
užití na nejrůznějších národních platformách 
včetně češtiny, a tak by se mohlo zdát samo- 
zřejmé, že budou všechny vývojové nástroje bez 
problémů podporovat i národní prostředí. Po- 
kud jde o JBuilder a VisualAge for Java, oprav- 
du tomu tak je, a tak jsem v minulém dílu ani 
nepovažoval za nutné, o podpoře národního 
prostředí hovořit. Také v případě Forte for 
xJava se s žádnými problémy nesetkáme — 
ostatně bylo by opravdu smutné, kdyby český 
produkt nepodporoval správně češtinu. 

Jen na okraj poznamenáme, že např. Visual- 
Age for Java se vás v průběhu instalace zeptá, ve 
kterém ze světových jazyků — např. německy, 
Španělsky, francouzský — s vámi má instalační 
program a pak IDE komunikovat. Představa 
mnoha českých vývojářů, že vývojové prostředí 
(a programy vůbec) prostě musí mluvit anglic- 
ky, je leckomu ve světě naprosto nepochopitelná 
a lokalizovaná IDE jsou poměrně běžná. 

Nicméně v PowerJ je „natvrdo" nastavena 
americká angličtina, s podporou ostatních pro- 
středí se prý počítá až od verze 4. Je to ovšem 
celé jaksi nedůsledné: Například do titulkové 
lišty okna se vám podaří český nápis umístit bez 
problémů, ale text v editačním poli (v kompo- 
nentě JTextField ) bude místo většiny písmen 
s diakritickými znaménky obsahovat obdélníčky. 

I když lze tuto nevýhodu obejít úpravou 
souboru FONT.PROPERTIES, znamená to, že 
se uživatel musí starat o něco navíc, a to je ve 
srovnání s konkurenčními produkty nevýhoda. 

IDE 

Integrované vývojové prostředí (IDE) obvykle 
představuje základ, ze kterého ovládáme 


všechny nástroje; jeho kvalita a jeho nároky 
do značné míry rozhodují o úspěšnosti či ne- 
úspěšnosti produktu. 

IDE Forte for Java je zcela napsáno v Jávě 2 
(JDK 1.3), takže běží bez problémů v jakémkoli 
prostředí, které ji podporuje. Toto IDE je pozo- 
ruhodným nástrojem samo o sobě. Jeho zákla- 
dem je jádro (Core), na něž je připojena ná- 
strojová platforma (tools platform). Okolo ní je 
pak vybudováno vlastní vývojové prostředí 
NetBeans, resp. Forte for Java. Samotné jádro 
lze využít i k jiným účelům — posloužilo např. ja- 
ko jádro podnikové aplikace jisté velké důlní fir- 
my (opravdu důlní, nešlo o datamíníng). 
Nástrojová platforma pak umožňuje snadné roz- 
šiřování IDE, a to i třetím stranám. Jako student- 
ský projekt např. kdosi vyvinul modul, který 
umožňuje pracovat v tomto IDE s jazykem C++. 

Poznamenejme, že do IDE lze místo vesta- 
věného editoru také integrovat populární editor 
Emacs. 

Podívejme se ale na IDE Forte for Java 
z hlediska programování v Jávě. Podobně jako 
mnohé jiné nástroje tohoto druhu obsahuje 
skupinu oken (v uspořádání SDI nebo MDI), 
která umožňují navigaci v projektu, obsahují vi- 
zuální návrh okna aplikace, editor zdrojového 
kódu se zvýrazňováním syntaxe atd. 

Princip vizuálního programování v něm je 
podobný jako ve většině ostatních nástrojů: 
Komponenty volíme myší na paletě a vkládáme 
je do vizuálního návrhu. Ovšem Forte for Java 
jde ještě o krok dále: Umožňuje vizuálně progra- 
movat i některé jednoduché a časté operace, a to 
pomocí tzv. propojení. Pomocí tlačítka v IDE ak- 
tivujeme propojovacího šamana (Connection Wi- 
zard), který nás provede vším potřebným. 

S něčím podobným jsme se mohli setkat ve 
VisualAge for Java; na rozdíl od VisualAge se 
však ve Forte for Java jednotlivé kroky vizuál- 
ního vývoje ihned promítají do zdrojového tex- 
tu vytvářené aplikace. 

IDE Forte for Java není dvoucestné. I když 
nepoužívá pomocný soubor, lze ve vygenerova- 
ném kódu měnit jen ty části, které jsme sami 
„ručně" dopsali — v editoru jsou odlišeny jino- 
barevným podkladem. 

Podobně jako IDE JBuilderu, i IDE Forte for 
Java nabízí některé drobné příjemnosti: Napí- 
šeme-li např. ve zdrojovém textu jméno instan- 
ce objektového typu a za ně tečku, nabídne 
nám prostředí v bublině jména složek a metod, 
které můžeme použít. Najdeme tu samozřejmě 
spoustu šamanů, kteří za nás obstarají rutinní 
operace — ale to je dnes víceméně samozřejmé 
ve všech vývojových nástrojích. IDE Forte for 
Java podporuje vzdálené ladění, a to ve všech 
provedeních, i v NetBeans. 

Podívejme se nyní na IDE produktu PowerJ. 
Toto IDE není napsáno v Jávě; je to stejné IDE, 
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se kterým jsme se mohli setkat v produktech 
Optima++ a Power++, tedy ve svého času doce- 
la populárních vizuálních vývojových nástrojích 
pro C++. V tom tkví jeho zásadní síla i slabost. 
Na jedné straně to znamená, že má poměrně 
malé nároky. Běží velmi dobře na počítačích 
s 32 MB RAM a pravděpodobně snese i počítač 
s ještě menší pamětí — a to je něco, čím se žád- 
ný z konkurentů nemůže pochlubit. 

Na druhé straně z toho plyne mimo jiné 
nepřenositelnost IDE mimo platformu Windows. 

IDE podporuje obvyklé schéma vizuálního 
vývoje, tj. umožňuje volit komponenty myší na 
paletě a vkládat je do vizuálního návrhu. Veš- 
keré operace ve vizuálním návrhu ukládá do 
jazykově nezávislého pomocného souboru, a te- 
prve pak se generuje odpovídající zdrojový kód 
— i to je stejné, jako to bylo v Power++. Okna 
zobrazující části zdrojového kódu proto ukazu- 
jí text, který teprve bude generován. 

IDE neobsahuje možnost zpětného importu 
upraveného zdrojového textu a nelze zasahovat 
do vygenerovaného zdrojového kódu. Opět tedy 
nejde o dvoucestný nástroj. 

Aplikační server 


Připomeňme si, že aplikační server je základem 
střední vrstvy vícevrstvých aplikací. Typicky jde 
o produkt, který obsahuje kontejner pro 
Enterprise JavaBeans (EJB) verze 1.1 a webový 
server podporující Jávu (tedy serviety a JSP). 

S Forte for Java se dodává referenční 
implementace EJB pro J2EE (Java 2 Enterpri- 
se Edition), což je kontejner pro EJB. Navíc je 
k dispozici plug-in pro iPlanet, což je aplikační 
server firmy Sun Microsystems (ten ovšem ne- 
ní součástí dodávky). Pro podporu servletů 
a JSP je k dispozici Apache Tomcat verze 3.2, 
který představuje referenční implementaci 
servletů a JSP. 

Součástí dodávky Power J je Sybase 
Enterprise Application Server 3.6 (EAS), který 


na rozdíl od samotného PowerJ běží pouze pod 
Windows NT. EAS se skládá ze dvou základ- 
ních složek. 

Jeho první složkou je komponentový 
transakční server Jaguar CTS. Tento server po- 
chopitelně představuje kontejner pro EJB od- 
povídající referenční implementaci EJB 1.0 
a 1.1. Vedle toho podporuje komponenty vytvo- 
řené podle standardů CORBA a COM, které 
„zabalf tak, že s nimi lze komunikovat podob- 
ně jako s EJB. Komponenty CORBA lze v tom- 
to serveru volat z komponent COM a naopak. 
(Jaguar CTS tedy implementuje most CORBA 
— COM. Funguje tak, že Jaguar Manager vez- 
me soubor REG objektu COM, přeloží ho do ja- 
zyka IDL pro standard CORBA a výsledek 
uloží v IDL repository. Na základě těchto infor- 
mací pak s komponentou zachází.) 

Vedle toho podporuje Jaguar CTS běh 
servletů a JSP. (Poznamenejme, že jde o novin- 
ku verze 3.6. Verze 3.5 ještě JSP nepodporova- 
la vůbec a podpora servletů v něm byla značně 
omezená.) 

Pro server Jaguar CTS je také k dispozici 
komponenta podporující SOAP. Je zdarma, 
open source, ale musí se instalovat zvlášť. Řa- 
da dalších nabízených komponent pro finanč- 
nictví, mobilní platformu atd. již samozřejmě 
zdarma není. 

Druhou složkou EAS je PowerDynamo, 
skriptovací stroj pro dynamické HTML. Je za- 
ložen na jazyce JavaScript, rozšířeném 
o zvláštní objekty pro práci s databázemi, pro 
objekty pro práci se serverem Jaguar a pro 
vkládání komponent JavaBeans. 

Poznamenejme, že konektivita k mainfra- 
movým počítačům, k SAP/R3 apod., kterou 
EAS poskytuje, není založena na standardní ar- 
chitektuře JCA (Java Client Architecture). 

EAS existuje v několika provedeních ozna- 
čených Smáli Bussines Edition, Advanced Edi- 
tion a Enterprise Edition. Tato provedení 
obsahují licence pro nasazení. Liší se přede- 
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vším omezením počtu připojení a podporou ko- 
nektivity k velkým systémům; provedení 
Enterprise podporuje také dvoufázový commit. 

Vedle toho je k dispozici Developer Edition, 
vývojářské provedení, které obsahuje všechny 
možnosti Enterprise Edition, ale neobsahuje li- 
cenci k nasazení a omezuje počet připojení. 
Jednotlivá provedení se neliší v minimálních 
nárocích na paměť. 

CORBA 

Ve Forte for Java je podpora tvorby distribu- 
ovaných aplikací podle standardu CORBA sou- 
částí všech provedení, včetně NetBeans. Vzhle- 
dem k tomu, že zejména starší specifikace 
některých součástí tohoto standardu — např. 
základního objektového adaptéru (BOA) — ne- 
byly dostatečně přesné, lišily se starší imple- 
mentace ORBu v řadě detailů. Forte for Java 
proto poskytuje kompatibilitu se 13 imple- 
mentacemi, z nichž uvedeme CORBA J2EE, 
JavaORB 2.2x, JDK 1.2 a JDK 1.3, Orbix, Vi- 
siBroker 3.4 a 4x, a další. 

V PowerJ se o podporu tvorby aplikací po- 
dle standardu CORBA stará server Jaguar 
CTS, přesněji jeho součást Jaguar Manager. 
Ten poskytuje např. překladač idl2java, ale ta- 
ké implementaci ORBu (s podporou protokolu 
IIOP 2.0) a další. Třídy potřebné pro tvorbu cor- 
bovských aplikací jsou součástí instalace a lze 
je distribuovat jako součást aplikace zdarma. 
Vzhledem k tomu, že některé firewally nepro- 
pustí nic než protokol HTTP, umí tento ORB 
zabalit protokol IIOP do HTTP, a tak zajistit 
i komunikaci přes firewall. 

Poznamenejme, že PowerJ nabízí také tzv. 
bezpečnostní token pro digitální certifikaci po- 
dle standardu PKCS#11, který lze využít z Já- 
vy i z C++. 

Databáze 

Oba produkty obsahují komponenty JavaBeans, 
které umožňují tvorbu databázových aplikací 
založených na JDBC. Jde jednak o komponen- 
ty, které zapouzdřují přístup k databázím (dota- 
zy SQL, uložené procedury atd.) a jednak 
o komponenty, které zobrazují databázová data 
(různé databázové mřížky atd.). Tento způsob 
tvorby databázových aplikací je v principu stej- 
ný ve všech čtyřech uvažovaných produktech. 

Za zmínku stojí alternativní přístup, který 
nabízí PowerJ a který vychází z koncepce da- 
tového okna {DataWindow) převzaté z Po- 
werBuilderu. Stručně lze postup popsat takto: 
Nástrojem DataWindow Builder vytvoříme 
vizuálně DataWindow Object, což je textový 
popis okna a jeho propojení k databázi. Data- 
Window obsahuje SQL dotaz, validační pra- 
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vidla, způsob zobrazení (barvy, tlačítka atd.) — 
prostě veškeré informace potřebné k získání 
dat, jejich přefiltrování, ověření jejich správnos- 
ti, k určení podrobností jejich zobrazení apod. 
Zde lze specifikovat i takové detaily, jako je zá- 
vislost barvy pozadí na zobrazovaných hodno- 
tách, akce, které způsobí stisknutí tlačítek 
v tomto okně atd. Jedno datové okno může od- 
kazovat pomocí klíče na jiná datová okna, po- 
dobně jako normalizovaná tabulka v relační 
databázi může odkazovat na jiné tabulky. 

V IDE PowerJ je dále k dispozici kompo- 
nenta DataWindow, která obsahuje odkaz na 
DataWindow Object. Tato komponenta se 
postará o navázání spojení, získání dat, zobra- 
zení datového okna atd. a přitom se řídí texto- 
vým popisem z DataWindow. Umožňuje 
pochopitelně testovat spojení už v době návrhu. 

Instalace PowerJ také obsahuje AppMode- 
ler, nástroj CASE, s nímž se můžeme setkat 
v PowerDesigneru. AppModeler umožňuje na- 
vrhovat a vytvářet jednotlivé databázové objek- 
ty (tabulky, indexy, uložené procedury, triggery) 
a také generovat aplikace, které je možné roz- 
šířit pomocí dalších nástrojů PowerJ. Opírá se 
o tzv. fyzický datový model, což je entitně- 
relační schéma rozkreslené pro konkrétní 
databázový server. Tento model si můžeme 
v AppModeleru přímo vytvořit, můžeme ho zís- 
kat importem konceptuálního datového modelu 
vytvořeného v PowerDesigneru nebo zpětnou 
analýzou existujícího databázového schématu. 

Poznamenejme, že součástí dodávky Forte 
for Java je relační databázový server PointBa- 
se Network Edition 3.5 a součástí dodávky Po- 
werJ je relační databázový server Adaptive 
Server Anywhere 6.0 (ASA) s vývoj ářskou li- 
cencí omezenou na 3 přístupy. 

Nápověda 

Nápověda tří ze čtyř uvažovaných produktů na- 
tolik odpovídá standardům běžným v souvislos- 


ti s Javou, že jsem nepovažoval za účelné o ní 
v minulém dílu vůbec hovořit. Jediný produkt, 
který stojí jaksi mimo, je PowerJ, který obsahu- 
je nápovědu — včetně nápovědy k javským tří- 
dám — převedenou do tradičního formátu pro 
Windows. (Obsahuje tedy tytéž informace jako 
např. JDK, ale v nezvyklém tvaru a chybí tu 
mnohá propojení pomocí odkazů.) Je to samo- 
zřejmě dáno skutečností, že samotné IDE není 
vytvořeno v Jávě, je to ale nepohodlné. 

Na rozdíl od JBuilderu nebo Forte for Java 
neobsahuje automatickou bublinovou nápovědu 
o složkách tříd, ale k podobnému účelu slouží 
tzv. referenční karty (Reference Cards). 

Instalace a požadavky 


Instalace Forte for Java je v podstatě přímoča- 
rá a bez problémů. Instalace PowerJ je bez 
problémů, pokud chceme instalovat všechny 
produkty, které jsou součástí dodávky. Chceme- 
li některé vynechat, musíme dávat pozor na je- 
jich vzájemné závislosti a snadno zjistíme, že 
naše původní představa omezené instalace je 
neuskutečnitelná. 

Pro instalaci Forte for Java, Enterprise Edi- 
tion, je třeba mít předem instalováno JDK 1.3.1, 
Standard Edition. Lze ho instalovat v prostředí 
operačních systémů Linux Red Hat 6.2+, Mac 
OS X, OS/2, HP-UX, OpenVMS, Solaris 8, Win- 
dows 98 a vyšších. Pro Windows NT 4.0 je po- 
žadován SP 6, pro Windows 2000 je požadován 
SP 2. Minimální požadavky představuje počítač 
vybavený procesorem Pentium III/866 MHz 
a 384 MB RAM, pro Linux týž počítač s týmž 
procesorem, s 512 MB RAM a se 128MB swa- 
povacím prostorem. Při těchto požadavcích 
však už Forte for Java docela dobře běží. Na 
disku zabere instalace ve všech případech cca 
110 MB. 

Instalace Forte for Java je schopna převzít 
nastavení z předchozí verze, pokud jsme něja- 
kou měli. 
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Power J lze instalovat pouze pod Windows 
95 a nebo vyšší, EAS pouze pod Windows NT. 
Minimální požadavky Pověr J jsou opravdu 
skromné — počítač vybavený procesorem Pen- 
tium/75 MHz a 32 MB RAM. Požadavky ostat- 
ních součástí se značně liší, od 80486SX/8 MB 
RAM pro Adaptive Server Anywhere až po 
Pentium/200 MHz se 128 MB RAM pro správu 
sdílených komponent. Server Jaguar CTS poža- 
duje Pentium/90 MHz a 64 MB RAM. Instalace 
PowerJ zabere cca 230 MB diskového prostoru, 
server Jaguar CTS vyžaduje cca 300 MB, náro- 
ky ostatních složek se pohybují v desítkách MB. 

Porovnání 


Nejprve shrneme přednosti a nevýhody obou 
zde rozebíraných produktů. Zjevnou výhodou 
Forte for Java je propracované prostředí, ve 
kterém nejen lze snadno vyvíjet javské aplika- 
ce, ale lze je i rozšiřovat a dokonce využívat 
i k jiným účelům. Jakožto produkt firmy Sun je 
také na výši aktuálních standardů týkajících se 
Jávy. 

Nemohu také přehlédnout skutečnost, že ge- 
nerovaný kód je programátorovi dobře přístup- 
ný a přehledný, i když jej nemůže upravovat. 

Mezi nevýhody bychom mohli řadit i jeho 
značnou náročnost — mějme však na paměti, 


že zatímco většina firem jako minimální kon- 
figuraci uvádí něco, na čem lze produkt spus- 
tit, ale nikoli rozumně používat, uvedené 
nároky Forte for Java zaručují i použitelnost. 
Vezmeme-li konfiguraci, při které lze rozum- 
ně používat JBuilder nebo VisualAge, nebude 
Forte for Java o mnoho náročnější. Nevý- 
hodou může také být nutnost instalovat JDK 
zvlášť. 

Nezanedbatelnou výhodou PowerJ je na- 
opak velice malá náročnost. V úvahu je také 
třeba vzít skutečnost, že součástí dodávky je 
řada dalších produktů, které lze při vývoji 
javských aplikací využít. EAS, který je sou- 
částí dodávky, nabízí i některé méně obvyklé 
služby (např. použití komponent COM). Nevý- 
hodou je dostupnost pouze na jediné platfor- 
mě, malá přehlednost generovaného kódu (asi 
nejhorší ze všech čtyř produktů), problémy 
s češtinou a podivný tvar nápovědy. 

Při porovnání všech čtyř produktů si musí- 
me uvědomit, že každý z nich navazuje na řadu 
dalších produktů své firmy, a to může být při 
volbě rozhodujícím činitelem. Zkusme však od 
tohoto zázemí odhlédnout a představme si, že 
s vývojem v Jávě začínáme: Pak se zřejmými 
favority podle mého názoru stanou Forte for 
Java a JBuilder, neboť mimo jiné před vývojá- 
řem neskrývají vytvořený kód a umožňují snad- 


nou orientaci v něm. Výhodou JBuilderu oproti 
Forte for Java je dvoucestnost, dovolím si však 
tvrdit, že na druhé straně ji kompenzují excesy 
v licenční politice Borlandu. Také podpora 
standardu CORBA ve všech provedeních Forte 
for Java má svou váhu. 

Miroslav Virius, miroslav.virius@autor.softnov.cz 
(autor je odborný asistent na FJFI a volný novinář) 

Názor SWN (Forte For Java) 

© Přehlednost generovaného kódu, podpora CORBA 
ve všech verzích, silnější vizuální generátor. 

© Značná náročnost IDE. 

Závěr: Silný produkt. 

Cena: 2.508 USD 

Kontakt: Sun Microsystems, s. r. o., tel. (02) 33 00 93 1 1 , 
http://www.sun.cz 

Názor SWN (PowerJ) c> 

© Velmi nízká náročnost prostředí, návaznost na Po- 
werBuilder a PowerDesigner, řada doplňkových pro- 
duktů. 

© Nepříliš přehledný generovaný kód, IDE část kódu 
skrývá, omezenost prostředí na Windows, špatná pod- 
pora češtiny v Jávě. 

Závěr: Lehké rozpaky. 

Cena: 35.238 Kč (bez DPH 33.560 Kč) 

Kontakt: Sybase ČR, s. r. o., tel. (02) 24 31 08 08, 
http://www.sybase.cz 
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H Bryce 5 

Procházka virtuální 
krajinou. 

Bryce 5 je, stejně jako všechny jeho předešlé 
verze, program na tvorbu virtuálních krajin 
a jejich animací. Nová verze přinesla několik 
důležitých a zajímavých funkcí. Patří mezi ně 
například renderování po síti, nastavení hloub- 
ky ostrosti a editor pro tvorbu stromů. 

Instalace a první dojmy 

Instalace programu proběhla bez jakýchkoliv 
komplikací. Samotný program zabírá asi 96 MB 
na disku, další data jako nápověda a tutoriály 
potřebují ještě 15 MB. Uživatel se setká s první 
novinkou verze pět již při instalaci. Je jí Bryce 
Lightning, určený pro síťové renderování. 

Grafické prostředí Bryce 5 je stále velmi 
osobité a přesto přehledné a intuitivní. Na prv- 
ní pohled je vidět, že se jedná o krajinářský 
program. Jsou zde nabídky objektů jako poho- 
ří, stromy (nově) a plochy. Nechybí ani paleta se 
základními objekty, kde nově přibyl objekt me- 
taballs. Z celkového stylového grafického pro- 
středí se vymyká pouze editor pro tvarování 
pohoří, jehož prostředí vypadá stejně jako 
u známých KPT filtrů. 

Nová verze otevře všechny starší formáty 
Bryce. Při porovnání totožné scény ve verzi 3 
a 5 jsem zjistil, že výsledný obraz stejný nebyl. 
Zřejmě díky tomu, že verze 5 disponuje více 
funkcemi. Rozdíly však nebyly nijak zásadní. 
Obrazy se lišily hlavně v sytosti mlhy. 

Ve verzi pět lze otevřít formáty objektů, na- 
příklad TrueSpace do verze 4, VRML 1, 
LightWave do verze 6, objekty 3D Studia, DXF, 
soubory 3DMF a další. Vykreslené objekty lze 
exportovat například do formátů Ray Dream 
Studio, Wavefront, MetaStream, a již zmíněné 
LightWave do verze 6, objekty 3D Studia, DXF 
a další. 

Příjemné překvapení nastává při ukládání 
do samotného formátu BR5. Pokud autor sou- 
bor alespoň jednou uložil s pořadovým číslem 
(např. KRAJINA 1 1BR5), při následujícím uklá- 
dání [Savé As.) Bryce 5 automaticky nabídne 
číslo o jedno vyšší (tedy KRAJINA 12. BR5 atd.). 
To umožňuje větší soustředěnost na samotnou 
práci se scénou. Uživatel nemusí dávat pozor, 
jestli si scénu uložil správně. Ve verzi 5 se 
také nově v nabídce Kile zobrazují čtyři na- 
posledy otevřené soubory. 

Uživatelská příručka existuje v knižní podo- 
bě a v digitální jako PDF. Dále je možné použít 
ještě on-line nápovědu na Internetu. Uživatelská 
příručka v angličtině je psána jednoduchým 




Díky importu objektů je možné vytvořit například scénu s větrným mlýnem a běžícími koni. 


a srozumitelným jazykem. Dobře se v ní vyhle- 
dává, protože rejstřík obsahuje velké množství 
termínů. Příjemný je také malý výkladový slov- 
ník na konci knihy, kde jsou vysvětleny některé 
základní pojmy. Velmi dobrý dojem mi trochu 
pokazila skutečnost, že se v jednom případě pří- 
ručka neshodovala s programem. Příručka slibu- 
je v editoru terénu funkci Mosaze, která má 
vytvarovat terén do tvaru města. Tato funkce mě 
zaujala, bohužel ji ale program postrádá. 

Program ve Windows 2000 běží bezproblé- 
mově. Nespadne ani při náročnějších operacích. 
Neruší se navzájem s jinými programy, což byl 
problém verze 3. 

Novinky verze 5 

Verze pět je obohacena o editory oblohy [Rky 
Latí), světel {Light Latí) a stromů (Tree Latí). 
Dále jsou zde nové již zmíněné metaballs, další 
importní a exportní formáty a nakonec více 


možností kvality a způsobů rendrování a síťové 
rendrování. 

Editor pro ovlivňování parametrů oblohy na- 
hrazuje funkci Edit SkyFog, která byla ve star- 
ších verzích. Mnoho parametrů je zde stejných 
jako dříve. Za zmínku stojí nová funkce pro za- 
pínání, respektive vypínání hvězd a určování pa- 
rametrů pro jejich množství a intenzitu. Také je 
zde nové určování velikosti slunce či měsíce. 

Příprava světel přináší již více novinek. Jed- 
nou z nich je možnost nastavení barvy nebo 
gradientu (barevný přechod) světla. Světla mo- 
hou být také viditelná, viditelný může být i je- 
jich světelný kužel. To umožňuje docílit mnoha 
zajímavých a v přírodě běžných světelných 
efektů. Projde-li například světlo mezi mraky, 
vznikají na obloze zdánlivé světelné závoje. 
Právě ty je možné zviditelněním světelného ku- 
žele simulovat. Editor umožňuje určit i způsob 
poklesu intenzity světla. Dále je možné určit 
barvu stínu a jeho ostrost. 
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Návrh a úpravy stromů jsou nyní soustředěny do jediného editoru. Lze vytvořit jak listnaté stromy tak jehličnany. 
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I takto může vypadat výsledná scéna z Bryce 5. ^ 


Stromy, jako realistické 3D objekty, jsou 
v Bryce nová záležitost. Do verze pět byly stro- 
my dostupné pouze jako 2D obrázky. Strom by- 
lo ještě možné vymodelovat pomocí základních 
objektů potažených vhodnou texturou. Nyní je 
tvorba stromů soustředěna do jediného editoru. 
Ten umožňuje vytvořit jak listnaté, tak jehlična- 
té stromy. Editor je rozdělen do tří základních 
skupin — strom, větve/kmen, listí (Foliage). 
V první skupině uživatel vybírá strom, který 
chce použít. Na výběr je zde 60 různých stro- 
mů. Prozatím se mi zdá, že prvky seznamu jsou 
seřazeny náhodně. To ztěžuje vyhledávání kon- 
krétního stromu. Uvítal bych spíše abecední řa- 
zení. Když si tvůrce nějaký strom vybere, změní 
se pouze charakteristika stromu. Parametry, 
které jsou v předešlé i následujících skupinách, 
zůstávají stejné. V této sekci lze ještě nastavit 
gravitaci a náhodnost struktury. V další skupi- 
ně jsou možná různá nastavení, jako například 
hustota větví, úhel, který svírají a tloušťka, kte- 
rá se týká i kmene. V poslední sekci, určené 


pro listy respektive jehličí, je opět možné si vy- 
brat konkrétní strom. Podle mne by bylo vhod- 
né, kdyby zde byl nějaký zámek, kterým bych 
k sobě uzamkl tuto a první skupinu. Pak by se 
nemohlo stát, že bych omylem k jabloni vybral 
jehličí. V sekci listí je možné nastavit velikost 
listů či jehličí a jejich počet. Dále jsou zde výbě- 
ry pro charakteristiku listů a také případně ur- 
čení, že se jedná o jehličnatý strom. Pro 
všechny skupiny je společné, že lze jednotlivě 
nastavit textury. Je nepříjemné, že strom nelze 
animovat. Bylo by pěkné vytvořit scénu se stro- 
mem, který by byl holý, následně kvetoucí a po- 
zději s plody. To bohužel není možné. Jediné co 
je na stromu možné animovat, je jeho velikost, 
pozice a rotace. 

Další novinka se týká základních objektů. 
Do dřívější sestavy přibyl objekt metaballs. 
To je koule (či zdeformovaná koule), která se 
přitahuje s ostatními koulemi, takže mezi nimi 
vzniká propojení (můstek). Propojení je viditel- 
né až po vykreslení, což bohužel ztěžuje práci 
při modelování objektů s tímto prvkem. Propo- 
jení není viditelné už v síťovém modelu možná 
proto, že by nebylo příliš kvalitní, protože me- 
taballs na to má příliš malý počet polygonů. 
Také jsem u tohoto objektu marně očekával, 
že bude možné nastavit jeho intenzitu přitažli- 
vosti. 

Ve verzi pět je větší výběr kvalit rendrová- 
ní, které je stále založené na metodě sledování 
paprsku (raytracing). Přibyla zde funkce pro ur- 
čení hloubky ostrosti, kterou je nyní možné na- 
stavit dvěma způsoby. Buďto přímo v nabídce 
pro rendr ování, nebo též v jakémkoliv bitmapo- 
vém grafickém editoru, který umí pracovat s al- 
fa kanály. S využitím hloubky ostrosti je 
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Hardwarová a softwarová nároky 


Minimální (Windows) Doporučeno (Macintosh) Použito 
Typ procesoru Pentium nebo PowerPC Pentium 

kompatibilní 

64 s povolenou 256 


virtuální pamětí, 
pro Mac OS X 


Kapacita RAM (MB) 64 (128 doporučeno) 


vykreslená krajina blíže k realitě. Při použi- 
tí hloubky ostrosti a mlhy (která nahrazuje 
vzdušnou perspektivu) obrazy získávají věrněj- 
ší vzhled. Když jsem u vzhledu: verze 5 se liší 
od starších také tím, že každý obraz nemusí 
vždy vypadat jako by byl modelován a vykres- 
len v Bryce. Obrazy z předešlých verzí měly 
svou charakteristiku. Každý, kdo program ales- 
poň trochu znal, poznal všechno, co z Bryce 
vzešlo. S novou verzí tato skutečnost konečně 
padla. 

Poslední novinka, o které se zmíním, se ne- 
týká funkcí, ale spíše praktičnosti. V jednotli- 
vých tabulkách, jako objekty, oblohy nebo třeba 
materiály, přibyl konečně posuvník. To podstat- 
ně urychluje vyhledávání v těchto tabulkách. Je 
zde však stále nepochopitelné, proč se pod kaž- 
dou položkou neobjevuje její název. Existují pří- 
pady — a není jich málo — kdy by bylo lepší 
vybírat podle názvu, nikoliv podle vzhledu. 

Stálé funkce 


Mac OS 8.6 nebo vyšší Windows 2000 

určit například turbulence a rychlost pohybu 
mraků. Bryce ještě umožňuje další animační pr- 
vek — změnu tvaru terénu. Je tak možné docí- 
lit například pohybu dun na poušti. 

Editor pro modelování pohoří má mnoho 
důležitých funkcí pro určování charakteristiky 
tvaru hory. Mezi ně patří například snížení, po- 
vrchová eroze nebo pilovitý profil. Do editoru je 
možné importovat obrázek, z kterého Bryce 5 
umí vytvořit pohoří. Světlé plochy jsou vyvýše- 
niny a tmavé prohlubně. Tak je možné udělat 
pohoří v libovolném tvaru. V editoru je mimo ji- 
né možné nastavit kvalitu sítě, která vymezuje 
tvar respektive určit počet polygonů. Na tom 
samozřejmě závisí rychlost rendrování, a proto 
je dobré tuto kvalitu vhodně určit. 

Několik výtek 


V panelu Sky&Fog je funkce Randomize. Má 
za úkol náhodně vytvořit oblohu. Takto vygene- 
rované oblohy jsou ovšem téměř nepoužitelné. 


V prostředí se běžně objevuje zelená či jiná ne- 
smyslná barva mraků. To mi nepřipadá úměr- 
né ke kvalitě programu. 

Dále mě nepříjemně překvapilo, že práce 
s tabletem neumožňuje žádné výhody oproti 
tvorbě s myší. Nikde program nevyužívá přítla- 
ku. Například u funkce Spray Render jsem to 
očekával. Také v Terrain Editoru by se dalo 
přítlaku vhodně využít. 

Na závěr 

Uživatel dokáže vytvořit v Bryce 5 krajinu za 
velmi krátkou dobu. Základy tvorby lze u Bryce 
5 pochopit velmi rychle. Tím však hrozí, že líný 
uživatel nepronikne do hloubky programu. Kvů- 
li tomu je možné potkat například na Internetu 
nepropracované scenérie, které využívají pouze 
základních nastavení programu, a jsou si tak ve- 
lice podobné. Toho by se měl každý zkušenější 
uživatel vyvarovat, protože po proniknutí do 
větších detailů programu se z pěkné hračky stá- 
vá profesionální nástroj. Ten je vhodný nejen 
pro tvorbu virtuálních animovaných krajin, ale 
i vesmíru či abstraktních obrazů. 

Jakub Jirsák, jakub.jirsak@autor.softnov.cz 
(autor je studentem ČVUT v Praze, zabývá se počítačovou 
grafikou devět let) 

Názor SWN jC* 

© Intuitivní prostředí, import objektů, editor stromů, uži- 
vatelská příručka, stabilita programu. 

© Nic podstatného. 

Závěr: Bryce 5 je vhodný a výkonný program na tvorbu 
virtuálních krajin. 

Cena: 10.385 Kč (bez DPH 9.890 Kč) 

Kontakt: Corel Česká republika, tel. (02) 232 41 75, 
http://www.corel.com 


128 (128 doporučeno) 


Místo na disku (MB) 

100 

100 

123 (samotný pro- 




gram bez dokumen- 




tace jen 96) 

Počet barev 

High Color 

High Color 

True Color 


Operační systém Windows 98/Me/2000 


Bryce 5 disponuje mnoha funkcemi určenými 
převážně pro modelování krajiny. Je také možné 
pomocí základních objektů a logických operací 
(boolean operations) vymodelovat jednoduché 
předměty. Logickými operacemi jsou sečtení, 
odečtení nebo protnutí několika objektů. Tyto 
operace jsou viditelné pouze v případě, že se de- 
formující a deformované objekty seskupí. Opera- 
ce je možné též provádět s terénem. Tak je 
možné vymodelovat například jezero, šlápotu 
v písku či stopu od kola. Samozřejmě je možné 
vše animovat. 

Animování se stále provádí přes klíčové 
snímky. Je možné určit křivku průběhu mezi 
těmito snímky, a tak průběh nemusí být pouze 
lineární, ale i exponenciální či sinusový nebo 
i kombinovaný či proměnlivý. Animovat lze ob- 
jekty rotací, pozicí a velikostí. Dále je možné vy- 
užít změny materiálu. Také je důležité, že lze 
určit několik parametrů pro pohyb mraků 
a slunce respektive měsíce. U mraků je možné 



Z celkového stylového grafického prostředí se vymyká pouze editor pro tvarování pohoří, ve kterém pro- 
středí vypadá stejně jako u známých KPT filtrů. Editor mimo jiné dokáže vytvarovat pohoří z jakéhokoliv obrázku. 
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Connection Meter 4.5.0 

(Téměř) bezchybná pomůcka pro měření nákladů 
komutovaného připojení k Internetu. 


Anabáze vzniku programu Connection Meter 
(dále jen Conmet) je natolik zajímavá, že stojí 
za několik řádků. Ještě v roce 1998 neexistoval 
jediný program pro měření poplatků za komu- 
tované připojení použitelný v českých podmín- 
kách. K mání byl pouze zahraniční software, 
ten však v zásadě neuměl nastavit tarify České- 
ho Telecomu. V září 1998 o tomto nelibém sta- 
vu informovala redakce časopisu Internet 
a vyzvala programátory, ať se zapojí do její vý- 
zvy. A právě tak vznikl (díky společnosti E+P 
Studio) recenzovaný program. 

Po nenáročné a rychlé instalaci obsadí 
Conmet na pevném disku necelé 2 MB. Pro- 


gram je možné provozovat pod operačním sy- 
stémem Windows 95 a novějším (včetně Win- 
dows NT). Při jeho prvním spuštění je dobré 
nastavit několik parametrů — doporučuji zvo- 
lit automatické spuštění Conmetu při startu 
Windows. Důležité je nastavit započítání 
sestavovacího poplatku a správného tarifu, 
podle toho, jakého operátora využíváte (v do- 
bě, kdy píšu tento článek ještě existuje faktic- 
ký monopol ČT). Dále si můžete nastavit 
spoustu zajímavých drobností: počínaje použi- 
tým jazykem (standardně je nastavená čeština; 
dále máte na výběr angličtinu, slovenštinu 
a maďarštinu), seřízení data a času dle 


internetového serveru či optimalizaci připoje- 
ní (prý jej zrychlí až o 50 procent, ale tomu 
vážně nevěřte). V registrované verzi je navíc 
přímé posílání SMS zpráv, vylepšené grafy 
apod.; sharewarová verze obsahuje okno s re- 
klamním bannerem (nemusíte se ovšem bát, 
Conmet není spyware). 

V průběhu připojení v malém plovoucím 
okně v hlavním panelu vidíte dobu a rychlost 
připojení, „prosurfovanou“ aktuální částku, po- 
čet přenesených KB. Oceňuji, že si můžete zvo- 
lit signalizaci následujícího impulsu (například 
20 vteřin před dalším impulsem program 
přehraje zvolený WA V soubor či vypíše na ob- 
razovku hlášení — záleží, jak to v programu 
nastavíte). Po odpojení se můžete na přehled- 
ných grafech podívat na částku, kterou vás při- 
pojení stálo — a zařeknout se, že tento měsíc 
už žádné tříhodinové připojení nebude. I s tím 
vám program pomůže: lze totiž stanovit maxi- 
mální dobu připojení. Když limit přesáhnete, 
spojení se přeruší. 

V poslední verzi utility Connection Meter 
jsem ani při nejlepší vůli nenašel žádnou vadu či 
kaz; chyby předchozích verzí byly opraveny 
a s nastavováním tarifu či občasnou nestabilitou 
už problémy nebyly. Možná si říkáte: vždyť také 
nejde o nějaký krajně náročný program, který by 
bylo složité napsat. Souhlasím. Ale napsat jej tak, 
aby fungoval naprosto spolehlivě, abyste měli po- 
cit, že ovládání a všechny funkce se nacházejí ve 
vzájemné symbióze, to věru není jednoduchý 
úkol. Autorům Conmetu se to naštěstí podařilo. 

Martin Žemlička, martin.zemlicka@autor.softnov.cz 
(autor je student, nezávislý publicista) 

Názor SWN 

© Intuitivní ovládání, zajímavé funkce (pružná změna 
tarifů, statistika, seřizování hodin atd.). 

© Osobně jsem žádný nedostatek neobjevil. 

Závěr: Výborný program pro sledování nákladů na 
dial-up připojení k Internetu. 

Cena: shareware (registrace za 120 Kč) 

Kontakt: E+P Studio, http://www.conmet.cz 


Uživatel jméno, měsíc a rok připojení 


Uživatel Jmartin .. aktivní účet |č” 


▼ | .. měsíc | listopad jřj .. rok |2QQ1 ^ | 


Aplikace | Statistiky ] Nastavení | 



I uživatel I účet I dne I čas I délka I jednotek I přijato I odesláno I telefon I přípoje 


1 15.11. 2001 1 18:54:361 00:01:, 


Připojil - c 


Grafy Nápověda 


uživatel: | martin 




heslo: 

P Uložit heslo 
P Kalibrovat 


Přidat účet Upravit účet Odebrat účet Připqjrr 


Připojit Storno 


uupu i n -uv i j u i a ii a 


-d 


Modem není aktivní. 


Neodeslané SMS: 0 


Připojení k Internetu pomocí Conmetu; na obrázku je starší verze, ve které se ještě projevovala chyba při 
načítání reklamního banneru. 



Den n_í_ z p r á vy ze světa l_T 
Úyah_y a .komentáře _ 

Vaříme 

Ankety 

Kalendář akcí 


Magazín informačně vyspělých jedinců 
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H Painter 7 

Na návštěvě u malíře. 

Painter 7 je program určený pro malování na 
počítači, se schopností napodobovat přírodní 
nástroje. Program dokáže simulovat napří- 
klad chování tužek, pastelů, olejových barev 
nebo třeba vodové barvy. Navíc je možné po- 
užívat gradienty, textury či vzorky. Program 
dále nabízí různé filtry deformující namalo- 
vaný obraz. 

Instalace 


K instalaci samotného programu je potřeba 
přibližně 186 MB volného místa na disku. 
Tutoriály a KPT filtry vyžadují dohromady 
navíc 51 MB. Při instalaci program kontrolu- 
je, jaké je ve Windows nastaveno rozlišení 
a počet barev. V případě, kdy nesplňuje po- 
žadované minimum, zobrazí matoucí hlášku 
o tom, že je potřeba alespoň VGA monitor. 

Uživatelská příručka 


Uživatelská příručka je napsána v anglickém 
jazyce. Při jejím studiu je dobré mít při ruce 
anglicko-český slovník, protože použitá ter- 
minologie není jednoduchá. Na druhou stra- 
nu se v knize velmi dobře hledá. Obsahuje 
totiž rozsáhlý rejstřík. Příručka je napsána 
přednostně pro uživatele Macintoshů — 
všechny ukázky uživatelského prostředí 
včetně tlačítek jsou z verze pro Macintosh, 
což může mást uživatele zvyklé na platformu 
Windows. 



Z fotky lze pomocí štětce Cloner vytvořit obrazy ^ 
napodobující mnoho výtvarných technik. 



Na pracovní prostředí je potřeba si zvyknout. Na první pohled vypadá chaoticky a neuspořádaně. Postupem ^ 
času si ale uživatel zvykne a ví, co má kde hledat. 


Zpočátku kyselé zdá se... 


Mé první dojmy nebyly příliš dobré. Instalač- 
ní CD vypadala, jako kdyby na nich někdo 
posvačil. Následně nastaly již zmíněné pro- 
blémy s instalací. Po spuštění programu mě 
zarazilo velké množství rozbalovacích pale- 
tek na ploše, protože program disponuje 
mnoha možnostmi. Paletky lze sice vypnout, 
ale jsou často potřeba, a tak se to ani nevy- 
platí. 

Další nepříjemnost nastala po krátkém 
používání programu. Po chvilce totiž zamrzl 
(program jsem testoval na operačním systé- 
mu Windows 2000, který je programem pod- 
porován). Nejčastěji spadla funkce KPT 5 
FraxFíame, což je jeden z pluginů známých 
KPT filtrů. Po spuštění výpočtu filtru počítač 
téměř vždy zamrzl, nebo se tak alespoň cho- 
val — operační systém zobrazoval informaci, 
že program neodpovídá. Na jiném (výkonněj- 
ším) počítači s Windows 2000 jsem tyto pro- 
blémy neměl. Nakonec jsem asi po měsíci 
používání zjistil příčinu: výpočet filtru trvá 
déle, program nezobrazuje průběh zpracová- 
ní a nereaguje na zprávy od uživatelského 
rozhraní (ovládání). Proto je potřeba se buď 
obrnit trpělivostí, nebo si pořídit výkonnější 
počítač. Nikde jsem také nenašel informaci, 
v jakém barevném režimu pracuji. Dozvěděl 
jsem se to až při ukládání do formátů, které 
tuto informaci vyžadují. To mi při práci poně- 
kud vadilo. 

V programu se objevuje mnoho funkcí 
souvisejících s jinou podfunkcí. Často jsem na 
první pohled nepoznal, co spolu souvisí a co 


ne. Některé štětce například využívají vlast- 
ností právě používaného papíru. To však uži- 
vatel-malíř nemusí poznat na první pohled, 
pokud má nastavený jemný papír. Nemusí te- 
dy zjistit, že volba papíru ovlivňuje výsledek 
jeho malby. 

...ale časem chuť vyniká 


Po důkladnějším používání jsem začínal při- 
cházet programu na chuť. Nejdříve díky již 
zmíněnému filtru KPT5 FraxFíame. V něm 
je možné vytvořit abstraktní obraz během 
chvilky. Tuto vlastnost rád využívám při vy- 
tváření neutrálních pozadí pro webové stráň- 

ky- 

Po počátečním zklamání z nestability 
a chaosu, částečně i kvůli neporozumění pro- 
gramu mě později značně nadchl nástroj 
štětec (Brush). Jeden štětec mě zaujal napří- 
klad proto, že se choval jako opravdový ště- 
tec s olejovou barvou. Vzpomněl jsem si na 
skutečný obraz, který jsem právě touto tech- 
nikou namaloval. Barvy a stopa štětce vypa- 
daly na počítači velmi podobně jako na 
reálném olejovém obraze. Toho jsem dosáhl 
využitím vlastností přítlaků tabletu. Dojem 
ještě umocnila možnost přidání olejových ba- 
rev do sady barev (Color Set). Tím bylo 
umožněno ještě lépe napodobovat skutečnou 
práci s olejovými barvami. 

Dalším povedeným štětcem je štětec s vo- 
dovými barvami. Je možné vybrat přímo 
akvarel, nebo lze zkombinovat jiným způso- 
bem štětec a libovolnou tekutou barvu. Při 
malování se zobrazuje průběh vsakování vo- 
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V Painteru 7 lze celkem snadno vytvořit neutrální pozadí pro internetové stránky. 


dy do podkladu. To je velmi efektní. Navíc je 
možné se podle toho orientovat, jak hodně se 
musí přitlačit na tablet, aby se barvy správně 
chytily na podklad. Konkrétně u jednoho dru- 
hu akvarelové barvy je totiž stopa ovlivňová- 
na vybraným papírem. Do prohlubní drsného 
papíru steče více barvy, stejně jako je tomu 
ve skutečnosti. Pro všechny vodové barvy je 
možné nastavit úhel, pod kterým bude voda 
stékat. Také intenzita roztékání je snadno re- 
gulovatelná. 

Když jsem zkusil kreslit fixem, opět jsem 
byl ohromený věrnou podobou stopy. Stopa se 
mírně rozmazává, když se nějaké stopy pro- 
tnou, pak se v místě protnutí sečte jejich sy- 
tost. V případě, že se překreslí tmavší barvou 
světlejší, barvy se kolem bodu protnutí vpijí do 
sebe. Je to úplně stejné jako v realitě. U fixu 
je možné si zvolit, že s vyšší rychlostí se bar- 
va bude zachytávat na papír obtížněji, a tak 
bude zbarvení stopy průsvitnější. 

Křída, uhel a pastelky jsou napodobeny 
opět velmi dobře. Příjemné je, že barva se ne- 
zachytává všude stejně. Je to ovlivněno papí- 
rem, na který se kreslí. Bohužel zde chybí 
bezbarvý nástroj, kterým by bylo možné roz- 
mazávat a propojovat jednotlivé barvy. 

Pastózní technika malby je zde zastou- 
pena jedním „štětcem", který však obsahuje 
sadu několika různých technik. Například 
klasický štětec, ale i špachtli, štětec s la- 
kem (tím je možné nanesenou barvu lehce 
rozetřít bez použití barvy), vytváření textu- 
ry na povrchu a další. Vše vychází 
z pastózní techniky, takže výsledný obraz 
není plochý, ale plastický. Štětec po sobě 
nechává stopu. 


Obraz je možné posypat pískem či jinou 
texturou. Pěkným detailem jsou také neoče- 
kávané nerovnosti na kreslicí ploše. Ty je sa- 
mozřejmě možné zamalovat nanesením 
většího množství barvy. Někdy se také při na- 
nášení skutečné barvy stane, že na ploše 
vznikne jakýsi malý výstupek. Často je zapří- 
činěný nějakou malou částečkou či nečisto- 
tou. Totéž se odehrává i v Painteru, ale 
virtuálně. Malba tak získává větší plasticitu 
a realističnost. Prostorovost lze jediným tla- 
čítkem vypnout respektive zapnout. 

V programu je možné vytvářet animace. 
Při zadávání údajů o novém obraze stačí 
označit typ obrazu — obraz nebo film. Poté 
se určí, kolik má animace obsahovat snímků. 
Tím se v programu vytvoří animační prostře- 



Rozdíl mezi reálnou pastelovou křídou a křídou ^ 
z Painteru je minimální. 


dí — zobrazuje se pořadí právě animovaného 
snímku. 

Program ještě nabízí vytváření skriptů. Je 
to nahrávání jakéhokoliv pohybu a postupu 
v programu. Takže po zpětném přehrávání je 
vidět například i vsakování vody do papíru. 
Tyto skripty je možné převést do AVI soubo- 
ru či jiného běžného videoformátu. Pak je vi- 
dět pouze postup přímo v obrazu na pracovní 
ploše. Nastavování štětců či jiné úpravy pro- 
gramu nejsou vidět. 

Painter a tablet 

Program ohromně podporuje práci s table- 
tem. To mi sice zpočátku uniklo kvůli již 
zmíněné nepřehlednosti, ale postupně jsem 
ovlivňování stopy přítlakem objevil. Sytost 
stopy nelze ovlivnit pouze přítlakem, ale 
třeba i rychlostí pohybu, což je vhodné na- 
příklad pro malování fixem. U běžných pro- 
gramů podobných Painteru je pomocí 
tabletu možné určit tloušťku a viditelnost 
stopy. Painter navíc umožňuje ovlivnit napří- 
klad zachytávání barvy na papír. Skuteč- 
né papíry mají rozličné malé nerovnosti 
a v nepatrných rýhách se pigment někdy ne- 
zachytí. Úplně stejně je to nasimulováno 
v programu. Dále je možné regulovat prosví- 
tání nebo třeba hloubku čili množství hmoty 
pigmentu. Všechny funkce jsou samozřejmě 
přizpůsobeny reálnému chování použitých 
technik, takže například u fixu nelze ovliv- 
ňovat hloubku. U pastózní techniky malby 
je to naopak vyžadováno, a tak je možné 
hloubku regulovat. 

Všechny techniky nanášení barev tedy 
mají své výhody při použití tabletu. Lépe ře- 
čeno — s myší to nikdy není ono. 

Co v programu nesmí chybět 

Program obsahuje všechny důležité nástroje, 
jako je lupa, psaní textů, různé selekce, laso, 
magická hůlka, kapátko a další. Samozřejmě 
různé formy štětců, tužek, kříd a podobně. 
Pomocí nástroje pero (Pen ) je možné vytvá- 
řet vektorové Beziérovy křivky. Lze jim při- 
řadit určitou tloušťku a způsob zakončení 
křivky. 

Ve volbě menu možnosti (Preferences) je 
možné nastavit maximálně 32 kroků zpět. 
Připadá mi to poněkud málo. V této souvi- 
slosti mně vadí, že nikde nevidím posloupnost 
úkonů, které jsem provedl, jak je tomu napří- 
klad u programů firmy Adobe, kde je historie 
operací. Důležitým prvkem je dříve zmíněná 
sada barev. Je možné si do programu vložit 
některé z již vytvořených sad, nebo si vy- 
tvořit vlastní. K programu jsou standardně 
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1 Hardwarové a softwarové nároky (verze pro Windows) 1 


Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru 

Pentium 200 nebo vyšší 

Pentium 500 

Kapacita RAM (MB) 

64 

256 

Místo na disku (MB) 

100 

100 

Rozlišení a počet barev 

800 x 600, High Color 

1 .024 x 768, True Color 

Operační systém 

Windows 98/2000/Me/NT 

Windows 2000 


dodávány sady barev, například olejové, kří- 
dové, pastelové, 8bitové a podobně. Díky těm- 
to sadám je možné ještě více napodobit 
skutečný styl určité techniky, či použít bez- 
pečné barvy pro Internet. Na barevných sa- 
dách mi vadí, že pro jednotlivý odstín barvy 
neexistuje pojmenování. 

Program umožňuje pracovat ve vrstvách, 
což je velmi užitečné a praktické. Každou 
úroveň lze uzamknout. Také lze obsah kaž- 
dé vrstvy skrýt či znovu ukázat a nebo určit 
její průhlednost. Vrstvy se dají seskupovat 
a pak zase oddělovat. Vrstvám lze přiřadit 
určitý efekt. Například ohoření, skleněné 
deformace, kaleidoskop a podobně. Některé 
štětce si vytvářejí ještě speciální vrstvy, na- 
příklad pro tekuté barvy nebo inkoust. 

Obrazy je možné otáčet, překlápět, zobra- 
zit v inverzních barvách a podobné základní 


funkce, program tedy ovládá vše, co běžné 
bitmapové programy. 

Závěrem 

Na Painter je potřeba si zvyknout. Nabízí 
totiž mnoho funkcí a podfunkcí, a tím pá- 
dem je časově náročné všechny jeho ná- 
stroje důkladně vyzkoušet. Také je potřeba 
správně vystihnout jeho účel a filozofii. Po 
pochopení programu je uživatel náležitě 
odměněn. 

Při větším prozkoumání Painteru je zřej- 
mé, že program je příslušně vybaven k to- 
mu, na co je určen. Uživatelům ulehčuje 
práci například při převádění fotografií do 
napodobenin reálných výtvarných technik 
(olejomalba, akvarel, pastel) nebo při hledá- 
ní optimálního řešení z více variant. Dále 


jim umožňuje prohlédnout si animovaně 
vznik jejich obrazu. Mohou tedy studovat 
postupy vlastní i cizí a v příští tvorbě je již 
použít cíleně. 

Painter v kombinaci s tabletem je nová vý- 
tvarná technika, která velmi kvalitně napodo- 
buje nejrůznější používané způsoby tvorby. 
Navíc práci umocňuje novými prvky, které by 
klasickými metodami byly téměř nedosaži- 
telné. A tak Painter, tedy malíř, není pouze 
umělcem, který se snaží napodobovat již po- 
znané, ale umí i experimentovat a nacházet 
nová řešení. A to nabízí i svému uživateli. 

Jakub Jirsák, jakub.jirsak@autor.softnov.cz 
(autor je studentem ČVUT v Praze, zabývá se počítačovou 
grafikou devět let) 

Názor SWN 

© Naturalistické chování všech štětců, kříd, akvarelů 
apod., možnost animování a vytváření skriptů, sady ba- 
rev. 

© Chaos na pracovní ploše, nestabilita programu. 

Závěr: Painter v kombinaci s tabletem je nová výtvarná 
technika, která velmi kvalitně napodobuje nejrůznější 
používané způsoby tvorby. 

Cena: 13.892 Kč (bez DPH 13.320 Kč) 

Kontakt: Corel Česká republika, tel. (02) 232 41 75, 
http://www.corel.com 
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Drive Image 5.0 II 
Personál 

Komplexní nástroj pro kopírování, zálohování 
a obnovu disků. 


Noční můrou snad každého administrátora po- 
čítačů je jistě vzkaz od uživatele: „Spadly mi 
Windows, potřebuji to rychle znova nainstalo- 
vat." V dřívějších dobách stačilo Windows zko- 
pírovat ze záložního adresáře, vždyť šlo jen 
o několik málo MB. A dnes? Kompletní obno- 
va počítače je doslova diskotéka s hromadou 
CD a nějaká hodinka klikání. O stovkách in- 
stalovaných MB se ani nezmiňuji. Naštěstí si 
už několik let můžete instalatérskou práci 
značně ulehčit s programem pro kompletní 
zálohu a obnovu pevných disků, jakým je i po- 
pisovaný Drive Image (Dl), jenž právě dorostl 
do páté verze. Pro nezasvěcené uvádím, že Dl 
slouží k vytvoření zálohy diskové oblasti a ko- 
pírování disku na disk. Většina uživatelů má 
oblast jednu a na ní má instalovaný operační 
systém. S pomocí Dl si celou oblast zkopíruje- 
te do souboru (tzv. obraz disku) a v případě 
havárie si instalaci operačního systému snad- 
no obnovíte. 

Hned jsem Dl vyzkoušel v ostrém provozu. 
Startuji Windows Me, vybírám oblast s FAT 32 
a chystám se ji uložit na NTFS, kde sídlí Win- 
dows 2000. Dřívější verze Dl fungovaly pouze 
v DOSu, proto čekám, jak se s tím vypořádá. Po 
restartu počítače k mému úžasu startuje DOS 
a diskový obraz se ukládá na NTFS. Moc pěk- 
né. Nezdá se mi, že by Dl donutil Windows star- 
tovat v textovém režimu, proto stejnou úlohu 
zadávám i ve Windows 2000 s týmž výsledkem. 
V manuálu se mi dostává vysvětlení: Dl použí- 


vá vlastní metodu virtuálního disku, proto fun- 
guje nezávisle na verzi Windows. 

Připomeňme si možnosti, které jsou dostup- 
né již od předcházející verze: ukládání disko- 
vých obrazů na CD-R, CD-RW připojené přes 
rozhraní IDE, SCSI a PCMCIA; podpora Jaz, 
Zip, MO disků. Horní hranice pevných disků se 
posunula na 80 GB. Podporovány jsou Win- 
dows XP, ale zařízení připojená na USB či Fi- 
reWire nikoli. Škoda. Pomocí nové aplikace 
Quicklmage můžete celý proces vytváření ob- 
razů automatizovat a nechat provádět podle 
plánu (využívá se plánovače úloh z Windows). 
Quicklmage nahrazuje dřívější programy Task 
Builder a Drivelmage Scheduler. Pro správu 
diskových obrazů je k dispozici ImageExplo- 
rer. Dalším novým programem je VF Editor, 
nástroj k vytváření virtuálních disket. VFE je 
starý známý Winlmage ve verzi 5.0.5. Novinkou 
je také zařazení programu DataKeeper, jenž 
využijete k automatické záloze důležitých dat. 
Kopírování disků je inteligentní a rychlé díky 
technologii SmartSector. Podporovány jsou 
souborové systémy: FAT, FAT32, NTFS, HPFS, 
Linux Ext2 a Linux Swap. Kopírování sektoru 
po sektoru využijete u Unixu a NetWare. 
SmartSector načítá pouze používané sektory, 
proto není nutná defragmentace disku. Navíc je 
možno obrazy při vytváření komprimovat (po- 
užívá se účinná komprese UPX — instalace 
Windows 2000 se z cca 644 MB smrskla na sla- 
bých 342 MB). Dl nepodporuje Windows NT 


Server, Windows 2000 Server a Advanced 
Server. 

V praxi se mi Dl osvědčil hned několikrát. 
Poprvé jsem ho využil při hromadné instalaci 
osmi nových počítačů. Windows stačilo insta- 
lovat jen jednou, pro ostatní disky jsem použil 
funkci kopírování disku na disk (Disk to 
Disk). Úspora času je markantní: instalace 
a konfigurace jednoho počítače trvá asi 50 mi- 
nut včetně CD diskotéky s ovladači a oprav 
Windows. Instalace ostatních sedmi počítačů 
zabere sedmkrát pět minut kopírování. Jeli- 
kož jsem od přírody přirozeně líný, nedokáži 
si představit, že bych si mohl práci ještě více 
usnadnit. Podruhé využívám služeb Dl při zá- 
loze instalací Windows u notebooků. Každý 
notebook máme od jiného výrobce a jinak sta- 
rý. Zvláště u starších kousků je instalace 
Windows velmi pomalá a konfigurace 
hardwaru náročnější. Dnes už mám na každý 
notebook vytvořený diskový obraz. Stačí vy- 
brat příslušné CD a instalaci Windows během 
několika málo minut obnovit. Potřetí jsem Dl 
využil na svém testovacím počítači, kde mám 
troje Windows: běžná práce, Internet a testo- 
vání. Stačilo nainstalovat Windows jednou 
a do ostatních dvou oblastí provést klonování. 
Dokonce ani nemusely být všechny oblasti 
stejně veliké. Dl umí diskový obraz „roztáh- 
nout" na větší prostor. Mimo kopírování dis- 
kových obrazů je Dl vybaven též nástrojem 
pro rozdělení disků (takový pěkný grafický 
FDISK). 

Pro lepší orientaci ve vytvořených disko- 
vých obrazech je určen ImageExplorer (viz 
obrázek). Obrazy lze procházet, spojovat, extra- 
hovat z nich soubory, komprimovat, opatřit hes- 
lem. V případě, že jste vytvořili zálohu několika 
oblastí, můžete vykopírovat zvolenou oblast do 
nového souboru. Škoda, že nelze do vytvoře- 
ných obrazů přidávat soubory. 




Extrakce souboru z diskového obrazu na pevný disk. ^ 
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1 Hardwarové a softwarové nároky 



Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru 

Intel 486 DX 

Duron 850 

Kapacita RAM (MB) 

16 MB, 32 MB pro FAT32 nebo 

disk větší než 4 GB 

512 MB 

Místo na disku (MB) 

16,5 MB 

22,6 MB 

Operační systém 

Windows 95/98/Me/NT 4 Workstation/ 

Windows 95b/ME/2000 Professional 


2000 Professional/XP, DOS 5.0 


Abych Dl jen nechválil. Vytvořené starto- 
vací CD obsahuje omezenou verzi programu, 
která umožní pouze obnovu diskového obra- 
zu. To vadí zvláště v případě, kdy počítač 
spadne totálně a je třeba rozdělit disk. Pří- 
lišná orientace na 3,5" diskety mi dnes nepři- 
padá nejvýhodnější; obnovovat disk na note- 
booku, který má pouze CD-ROM mechaniku 


s disketami nějak nejde. Instalační CD je na- 
štěstí bootovací. Startuje se Caldera DR-DOS 
7.2. K dispozici jsou nástroje jako FDISK 
a FORMÁT. Ke spuštění Dl je třeba napsat 
příkaz Y:\ENGLISH\EXFCUTF\PQDIFXF, 
který však každého napoprvé nenapadne (ani 
manuál neporadí). Přitom by stačil malý dáv- 
kový soubor... 


Z celkového pohledu však Dl plní požadav- 
ky na něj kladené velmi dobře, proto navrhuji 
každému digitálnímu instalatérovi zařadit Dl do 
kolekce zlatých programů pro správu počítačů. 

Pavel Rak, pavel.rak@autor.softnov.cz (autor je 
dlouholetý systémový administrátor ve státních službách) 

Názor SWN jC* 

© Inteligentní kopírování disku, rychlost, komprese, 
podpora CD-R(W) a dalších externích zařízení, Ima- 
geExplorer, DataKeeper. 

© Ochuzené startovací CD, silná vazba na 3,5" diskety, 
nepracuje ve Windows 200 server. 

Závěr: Dokonalý nástroj pro zálohování diskových ob- 
lastí. 

Cena: 2.400 Kč (bez DPH 2.285 Kč) 

Kontakt: Zebra systems, s. r. o., tel. (069) 691 29 61, 
http://www.zebra.cz 


Partition Magie 7.0 
Personál 


Diskový kouzelník. 

Asi bych měl upozornit, že produkty firmy Po- 
werQuest používám již řadu let a že jsem jejich 
nadšeným obdivovatelem. Abych zachoval ob- 
jektivitu, snažil jsem se proto najít všechny zá- 
pory programu. 

PartitionMagic je určen, jak již název sám 
napovídá, pro práci s partitions, tedy diskovými 
oddíly, dokáže však pracovat i celými disky. Co 
všechno jste kdy potřebovali dělat se svými 
diskovými oddíly? Například je konvertovat 
z jednoho souborového systému na druhý — 
pro PartitionMagic to není žádný problém. Ne- 
bo je libo převést logický disk na primární či 
naopak? To už je sice tvrdší oříšek, ale ani zde 
nenarazíte na bariéru. Spojit dva diskové oddí- 
ly v jeden nebo rozdělit jeden ve dva také není 
překážkou. Bohužel, stále není možné v progra- 
mu změnit velikost klastru u diskového oddílu 
se souborovým systémem NTFS. 

Balení obsahuje jedno CD s 241 MB dat a se 
sériovým číslem napsaným na obalu CD, re- 
gistrační kartu a obsáhlou příručku, bohužel 
pouze v angličtině (manuál ve španělštině, něm- 
čině, francouzštině a italštině najdete v PDF 
formátu na CD). 

Jelikož jsme v 2/2001 čísle již dosti obsáhle 
psali o předešlé verzi s pořadovým číslem 6.0, 
zaměřím se zde převážně na změny a novinky. 
Vzhled se nezměnil, ten doznal změny přecho- 
dem z verze 5.0 na 6.0, právě tak, jako instala- 
ce. Jako vždy je možné vybírat mezi instalací 
pro Windows i pro DOS. Součástí produktu je 


velmi inteligentní Drive Mapper pro přema- 
pování disků. Mění totiž veškeré odkazy, které 
jsou obsažené například v INI souborech Win- 
dows nebo souborech typu BÁT, ze starého pís- 
mene na nové. Jako vždy je součástí balení 
i Partition Info zobrazující množství informa- 
cí o jednotlivých discích a jejich oddílech. Navíc 
umí zobrazit boot record po jednotlivých sekto- 
rech, samozřejmě pouze u oddílů, které tento 


záznam mají. Předposlední program z balení je 
PQBoot — prosím neplést s BootMagicem. Je- 
dná se o dosovou aplikaci, která umí zviditelnit 
a aktivovat libovolný startovací oddíl. V podsta- 
tě zde musíte udělat ručně to, co dělá BootMa- 
gic automaticky. Dodnes nechápu, jak může tak 
důležitá věc, jakou zviditelnění oddílu jistě je, 
chybět v systémovém programu FDISK. A po- 
slední program, nazvaný Create Rescue 
Diskettes, slouží pro vytvoření dvou záchran- 
ných disket. V podstatě první disketu naformá- 
tuje jako systémovou a na druhou překopíruje 
PQMagic pro DOS. Doporučuji tuhle dvojici vy- 
robit! Už mnohokrát nám zachránila data i ži- 
voty zoufalých redaktorů. 

Bohužel, vždy může být spuštěn jen právě 
jeden z těchto programů. Důvodem je zřejmě 



Vzhled zůstává stejný jako v předcházející verzi. ^ 
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Hardwarové a softwarové nároky 




Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

dle nároků operačního systému 

Pentium 11/300 

Kapacita RAM (MB) 

32 - 128, dle nároků 

operačního systému 

128 

Místo na disku (MB) 

50 

70 

Operační systém 

Windows XP/Me/2000/9x/NT 

Windows 2000 Server 


nebezpečí paralelní změny některých vlastno- 
stí diskového oddílu, která by se pak nepro- 
mítla do druhého běžícího programu, a ten by 
pracoval se starými daty. Proč však nejde para- 
lelně spustit Partition Info, které jen čte? 

Zároveň mě vždy překvapí absence mož- 
nosti instalovat také při jednom i BootMagic. 
Vždy musíte znovu spustit instalační program 
a zvolit instalaci BootMagicu. Alespoň se při in- 
stalaci již neptá po druhé na sériové číslo. 

Jak jsem již napsal, nedoznala nová verze 
žádných velkých změn. Stále umí ručně nebo 
pomocí průvodců kouzlit s vašimi daty na dis- 
cích, navrhovat nejlepší řešení formátování, ko- 
pírovat oddíly (a tím „fušovat" do řemesla 
Norton Ghostovi a samozřejmě také Drive Ima- 
ge), dělit oddíly, slučovat je, měnit souborové sy- 
stémy a tak dále. 

Bohužel je zde i změna k horšímu. Pokud je 
na primárním diskovém oddíle nainstalován 
operační systém Windows 2000 Server se 
souborovým systémem NTFS (s FAT32 jsem to 
nezkoušel), PartitionMagic7.0 se odmítne spus- 
tit i z dosové diskety. Je to zřejmě politika Po- 
werQuestu, kterou chtějí docílit používání 
svého produktu ServerMagic u serverových 
systémů. Ale fakt, že ve verzi 5.1 toto omezení 


ještě zaručeně nebylo, mluví hodně proti pře- 
chodu na novou verzi. 

Nyní již k novým vlastnostem. Každého 
z vás jistě potěší, že Partition Magie 7.0 již ko- 
nečně pracuje s disky velkými až 80 GB. Tolik 
jsme se toho načekali! Dobrá, dosti sarkasmu. 
Na krabici je napsáno, že mezi nové vlastnosti 
patří možnost spojit dva oddíly s NTFS. Dosud 
bylo možné spojovat jen oddíly naformátované 
souborovým systémem FAT nebo FAT32. Časo- 
vá náročnost je ale mírně vyšší, asi jako když 
zazvoníte na souseda, půjčíte si od něj druhý 
disk, překopírujete data z jednoho oddílu, dru- 
hý roztáhnete a překopírujete data zpět. Pokud 
dokonce máte druhý disk sami, vyhnete se pří- 
padné ztrátě dat (jednou se mi to stalo). Další 
novinkou je možnost práce s disky připojenými 
přes rozhraní USB. Je jich sice zatím jako šaf- 
ránu, ale PowerQuest je vždy o něco napřed. 
Podpora Windows XP je samozřejmostí, proč 
také ne, když se souborový systém NTFS 5.0 
nezměnil a Windows XP mají stejné jádro jako 
Windows 2000. Velice podstatná novinka je 
možnost obnovení (undelete) partition pomocí 
Rescue disku, a to dokonce i pro linuxové 
diskové oddíly. Samozřejmě tak dokonalé jako 
Lost&Find to není. Jde v skutečně jen o posled- 


ní záchranu při uklepnutí (dvou). To je k novin- 
kám vše. Jestliže tedy mezi nimi není něco, na 
co netrpělivě čekáte, zřejmě se na novou verzi 
nevyplatí přecházet. 

BootMagic 

Za tento produkt se asi PowerQuesti stydí a sty- 
dí a stydí. Bohužel ne tolik, aby s tím něco za ta 
léta udělali. Je vidět, že návrhář byl stejný, ale 
jako by si programátora vypůjčili z nějaké firmy 
zaměřené například na účetní software. Je ne- 
dokonalý v každém ohledu a nedostatky, které 
má už od svého zrodu se s ním táhnou jako... 
Však vy už si něco doplníte. Skoro mám pocit, 
že tu mimo sedmičky za názvem nedošlo k žád- 
né změně. Stále neumí startovat z CD či jiných 
mechanik. Nevím jak vy, ale já jsem přímo nad- 
šen, když s produktem za nemalé peníze musím 
při požadavku na start z CD chodit do Setupu 
a zde neustále měnit pořadí startovacích médií. 
Toto vše samozřejmě dvakrát. 

Pořád se opakuje do nebe volající chyba, že 
když odstraníte nějaký z diskových oddílů a ne- 
podáte o tom BootMagicu zprávu, tak vám nedá 
na výběr zbývající možnosti, ale startuje z de- 
faultního oddílu. Dokonce tento oddíl zpřístupní 
i vašemu dítěti, které zaboha nemohlo přijít na to 
heslo, které jste na něj vymysleli, aby vám váš 
důležitý pracovní systém nezačal padat po insta- 
laci her. Prostě a jednoduše, výzva k zadání hes- 
la se nekoná, přestože je heslo nastaveno. Stále 
musíte mít alespoň jeden oddíl formátovaný na 
FAT nebo FAT32, aby bylo možné BootMagic 
vůbec nainstalovat. Naštěstí lze stále nastavit 
obrázek, který bude na pozadí při volbě aktivní- 
ho diskového oddílu (promiňte sarkasmus). V po- 
rovnání s PartitionMagicem je neuvěřitelné, že 
BootMagic pochází ze stejné dílny. 

Závěr 

Jako vždy je laťka PowerQuestu vysoko a tom- 
to poli ji posouvá výš a výš stále jen Po- 
werQuest. Jestliže program ještě nemáte, 
okamžitě si ho jděte koupit, je to povinnost pro 
každého, kdo alespoň trochu experimentuje se 
svými disky. Kdo už ale má nějakou verzi s čís- 
lem vyšším než pět, může klidně počkat, až při- 
jdou nějaké podstatnější změny. 

Jan Vondrák, jvondrak@softnov.cz 

Názor SWN _c> 

© Jako obvykle kvalitní, plně funkční a vysoce použitel- 
ný software. 

© Žádná pořádná změna oproti předešlé verzi. 

Závěr: Nejlepší program pro správu disků a jejich oddílů. 
Cena: 2.734 Kč (bez DPH 2.604 Kč) 

Kontakt: Zebra Systems, s. r. o., tel. (069) 691 29 61, 
http://www.zebra.cz 



PM umí optimalizovat rozdělení oddílů tak, aby minimalizoval nevyužitý prostor disku. ^ 
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H Atlantis Oceán Mind 1.0 

Zcela účelově pojatý textový editor. 


Zdaleka ne každý plně využije všech funkcí 
MS Office nebo jiného propracovaného 
kancelářského balíku. Chcete-li jen jednoduše 
a rychle psát hezké texty, může pro vás být 
zajímavou alternativou textový editor Atlantis 
Oceán Mind. 

Atlantis existuje ve dvou verzích — 
Atlantis Nova je freeware, zatímco Atlantis 
Oceán Mind je shareware s širším výčtem 
funkcí; obě verze jsou postavené na formátu 
RTF, ale dokáží číst také formáty TXT, DOC 
(včetně Word 97) nebo WRI. Fakt, že zapiso- 
vat lze jen prostý text nebo RTF, by většině 
uživatelů neměl vadit — tento formát je 
dostatečně univerzální, dnes je zobrazitelný 
ve Windows i v Linuxu. Atlantis s ním navíc 
pracuje velmi úspěšně (umí např. vkládat 
obrázky do textu, aniž by soubor nějak 
extrémně nabyl na velikosti, což je nešvar 
jiných textových editorů). Bonusem pro 
náročné je pak možnost ukládat dokumenty 
se 256bitovým šifrováním. 

Uživatelské prostředí Atlantis je velmi 
tvárné. Všechny grafické prvky (nástroje, 
menu, pravítko, lišta s otevřenými soubory) 


lze vypnout, program lze také přepnout do 
celoobrazovkového režimu, lišty s nástroji lze 
volně upravovat. V podstatě u všech grafic- 
kých prvků dokumentu (pozadí, písmo atd.) 
lze nastavovat barvu a velmi široké řadě 
událostí lze přiřadit zvuk (součástí instalace 
jsou zvuky kláves starého psacího stroje, jež 
se pro každou klávesu liší). Je také možné 
vytvořit uživatelské profily, v nichž má každý 
uživatel definované vlastní nastavení progra- 
mu. Někomu však může chybět zobrazení 
konceptu, protože Atlantis pracuje jen ve 
stránkovém (WYSIWYG) módu, v němž lze 
nanejvýš vypnout zobrazení obrázků. 

Nicméně hlavním trumfem programu je 
jeho nízký profil: minimální instalace zabere 
pouhých 650 KB, přičemž zbytek do kom- 
pletní instalace, jež činí 2,5 MB, předsta- 
vuje pouze nápověda, kontrola pravopisu 
(v různých jazycích včetně češtiny) a kliparty. 
Fakt, že se Atlantis vejde na disketu a bez 
problémů z ní startuje, má o to větší váhu 
díky tomu, že nejde jen o pouhý editor textu 
s formátováním, ale o velmi schopný textový 
editor s pokročilými nástroji pro práci s tex- 



Kdo si rád mění barevný vzhled aplikací, bude 
spokojen. 

tem. Avšak byli bychom nekritičtí, kdyby- 
chom mu nepřiznali některé resty. Tedy: při 
srovnání s „běžným textovým editorem" 
rychle zjistíte, že Atlantis něco zatím ještě 
neumí — např. tabulky, sloupce, záhlaví 
a zápatí, poznámky pod čarou, číslování 
odstavců, obtékání obrázků nebo jakékoliv 
sofistikované organizování textu (rejstříky, 
obsahy apod.). Doufejme tedy, že se takové 
funkce objeví v příštích verzích, jak autoři 
slibují. 
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1 Hardwarové a softwarové nároky 1 


Minimální 

Použito 

Typ a frekvence procesoru (MHz) 

Intel Pentium 75 

Cyrix 6x86 Pí 20 

Kapacita RAM (MB) 

16 

48 

Místo na disku (MB) 

0,6 

2 

Grafika (rozlišení a počet barev) 

VGA 

1 .024 x 768, High color 

Operační systém 

Windows 95/98/M e/NT/2000 

Windows 98 SE 


Editace textu odpovídá zvyklostem uži- 
vatele textových editorů, nicméně něco je tu 
přece jen navíc. To, co autoři nazvali Clippy 
Bank, odpovídá trochu pokročilejší schránce: 
v podstatě jde o jakýsi stínový dokument, 
kam můžete kombinací kláves kopírovat či 
vystřihovat úryvky z aktuálního dokumentu 
a později je zpracovat jako normální doku- 
ment. Program také umí řadit odstavce podle 
abecedy, spojovat je a rozdělovat. Při vklá- 
dání speciálních symbolů jsou pečlivě rozliše- 
ny tři délky pomlčky, stejně jako všechny 
druhy uvozovek, a implicitní formát data 
a času si můžete zvolit. 

V oblasti formátování je nabídka ještě 
zajímavější. Program důsledně pracuje s šab- 
lonami stylů a jejich správa je o to snazší, že 
si můžete zvolit výchozí šablonu pro každý 
z typů dokumentů (RTF, šifrovaný doku- 
ment, čistý text). Její obsah je pak zko- 
pírován do dokumentu (takže je ztracena 
vazba s původní šablonou), nicméně kdyko- 
liv můžete definice stylů přepsat těmi 
z původní či jiné šablony užitím funkce 
Apply Document Template. Práce se 
styly je přehledná, protože program 
zobrazuje jejich seznam jako strom, v němž 
je velmi dobře vidět, který styl je založen na 
kterém a co přesně obsahuje. Zajímavou se 
zdá být funkce Formát Brush, jež slouží ke 
snadnému naformátování dokumentu (autoři 
ji přirovnávají k malířské paletě). Stačí, když 
tento nástroj aktivujete, a pak si na nástro- 
jové liště označíte u atributů textu, zda je 
chcete přidat, odebrat či nechat být; násled- 
ně se prostým označením text automaticky 
formátuje dle přání, přičemž navolené 
atributy lze v průběhu práce upravovat. 
Rovněž je možné si nadefinovat paletu 
běžně používaných kombinací atributů 
(písmo, barva, proložení apod.), takže máte 


oblíbené úkony vzdálené jen na kliknutí 
myší. 

Velmi propracovaná je v programu práce 
s jazyky. Jste-li zvyklí pracovat ve Windows 
s různými jazyky najednou, jistě znáte pro- 
blém, jenž nastane, když chcete třeba otevřít 
soubor čistého textu v cizím jazyce (např. 
v ruštině) a donutit textový editor, aby jej 
patřičně zobrazil. Atlantis s takovými situ- 
acemi počítá a umožňuje nejen zvolit jazyk 
textu (pro správnou funkci jazykového 
korektoru), ale také změnit sadu národních 
znaků v rámci označeného textu a zvoleného 
písma (tedy např. změnit českou sadu na 
ruskou v rámci písma Arial) a „přepsat" text, 
jenž byl napsán se špatně navolenou národ- 
ní klávesnicí. Předpokladem pro fungování 
těchto nástrojů je samozřejmě korektně nain- 
stalovaná podpora Windows pro požadované 
jazyky. Součástí jazykové podpory jsou 
i slovníky pro kontrolu pravopisu, pro 
Atlantis dostupné slovníky nejen anglické 
tematické, ale také cizojazyčné včetně 
rozsáhlého slovníku českého. 

Program se honosí ještě dalšími funkcemi, 
jež lze zařadit spíše do kategorie malých 
radostí navíc — kromě přímého odesílání 
dokumentů poštou lze soubory také rovnou 
ukládat komprimované do formátu ZIP, nebo 
je jako ZIP odeslat mailem. Rovněž funkce 
Hot Calculator, jež vyhodnotí označený 
matematický výraz a vloží jeho výsledek, není 


nástrojem, který by ocenili všichni, ale může 
se hodit. Zřejmě hlavní devizou editoru 
Atlantis Oceán Mind tedy zůstává jeho 
rychlost a nízké nároky. Ačkoliv jde o jednu 
z prvních oficiálních verzí programu, je velmi 
stabilní a při práci s ní nenarazíte na žádné 
zádrhely či nejasnosti (smíříte-li si se s tím, 
co program neumí). Chcete-li ušetřit oněch 
27 dolarů za registraci, můžete zkusit free- 
warovou verzi Atlantis Nova, jež však ne- 
obsahuje jazykovou korekturu, šifrování do- 
kumentů, uživatelská nastavení nástrojové 
lišty, barev a zvuků, náhled před tiskem, 
funkci Formát Brush a další detaily. Obě 
verze nicméně zůstávají velmi seriózními 
adepty na roli textového editoru pro všechny. 
Doufejme, že výrobce udrží program ve vývo- 
ji a doplní jej o řadu dalších funkcí, jež na 
svých webových stránkách slibuje. 

Filip Hajný, filip.hajny@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetý spolupracovník redakce) 

Názor SWN C> 

© Nízké nároky, rychlost, snadné ovládání, rozsah 
funkcí. 

© Chybí některé užitečné funkce (tabulky, sloupce, 
záhlaví, zápatí, poznámky pod čarou apod.). 

Závěr: Velmi nadějný editor se sympatickými nároky 
i schopnostmi. 

Cena: shareware, registrace 27 USD (jednodušší 
Atlantis Nova je zdarma) 

Kontakt: http://www.rssol.com 
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H Kapičky létaly vzduchem 

Barva za hubičku — cenově dostupné 
barevné inkoustové tiskárny. 



Kde jsou ty časy, kdy vynálezce inkoustového 
tisku uskutečnil na koleně svůj první pokus 
s plíškem proděravěným jehlou ze šicího stro- 
je, přes který zkusil stříknout inkoust na papír. 
Dneska tisknou inkoustem — díky tomuto člo- 
věku — desítky milionů lidí po celém světě. 

V minulém čísle Softwarových novin jsme 
psali o levných laserových tiskárnách, které 
mají levný kvalitní tisk a jsou cenově dostupné 
i pro potřeby malé kanceláře či dokonce do- 
mácnosti. Doma však většina z nás touží po 
barvě, a ta je v laserovém provedení velmi, vel- 
mi drahá. Naštěstí však inkoustové tiskárny to- 
lik nestojí, respektive dají se sehnat takové, 
které mají i pro domácí využití velmi kvalitní 
tisk, a přitom stojí jen pár tisícovek. Tisk je sa- 
mozřejmě trochu dražší, ale doma většinou 
tiskneme spíše příležitostně, a tak tento para- 
metr nebývá až tak úzkostlivě sledovaný. 

Na druhé straně záleží na tom, co budete 
tisknout a v jakém množství. To si musí každý 
vážně rozmyslet před tím, než se rozhodne pro 
určitý model. Doma většinou potřebujeme vy- 
tisknout sem tam pár stránek textu, někdo ho 
sem tam rád obohatí o nějaký ten obrázek z klip- 
artů, Internetu či digitálního fotoaparátu. Zhmot- 
nění digitální fotografie je vůbec kapitola samo 
pro sebe. Pokud se chcete zaměřit právě na ně, 
pak je na trhu spousta specializovaných tiská- 
ren, které vytvoří velmi kvalitní a zároveň i po- 
měrně odolné „fotografie". Pokud však chcete 
univerzální tiskárnu, tak i zde už technologie do- 
spěly do stadia vysoké kvality tisku fotografií. 
A pokud chcete opravdu superfotku, pak jsou 
pro tento účel k dostání i speciální lesklé papí- 
ry, se kterými bude tisk velmi zdařilý. 


Pro potřeby drobných podnikatelů a malých 
kanceláří je však nutné přemýšlet nad tím, zda 
sáhnout po efektní levné barevné „inkous- 
tovce", nebo raději uvážlivě zakoupit laserovou 
tiskárnu, protože s větším objemem tisku začí- 
nají být rozdíly v nákladech na tisk inkoustem 
a tonerem citelné a barva oproti černobílému 
tisku tyto rozdíly ještě umocňuje. Kapacita 
inkoustových zásobníků navíc nebývá příliš ve- 
liká a při tisku stovek až tisíců stran měsíčně 
byste jen kupovali a vyměňovali náplně či celé 
kazety. 

My jsme se tedy tentokrát zaměřili na in- 
koustové tiskárny s poměrně nízkou cenou, ale 
univerzálním tiskem pro všestranné použití 
a s vysokou kvalitou. Inkoustové tiskárny se da- 
jí sehnat už za nějaké čtyři tisícovky, ale těm 
jsme se vyhnuli, a stejně tak i profesionálním 
drahým tiskárnám či speciálům zaměřeným na 
fotografie, kalibrované podání barev apod. Na- 
šemu zájmu vyhověly tiskárny v cenových rela- 
cích okolo deseti tisíců korun. 

Mezi skutečné profesionály v tiskárnách zvo- 
lené skupiny patří společnosti Hewlett-Packard 
(HP), Canon a Epson. Žel Epson zřídil v naší re- 
publice své zastoupení teprve nedávno, původní 
distributor již nefunguje, a tak nebylo možné 
včas zajistit vhodné tiskárny od tohoto výrobce. 
Je to škoda, protože Epson je navíc i zástupcem 
trochu jiné technologie než HP a Canon. Zatím- 
co obě zmíněné společnosti používají způsob, 
kdy vystřikují drobounké kapičky inkoustu za 
pomoci bublinek páry vznikajících prudkým za- 
hřátím, Epson využívá k výstřiku, tedy vypuzení 
kapky inkoustu, piezoelektrického jevu — člán- 
ku, který se vlivem elektrického napětí deformu- 


je, a tím vytlačí kapičku na papír. Rozdílné tech- 
nologie ovlivňují vlastnosti inkoustu. Například 
v bublinkových tiskárnách musí být dostatek vo- 
dy a omezené množství pigmentu oproti piezo- 
elektrickým tiskárnám. To hodně ovlivňuje 
rozpíjení, dobu zasychání, světlo- a vodostálost 
a mnoho dalších vlastností tisku na obou stra- 
nách, a tím pádem je nutný i značně rozdílný 
přístup k inkoustům i potiskovaným médiím. 
Proto se vám pokusíme test inkoustovky od 
Epsonu zprostředkovat do příštího čísla. 

Absence Epsonu nás mrzí, ale zato jsme 
mohli vzít po dvou modelech od HP a Canonu, 
abychom měli i srovnání v tom smyslu, jak se 
na tisku projeví nějaká ta tisícovka navíc, nebo 
naopak, a zda se vyplatí i v dané kategorii ra- 
ději trochu přitlačit. Za společnost Canon se 
v našem testu utkaly tiskárny S600 s cenou 
8.235 Kč a o něco modernější a také trochu 
dražší (9.380 Kč) model S630. Za HP byly nomi- 
novány modely DeskJet 960c s cenou 6.876 Kč 
a opět trochu „vyšší" model DeskJet 980C (za 
9.472 Kč). Test bude jistě o to zajímavější, že 
vždy oba modely od jednoho výrobce jsou prak- 
ticky mechanicky totožné a mají i stejné in- 
kousty, a rozdíl v kvalitě a ceně je tedy čistě ve 
firmwaru a ovladačích. Modely od jednoho vý- 
robce tedy budeme posuzovat vždy současně 
s tím, že se zaměříme na jejich společné vlast- 
nosti a následně probereme i odlišnosti. No tak, 
pusťme se do toho! 

Canon S600 a S630 

Jak jsem už napsal výše, tiskárny jsou mecha- 
nicky totožné, a mají tedy i stejný kryt. Jediný 
rozdíl spočívá v tom, že šestistovka je bílošedá 
a působí jako běžná tiskárna, zatímco novější 
S630 dodává šedočerná barva trochu exklu- 
zivnější vzezření. Jinak můžeme tiskárny pova- 
žovat po této stránce za naprosto identické. 

Mechanické řešení 

Testované tiskárny Canon prostě vyjmete 
z krabice, nasunete opěrku podavače papíru, 
který je umístěn v horní části vzadu, a opěrku 
na potištěná média vystupující vpředu. Přední 
opěrka zvyšuje nároky tiskárny na prostor na 
stole, a proto mnozí asi uvítají, že lze opěrku, 
pokud právě netisknete, sklopit k tělu tiskárny. 
Celkově papír nebo jiné potiskované médium 
projde tiskárnou s ohybem jen asi 55 °. To do- 
voluje použití potiskovaných médií do 105 g/m 2 
(to není zas tak moc) a speciálních canonských 
médií do 245 g/m 2 (to už je pěkná síla). 

Rozměry potiskovaného média lze vymezit 
posuvnou levou zarážkou podavače od šířky 
o málo větší, než je letter, až po šířku cca 
7,8 mm. Posuv zarážky je navíc velmi prakticky 
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Tiskárna Canon S600 si bere papíry seshora a vydává je vpředu, díky tomu média neprochází velkým 
ohybem a můžete tedy tisknout i na větší gramáže. 


blokován proti nahodilému posunu. Kapacita 
podavače je vymezena na 100 listů papíru, 
ovšem s hustotou 64 g/m 2 , takže při použití běž- 
ného kancelářského papíru s gramáží 80 g/cm 2 
musíme počítat s tím, že podavač pojme trochu 
méně. Upřímně řečeno, 64gramový papír ne- 
mám k dispozici a moc by mě zajímala kvalita 
tisku a rozpíjení inkoustu na takovém médiu. 

Napájení se do tiskárny přivádí dvoužilo- 
vým kabelem, data mají na výběr mezi paralel- 
ním kabelem pro IEEE 1284 a USB, ale datové 
kabely v dodávce nenaleznete. 

Canon už léta razí cestu oddělených in- 
koustů od tiskových hlav kvůli úsporám, které 
přinese vícenásobné použití hlavy. Navíc zde 
najdete i oddělení všech zásobníků inkoustů, 
takže stačí při vyčerpání jedné barvy vyměnit 
jen zásobník s touto barvou. Kapacitu zásobní- 
ků výrobce udává u černého inkoustu na cca 
695 stran, což odpovídá běžnému tisku na stan- 
dardní papír potištěný textem s 1.500 znaky. 
Tady jsou počty celkem přehledné. 

Horší je to však u obrázků, kde se potřeby 
jednotlivých barev odhadují jen velmi těžko. 
V tomto případě Canon uvádí hodnoty 1.250 
stran pro černou, 460 stran pro žlutou, 305 
stran pro purpurovou a 300 stran pro azurovou 
barvu. Tyto hodnoty jsou však odvozeny od tis- 
ku podle vzorku č. 5 normy ISO JIS-SCID, kte- 
rá není příliš náročná na inkoust a odpovídá 
spíše vzdušnější textové stránce s menší nená- 
ročnou grafikou. V praxi musíte počítat s větší 
spotřebou. Naši náročnější kombinovanou 
stránku lze vytisknout jen v několika desítkách 
exemplářů a pokud byste se pustili do tisku fo- 
tografií ve formátu A4, asi budete počítat výtis- 
ky spíše v jednotkách, ale to je běžné u všech 
inkoustových tiskáren. 

Výměna inkoustů je velmi jednoduchá. Už 
ovladač vás s dostatečným předstihem upozor- 
ní na malé množství toho kterého inkoustu a až 
skutečně dojde, stačí u zapnutého stroje otevřít 


horní víko, saně s inkousty samy vyjedou do 
střední polohy, kde jednoduše vyjmete prázdný 
zásobník a nahradíte jej novým. Životnost hla- 
vy Canon neuvádí, až se zhorší tisk pod únos- 
nou mez, budete prostě muset sáhnout k vý- 
měně. 

Ovládacích prvků přímo na tiskárně mnoho 
nenajdete. Je zde pouze tlačítko pro zapnutí, 
respektive vypnutí zařízení, kontrolka indikují- 
cí stav tiskárny (připravenost, tisk či chybu) 
a tlačítko pro zrušení tisku, nebo naopak pro 
jeho pokračování po vyřešení chyby, která způ- 
sobila pozastavení tisku. Po odklopení víka tis- 
kárny najdeme ještě jeden ovládací prvek, a to 
páčku, jejíž přepnutí je nutné při potisku silněj- 
ších médií. Jde o mechanické oddálení tiskové 
hlavy tak, aby se vytvořil dostatek prostoru pro 
průchod silnějšího média a tisk se hlavou ne- 
rozmazal. V praxi ho však využijete asi jen při 
tisku na nažehlovací listy. 

Dokumentace a instalace 

Dokumentace v papírové podobě se ke mně ne- 
dostala, takže bylo nutné vložit nejdříve CD do 
mechaniky. Ze zkušenosti jsem nezačal připoje- 
ním tiskárny, a bylo to dobře: instalační proce- 
dura si o připojení v pravý čas sama řekne, ale 
to každý dopředu neví. Na CD jsou ovladače 
pro S600 i S630 (vlastně většina souborů je to- 
tožných), a tak na začátku instalace je třeba vy- 
brat správný model. Poté už lze přikročit 
k instalaci vlastního ovladače. Ta je jednoduchá 
a když dodržíte několik málo průběžně zobra- 
zených instrukcí o připojení tiskárny, musíte ji 
zvládnout bez problémů. V menu mne zaujala 
nabídka Další software. Pod ní se však ne- 
skrýval žádný zajímavý program, ale pouze 
možnost vytvoření instalačních disket. 

Ještě před zahájením prvního tisku tiskárna 
podá zprávu o nutnosti kalibrace hlav, kvůli 
správnému soutisku barev a také kvůli tomu, 


aby jednobarevné plochy pokud možno nevyka- 
zovaly proužky. Musíte tedy vstoupit v ovlada- 
či na kartu Údržba, kde zvolíte kalibraci. 
Následně se vám vytisknou postupně dva ka- 
librační listy, na kterých musíte najít nejlépe 
vytištěné obdélníky a jejich číselnou hodnotu 
pak zanést jako korekci do ovladače. Na dru- 
hém listu to chce už opravdu dobré oči a svět- 
lo, ale pokud tuto operaci neprovedete pečlivě, 
poznáte to později na svých výtiscích. 

Ovladače 

Ani v oblasti ovladačů nenalezneme rozdíly 
a vystačíme s jedním popisem. Základní nasta- 
vení by mělo dobře vyhovovat všem potřebám. 
Před tiskem ovšem nesmíte zapomínat oznámit 
ovladači, že měníte typ potiskovaného média 
(musí upravit dávkování inkoustu, aby se tisk 
nerozpíjel ani nezůstal bledý). Můžete také zvý- 
šit kvalitu, nebo naopak ji snížit pro zrychlení 
tisku. Zdatnější mohou i volit způsob tvorby po- 
lotónů nebo doladit barvy. Můžete zde i navolit 
tisk v odstínech šedi. Za významné plus pro 
amatéry lze považovat tiskového rádce, který 
se vás zeptá na účely tisku a ovladač sám 
nastaví, a obrázek, který upozorní na aktuální 
nastavení efektů a potřebnou manipulaci s tis- 
kárnou. Na dalších kartách ovladače lze volit 
formát a orientaci papíru, zmenšení či zvětšení 
tisku, počet kopií a jejich skládání, podtisky, 
efekty typu Septa (nebo jiné barvy), simulace 
ilustrace a optimalizace obrázků a fotografic- 
kých snímků. Dalším kladem je možnost vytvá- 
ření profilů. Vyladíte si zkrátka tisk pro 
konkrétní použití, médium a zdroj a uložíte 
si jej pro pozdější rychlé a bezproblémové opě- 
tovné použití. No a poslední karta je určená 
údržbě, tedy kontrole trysek, jejich čištění a ka- 
libraci a také další doladění a nastavení úspor- 
ných režimů a dálkového vypnutí. 

Průběh tisku a stav tiskárny lze sledovat na 
Status Monitoru, který informuje i o záva- 
dách a nedostatku médií či inkoustu. Lze odtud 
i zrušit právě probíhající tisk. 

Tiskové technologie 

Jak jsem už zmínil v úvodu, kvalitní inkoustový 
tisk je magie založená na dlouhé řadě techno- 
logií, které se postupně vyvíjejí a které jedna 
bez druhé nepodají dokonalý výsledek. Za 
testované modely Canon jmenujme alespoň ně- 
které z nich: 

Je velmi těžké zajistit, aby jednotlivé kapič- 
ky měly stejnou velikost, denzitu a dokonce 
i tvar (všechny tyto parametry velmi ovlivňují 
kvalitu tisku). Canon toho dosahuje technologií 
Microfine Droplet Technology, s jejíž pomocí 
vytváří kapičky o objemu 5 pl. Také díky tomu 
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lze využít rozlišení až 2.400 x 1.200 dpi. Vysoký 
počet trysek (1.088) se navíc podílí i na tom, že 
i v nejvyšším rozlišení lze získat výtisk stránky 
v poměrně krátkém čase. 

Tisk grafiky a fotografií vyžaduje zcela od- 
lišný přístup. Zatímco u grafiky často požaduje- 
me přesné barvy, u fotografií požadujeme, aby 
vynikly všechny detaily snímku a aby snímek 
působil pěkně i po barevné stránce. Ne, že by- 
chom chtěli snímky s neskutečnými barvami, 
ale chyby při pořizování způsobují ztráty grafic- 
kých informací v špatně osvícených, či naopak 
v přesvětlených místech, a snímek je pak bledý, 
nebo naopak tmavý a nekontrastní, nebo barev- 
ně nepřirozený atd. Canon má na toto nástroj 
nazvaný Photo Optimizer Pro. Tento nástroj 
lze však samozřejmě vypínat, neboť nic není do- 
konalé a jeho aplikace na povedené snímky 
může občas i uškodit. 

Velmi důležitá je i chemie potiskovaného mé- 
dia a inkoustu. A tak kombinací speciálního fo- 
topapíru Canon Photo Paper Pro a používaných 
inkoustů lze dosáhnout životnosti výtisku přes 
25 let. Jednoduchou, výše již zmíněnou, výměnu 
inkoustu bez výměny hlavy a také bez vytečení 
inkoustu ze zásobníku zajišťuje Single Ink. 

A praxe 

O tiskárnách Canon jsme si z pohledu výrobce 
řekli snad vše podstatné (ostatní naleznete v ta- 
bulce technických parametrů). Nyní se podívá- 
me na praktické zkušenosti. 

Pokud jde o tisk ve standardním nastavení, 
tak ani tentokrát nenalezneme prakticky žádné 
rozdíly mezi tiskárnami. Tisk růžice jemných čar 
je velmi jemně prokreslený, nepatrnou výhodu 
mají pochopitelně barvy, které není třeba míchat 
(odpovídají základním barvám inkoustů). Při tis- 
ku jemné šachovnice kombinující černou s jinými 
barvami má tiskárna trochu tendenci u šachov- 
nic jiných barev než černé a bílé tu černou tro- 
chu šidit. Jde o daň snaze zabránit vzájemnému 
vpíjení barev, které je na výborné úrovni. Či- 
telnost žlutého textu na černém pozadí zůstává 
velmi dobrá až do velikost 4 bodů. Černý text na 
bílém kancelářském papíře lze s ostřížím zra- 
kem, velmi dobrým světlem a trochou fantazie 
přečíst i v jednobodovém písmu, ale je to skuteč- 
ně na samé hranici čitelnosti. Kupodivu úplně 
stejný výsledek dostaneme i při tisku dvoubodo- 
vého písma (i velikostně!). Tříbodové písmo je už 
čitelné opravdu skvěle. Fotografie, kancelářskou 
grafiku i barevné plochy tisknou zařízení velmi 
pěkně. Model S600 měl o malilinko sytější barvy, 
ale těžko posoudit, zda jde o drobounkou odchyl- 
ku v pigmentech momentálně instalovaných in- 
koustů, či propracovanější práci s barvami u S630. 

Každopádně tisk písma na kancelářský pa- 
pír se neobejde bez drobného rozpíjení, ať zvo- 



líte jakýkoliv tiskový režim. Nicméně na běžný 
pohled je tisk velmi pěkný. Vysoká kvalita tis- 
ku (v nejvyšším rozlišení) sice přispěje ještě 
k malému vylepšení, ale běžným pohledem ne- 
postřehnutelnému, takže nestojí za více než 
trojnásobnou dobu na tisk (stále máme na mys- 
li běžný papír). Naopak při režimu koncept se 
rychlost zvýší jen o sekundu na stránku a po- 
kles kvality je už více patrný, neboť písmo se ví- 
ce „ochlupatf a fotografie lehce poblednou. 
Nicméně pro běžný tisk je tento režim stále 
dobře použitelný. 

Pokud se rozhodnete pro tisk v odstínech 
šedi, pak nepočítejte s kvalitou vysokého roz- 
lišení ani příliš s rozlišením některých polotó- 
nů. U šestistovky se zdá být kvalita o malinko 
lepší. 

Teprve při tisku na speciální fotopapíry se 
ukáží rozdíly mezi tiskárnami, přínos režimu 
nejvyšší kvality i další možnosti vylepšení — 
zjistíte, že mírná pobledlost barev u S630 není 
chyba, ale cílená přednost. Srovnání fotografií 
obou tiskáren jasně hovoří pro větší hodnotu 
snímků z S630. To ale neznamená, že fotogra- 
fie z S600 nejsou pěkné, kvalita je prakticky na 
stejné úrovni, jen barvy (zvláště pleťové) vyzně- 
jí na vyšším modelu výrazně přirozeněji. 

Srovnáme-li technické parametry obou tis- 
káren, zjistíme, že rozdíly jsou pouze v pokroči- 
lejší správě barev (to náš test potvrdil na 
fotografiích) a v rychlosti. Zatímco u S600 je 
udávána rychlost až 10 stránek za minutu 
v barvě a až 15 stránek v černobílém tisku (4,3 
a 1 1 str/min ve standardním režimu), u S630 je 
to až 12 stránek v barvě a 17 stránek v černo- 
bílém tisku (standard je shodný). 

Tady se ovšem musím opět pozastavit nad 
testovacími metodami, které výrobci tiskáren po- 
užívají: Jsou odlišné u každého výrobce, nedají se 
vzájemně porovnat, nejsou srovnatelné dokonce 
ani se standardem používaným u laserových tis- 
káren a ani neodpovídají skutečným potřebám 
uživatelů. My jsme tedy použili standardního tes- 
tu tisku dopisu Dr. Grauerta, který odpovídá svý- 


mi výsledky přibližně i údajům o rychlosti u lase- 
rových tiskáren. Tentokrát jsme však došli k do- 
sti rozdílným výsledkům oproti výrobci. 

Ve standardním nastavení, kde mají obě 
tiskárny dosahovat 1 1 stránek za minutu, v čer- 
nobílém tisku zvládly shodně 8,3 stránky. 
Přepnutí do tisku v odstínech šedi přineslo 
zrychlení na 8,6 stránky. 

V nejvyšších rychlostech se teprve ukázaly 
rozdíly mezi S600 a S630, ale opět neodpovída- 
ly uváděným hodnotám. S600 zvládne za minu- 
tu 10,9 stránky a S630 11,4 stránky. Aktivace 
přepočtu na stupně šedi v rychlém režimu tisk 
spíše trochu zdrží. 

Naši náročnější kombinovanou testovací 
stránku vytiskly tiskárny shodně ve standardním 
režimu za 1 minutu a 30 sekund (nejvyšší kvali- 
ta zde kupodivu trvala jen o 2 s déle), v koncep- 
tu za 28 sekund (S630 zde byla o 2 s rychlejší), 
v tisku odstínů šedi jsme stránku obdrželi za 16 
sekund a nejlepší fotorežim na speciální papír 
trval S600 minutu a 34 sekund a S630 dvě minu- 
ty a devět sekund. 

Názor SWN 

© Možnost používat silná média díky malému průhybu, 
paralelní i USB port, dělené inkoustové hlavy a jednotli- 
vé barvy, tiskový rádce + tiskové profily, efekty. 

© Absence tištěné dokumentace, méně přesné barvy 
v základních režimech, malá kapacita inkoustových 
patron. 

Závěr: Velmi dobrá tiskárna nejen pro doma, s širokými 
možnostmi použití, pro menší tiskové zátěže. Nabízí 
mnoho efektů a velmi dobrou obsluhovatelnost i pro 
amatéry. 

Cena: S600 - 8.235 Kč (bez DPH 6.750 Kč), S630 - 
9.380 Kč (bez DPH 7.688 Kč) 

Kontakt: Canon CZ, s. r. o., tel. (02) 57 18 01 1 1 

HP DeskJet 960c a 980cxi 

Nerad bych se opakoval, ale opět tu máme 
prakticky totožné tiskárny. Tentokrát i vzhledo- 
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HP DeskJet 960c nabírá papír vpředu dole a o pár centimetrů výše jej vydává již potištěný. Ohyb o 180 ° 
není nejlepší pro silnější média, ale zato lze tiskárnu jednoduše přinutit k oboustrannému tisku. 


vě i podle společného manuálu. A do stejné ro- 
diny patří ještě nejvyšší model 990c. 

Mechanické řešení 

Testované tiskárny od HP není třeba po 
vyjmutí z krabice ani kompletovat s podavači 
a výstupními zásobníky. Jsou jejich nedílnou 
součástí. Zaberou však na stole méně místa 
než Canon s vyklopeným zásobníkem. Nepo- 
třebují ani tolik místa nad tiskárnou, protože 
vstupní podavač i výstupní zásobník jsou oba 
vpředu. To ovšem přináší svá negativa v podo- 
bě ohybu papíru o 180 °. Kvůli tomu lze použí- 
vat tisková média jen do 90 g/cm 2 . Jen spe- 
ciální karty mohou projít s gramáží 200 g/cm 2 . 
Do podavače umístěného pod výstupním zá- 
sobníkem lze uložit až 150 listů papíru, ale 
opět jde o údaj vztažený k nejtenčímu použi- 
telnému listu. Karet zde uložíte až 45, fólií 30, 
fotopapírů 20, obálek 15 a blahopřání jen 5. 

Výstupní zásobník však pojme jen 50 listů, 
v případě tisku v režimu draft 35 listů (papír 
za rychlého tisku nestíhá prosychat a vlní se). 

Šířka potiskovaných médií se vymezuje le- 
vou posuvnou zarážkou a také vymezovačem 
délky. Potiskovaná média se mohou pohybovat 
v rozměrech od 77 x 127 mm do 216 x 356 mm. 
Ruční podávání fotografických kartiček se pro- 
vádí otvorem přes výstupní zásobník. 

Významným kladem těchto tiskáren je pro 
danou kategorii opravdu nadstandardní mož- 
nost automatického duplexního tisku. S mode- 
lem DeskJet 980cxi je tento modul přímo 
dodáván, a u modelu 960c jej lze jednoduše in- 
stalovat tak, že v zadní části pootočíte are- 
tačním kolečkem, vyjmete zadní díl a namísto 
něj vsunete poměrně malý duplexní díl, který 
se zajistí úplně stejným způsobem. 

Tiskárny mají opět vestavěný zdroj, k přívo- 
du energie postačí dvoužilový napájecí kabel. 
Data si mohou vybrat mezi USB a obou- 
směrným paralelním kabelem. 


HP v těchto modelech nepoužívá odděle- 
ných hlav a dokonce ani jednotlivých barev (te- 
dy černá má svojí samostatný samostatnou 
patronu, ale žlutá, purpurová a azurová jsou 
v jedné). Dojde-li tedy například žlutá, je nutné 
vyměnit patronu se všemi třemi barvami i s tis- 
kovou hlavou. To není příliš ekonomické ani 
ekologické. 

Barevný inkoust lze získat v 19ml kazetě, 
kterou by mělo být možné potisknout až 450 
stran s 15% pokrytím, nebo v ekonomičtější 
38ml kazetě, která dle výrobce stačí na 970 
stránek. Černá 42ml patrona slibuje 830 stran 
při 5% pokrytí. 

Ovládacích prvků zde najdeme trochu více: 
tři tlačítka a tři kontrolky. Tlačítka slouží ke 
stornování úlohy, k obnovení tisku po nuce- 
ném přerušení (nedostatek papíru, zásek 
apod.) a k zapnutí, nebo naopak vypnutí tisku. 
Dvě z kontrolek jsou přiřazeny k tlačítkům 
a signalizují potřebu odstranění závady a ob- 
novení tisku a stav zapnutí a chodu. Třetí kon- 
trolka signalizuje stav tiskových kazet, tedy 
pouze to, že není něco v pořádku. Přesnější in- 
formace dostanete, když na základě signaliza- 
ce zvednete víko kryjící tiskové hlavy. Po 
tomto úkonu hlavy automaticky vyjedou z par- 
kovací polohy do polohy, která odpovídá stavu 
kazet. Na plastu za kazetami jsou totiž značky 
a podle toho, u které se vozík s kazetami za- 
staví, poznáte, zda je málo inkoustu v černé 
nebo barevné kazetě, zda je s kazetami jiný 
problém a nebo zda jsou zcela v pořádku. 

Dokumentace a instalace 

Produkty HP jsou tradičně doprovázeny multi- 
jazyčnými manuály obsahujícími i češtinu a ne- 
ní tomu jinak ani tentokrát. Poměrně silná je 
referenční příručka. Ta je psána v osmi jazy- 
cích (zajímavé je, že začíná češtinou a končí slo- 
venštinou), a tak v ní moc informací nenajdete, 
ale jako základ pro správnou instalaci stačí. 


Příchod Windows XP si evidentně vyžádal ješ- 
tě útlý dodatek, za který výrobce velmi chválím. 
Nebývá příliš obvyklé, aby s příchodem nového 
systému výrobci doplňovali dokumentaci. V ba- 
líku dokumentace najdeme ještě příručku pro 
ty, kteří uvažují o síťovém provozu tiskárny. 
Ostatní informace o tiskárně a jejím provozu 
získá uživatel z elektronického manuálu, který 
se nainstaluje současně s ovladači a jehož iko- 
na se objeví na ploše. 

Instalaci USB je jako obvykle (u HP) třeba 
začít instalací softwaru, který si sám řekne 

0 připojení tiskárny v pravou chvíli, a pak pro- 
běhne vše bez problémů. Tedy pokud nemáte 
Windows Me, ale tam často selhávají instalace 

1 jiných tiskáren a zařízení, tedy jejich ovlada- 
čů. Po nainstalování nových kazet se vytiskne 
kalibrační stránka a vyvolá režim kalibrace. 

Ovladače 

Ovladače a nabídka funkcí není tak široká ja- 
ko u Canonu. Kalibraci ani žádné podobné 
údržby přímo ovladač nenabízí. Musíte z me- 
nu vyvolat Nástroje hp deskjet, kde najdete 
rádce pro rychlou pomoc, kalibraci, čištění ka- 
zet i tisk kalibračních a diagnostických strá- 
nek. Navíc lze přímo od tiskárny získat 
informace o aktuálním stavu inkoustu a dola- 
dit nastavení tiskárny. 

Práce s ovladačem je velmi jednoduchá. Do- 
konce při používání standardních nebo HP pa- 
pírů není třeba ani myslet na zadávání 
správného typu do ovladače. Tiskárna totiž 
zvládá detekci sama! Tedy pokud máte autode- 
tekci zapnutou v ovladači. Velikost média však 
nastavit musíte, stejně tak jednoduše přepnout, 
pokud máte zájem o koncept, nebo naopak vy- 
sokou kvalitu. Technologie PhotoREt a rozliše- 
ní 2.400 x 1.200 dpi jsou dostupné pouze pro 
fotopapíry (jinde by stejně spíše škodily). Mezi 
dalšími funkcemi najdeme tisk plakátů až 4 x 4 
listy, nebo naopak soutisk až 4 stránek na list. 
O duplexu jsme se již zmínili, krom toho je do- 
stupný zrcadlový tisk, tisk od konce, změna ve- 
likosti, možnost ručního doladění sytosti, jasu 
a odstínů. Velmi praktické pro speciální média 
mohou být možnosti ovlivnit množství inkoustu 
či čas na sušení. 

Tiskové technologie 

Také HP používá velmi účinný nástroj pro zvy- 
šování ostrosti fotografie a optimalizaci barev. 
Jde o technologii už třetí generace: ColorSmart 
III a PhotoREt III. 

Přesné dávkování potřebného množství in- 
koustu zajišťuje dávkování inkoustové hlavy. 
Kromě toho testované tiskárny nabízejí měření 
hladiny inkoustu, automatickou detekci papíru. 
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Tiskárny HP v základním nastavení zvládly bar- 
vy přesněji než testované Canony a mnohem lé- 
pe patrné jsou i rozdíly v polotónech. Žel na naší 
barevné škále vyšla 100% černá poněkud šedě 
(přitom světlejší odstíny byly krásně šedé). Stej- 
ně dopadl tisk žlutého textu při černém pozadí. 
Čitelnost takového textu byla možná jen do veli- 
kosti 5 bodů a žádná velká kvalita to nebyla. 
Zajímavé je, že tento problém se nevyskytuje 
u tisku v nejvyšší kvalitě, v černé a ve „faxova- 
cím“ režimu. Čitelnost jedno- a dvoubodového 
textu je možná, ale rozpíjivost na běžném papí- 
ře, která je místy horší a místy zase lepší (takže 
v průměru stejná) jako u Canonu, přece jen či- 
telnost trochu omezuje. Tisk barevné růžice je 
velmi jemný a dobře prokreslený. Velmi dobře 
také dopadl tisk jemné barevné šachovnice. 
Černá zde nevykazuje tak značné chyby jako 
u Canonu, ale zato nejsou jednotlivé čtverce ost- 
ře prokreslený Fotografie jsou ovšem téměř per- 
fektní i na kancelářském papíře. Ještě přesnější 
barvy, mnohem výraznější detaily. 

Nejvyšší kvalita tisku přinese ještě o malin- 
ko přesnější a sytější barvy a hlavně vylepšení 
problému s černou. Žlutý text na černé lze tak 
číst i ve velikosti 4 bodů. Výrazně se rovněž vy- 
lepšila rozpíjivost. Naopak koncept přinese jas- 
ně šetření inkoustu za cenu bledších barev 
i textu, ale ne moc, takže použitelnost je dosti 
dobrá i pro korespondenci. Jen se zde prohlu- 
buje problém s černými plochami a fotografie 
pořádně ztrácejí na kráse (zvláště u osob se 
světlejšími vlasy se hlava slévá do nevzhledné- 
ho celku). 

Perfektně ovšem vypadá tisk ve vysoké kva- 
litě odstínů šedi. Nevýhodou sice je, že tiskárna 
pro tento režim používá i jemně jiných barev 
než jen černé, a proto je grafika a fotografie 
v nazelenalém tónu, ale na druhé straně tak tis- 
kárna skvěle zvládá i převod barevných stup- 
nic na stupnice šedi (jen ta proklatá 100% 
černá!). To proto, že světle šedou nemusí tisk- 
nout jen jako sem tam černou tečku, ale jem- 
ným mícháním barev dosáhne skutečně šedavé 
plochy. U žluté sice odstíny moc patrné nejsou, 
ale to je celkem pochopitelné, pokud chcete za- 
chovat přirozenost fotografie — ta je opět na 
jedničku — a stejně tak i růžice jemných čar. 
Tisk v režimu černé vypadá jak noviny na ne- 
kvalitním papíře, „faxový" režim je hodně zrni- 
tý, ale text je v pořádku. 

Výrobce slibuje rychlost tisku až 15 stránek 
za minutu v černobílém tisku, 12 stránek v bar- 
vě (v režimu koncept). Testem Dr. Grauerta 
jsme se v režimu koncept však dostali jen na 
10,4 str./min. Kupodivu téměř žádné zrychlení 
nepřinesl ani samotný přechod do některého 
z černobílých režimů. Jenom kombinace černo- 


bílého režimu a konceptu přinese zrychlení na 
12 stránek za minutu, ale občas se v tomto re- 
žimu nějaká stránka pozdrží, takže průměrná 
rychlost stejně klesá na cca 10,5 stránky za mi- 
nutu. 

Naši kombinovanou testovací stránku tis- 
kárna zvládla v základním režimu za 65 sekund, 
v nejvyšší kvalitě za 182 sekund a koncept trval 
56 sekund. 

Názor SWN 

© Možnost automatického duplexu, paralelní i USB 
port, inteligence rozpoznání papíru, informace o stavu 
inkoustu, podání barev, možnosti přizpůsobení tisku. 

© Nedělitelnost hlav a barevných inkoustů, průhyb mé- 
dií o 180 °, problém se 100% černou v běžných reži- 
mech. 

Závěr: Velmi dobrá tiskárna nejen pro doma, ale i pro 
poloprofesionální grafiky, výborná na fototisk i na ne- 
standardní média. 

Cena: DJ960c - 6.876 Kč (bez DPH 5.636 Kč), 
DJ980cxi - 9.472 Kč (bez DPH 7.764 Kč) 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., tel. (02) 61 30 71 11 

Celkové zhodnocení 

Porovnáme-li vzájemně tiskárny Canon, pak je 
mezi nimi kromě vzhledu opravdu pramalý 
rozdíl. V běžném provozu prakticky žádný. Pro 
vyšší investici hovoří pouze to, že S600 je už na 
trhu delší dobu a lze počítat i s brzkým odcho- 
dem, zatímco S630 je poměrně novinkou, pak 
v některých režimech zaznamenáte i o málo 
vyšší rychlost a hlavně S630 oceníte při tisku 
fotografií. Tam to „es šestistovce" natře v bar- 
vách. 

Podobné porovnání u testovaných modelů 
HP je ještě nesnadnější. Neliší se ani na pohled, 
ani v rychlosti. Model 980cxi má ovšem přído- 
mek Professional, a ten je ukryt v automatické 
kalibraci. Tiskárna vytiskne jen jeden kalibrační 
list a vůbec po obsluze nechce žádné korekce! 
Ty si zvládne provést sama a mnohem přesněji 
než vy. A je to vidět na kvalitě tisku, zvláště při 
tisku fotografií a na speciální papíry HP. 


Vzájemné porovnání je dosti obtížné. V mno- 
ha parametrech jsou tiskárny na stejné úrovni, 
tiskárny Canon si lépe poradí se silnými médii, 
mají dělené inkousty a hlavy a nabízejí řadu 
efektů a se speciálními papíry dlouhou životnost 
výtisku a jeho odolnost proti vodě, tiskárny HP 
si samy zkontrolují papír, nabídnou více možnos- 
tí doladit tisk a jsou v běžném tisku rychlejší. 

Ovšem u HP můžeme mít také problémy 
se 100% černými plochami, vysoká kvalita tisku 
sice převyšuje ostatní, ale trvá o hodně déle. 
U Canonu budete mít horší 1- a 2bodové písmo, 
odstíny šedi a barvy nebudou tolik přesné. 

To všechno jsou poměrně malé rozdíly. Ani 
jednou z tiskáren neuděláte špatnou koupi. Po- 
kud chcete nejlepší fotografie a přesnější barvy, 
pak investujte trochu více do DeskJetu 980cxi, 
pokud si rádi hrajete, anebo chcete odolnější 
fotografie, pak můžete sáhnout po některém 
z Canonů. Ale znovu opakuji — rozdíly jsou vel- 
mi malé. 

Porovnat můžeme ještě provozní náklady, 
které se zdají být více ve prospěch Canonu dí- 
ky odděleným inkoustům a hlavám, ovšem 
v barvě to není tak jednoznačné. Tam bude do- 
sti záležet na tom, zda budete vyváženě použí- 
vat všechny barvy, nebo ne. Pokud ne, tak 
jednoznačně vyhraje Canon, a stejně tak i v čer- 
nobílém tisku. Pro přehled dodávám, že za in- 
koustové náplně zaplatíte přes 350 korun za 
černou a po téměř 300 korunách za ostatní bar- 
vy, zatímco u HP přijde černá patrona i s hla- 
vou na více než 1.150 korun a barevná patrona 
se všemi třemi barvami vyjde na téměř 1.300 
korun, nebo na více než 2.000 s dvojnásobnou 
kapacitou. Dlužno však dodat, že s černou ná- 
plní do Canonu byste měli potisknout asi 300 
stránek s 5% pokrytím a s barevnými až 390, 
zatímco černé HP patrony jsou určeny při stej- 
ném pokrytí na 970 stran a barevné při 15% po- 
krytí na 450 stran. Praxe ovšem nebývá 
zdaleka tak štědrá, a testovací stránky výrobců 
se od reality i vzájemně značně liší (HP je 
náročnější). 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Canon CLC — 1 1 30 

Takové jakoby čtverečky. 


Barevná digitální kopírka není hardware, kte- 
rý se prodává jako housky na krámě. Není ani 
běžně k vidění v obchodech s kancelářskou či 
počítačovou technikou. Chcete-li něco takové- 
ho pořídit, absolvujete obvykle několik jedná- 
ní, při nichž se postupně doberete toho 
správného modelu a také je vám sdělena při- 
nejmenším šestimístná cifra v českých koru- 
nách. Často je takové zařízení koupeno na 
splátky, které zahrnují i tzv. servisní smlouvu, 
jež sice na jedné straně ještě přitíží vaší peně- 
žence, ale na straně druhé zbaví starostí 
o spotřební materiál, pravidelné prohlídky 
a vůbec celý provoz stroje. Zajišťuje i fixní ce- 
nu kopie, jež je normálně závislá na pokrytí 
konkrétní stránky. Jakmile je instalační popla- 
tek (vlastně jakási akontace) zaplacen, přiveze 
stěhovací služba takřka půl tuny vážící hrůzu 
do vaší provozovny a čeká vás už jen instala- 
ce a zaškolení servisním technikem. A tu se 
náhle rozevírají nůžky širokých možností 
a špičkové kvality, o nichž si může majitel 
„obyčejné" laserovky nechat jen zdát. Ruku 


Technická údaje 

CLC 1130 — Barevná laserová kopírka 

Typ: Stojanová 

Rychlost kopírování: 1 1 plnobarevných kopií A4 za 
minutu 

První kopie: plnobarevná A4 za 18,1 s, jednoba- 
revná A4 za 9,6 s 

Zahřívací doba: max. 8,5 min (při 20 °C) 

Barvy kopií: plnobarevná, jednobarevné, černobílé 
Metoda kopírování: nepřímý elektrostatický suchý 
přenos 

Metoda tisku: elektrostatický laserový (barvy: žlu- 
tá, fialová, modrozelená a černá) 

Barevné odstíny: 256 polotónů 
Rozlišení: 800 x 400 dpi 

Okraje mimo tisk: nahoře 8 mm, dole 2,5 mm, po 
stranách 2 mm 

Max. velikost originálu: listy A3, knihy a 3rozměrné 
předměty do 2 kg 

Min./max. formát kopií: A3+, A3 - B5 
Zoom: 25 % - 400 % v krocích po 1 % 

Předvolba počtu kopií: 1-100 

Zásoba papíru: 2 zásobníky po 550 listech 

Ruční podavač: 250 listů 

Gramáž papíru: zásobník 64- 105 g/m 2 , sešívačka 
64 - 209 g/m 2 

Napájení: 220 V nebo 240 V/50 Hz 
Příkon: max. 1 ,5 kW 

Rozměry (š x v x h): 755 x 1 .000 x 770 mm 
Hmotnost: 277,5 kg 


v ruce pak přicházejí i starosti, kde vzít každý 
měsíc několik desítek tisíc na splátky. 

Sestava 

Barevná digitální kopírka se v dnešní době ob- 
vykle kupuje i se zařízením zvaným RIP, umož- 
ňujícím připojení k počítačové síti. Byl to 
i případ testovaného stroje, kde se jednalo o typ 
ColorPASS Z40e, což je pro Canon vyráběný 
RIP EFI Fiery. Samotná kopírka pak byla v zá- 
kladním provedení CLC 1130 (model CLC 1150 
se odlišuje zejména vestavěným duplexem). Při- 
pojení k heterogenní počítačové síti bylo reali- 
zováno Ethernetem 100 Mb/s, tisk však 
probíhal výhradně z PC. Po dobu asi tříměsíč- 
ního testu byl stroj nasazen v běžném provozu 
grafického studia. Vytištěno bylo celkem 13.000 
kopií všech formátů i gramáží a celkem třikrát 
byl přítomen servisní technik. Pravidelný servis 
je prováděn každých 5.000 kopií, spotřebováno 
bylo téměř pět sad tonerů a jedna olejová ná- 
plň. 

Kopírka 

Princip digitální barevné kopírky je prakticky 
shodný s technologií použité v laserových tis- 
kárnách. Kouzlo je v úpravě mechaniky pro 
vyšší rychlosti tisku, větší formát (až A3+) 
snadnější obsluhu a co nejhladší průchod pa- 
píru. Druhý a z hlediska kvality podstatný roz- 
díl tkví ve firmwaru Canonu. Pracuje se zde 
totiž nikoli s klasickým ofsetovým, ale s roz- 
ptýleným, tzv. stochastickým, rastrem zná- 
mým třeba z inkoustových tiskáren. Díky tomu 
lze dosahovat při relativně nízkém rozlišení 
(v tomto případě 800 x 400 dpi) daleko lep- 
ších výsledků než s barevnou laserovkou 
s 1.200 dpi). Třetím nezanedbatelným aspek- 
tem tohoto stroje je velmi dobrá schopnost au- 
tomatické a poloautomatické kalibrace, což se 
projevuje věrnou reprodukcí např. kopírova- 
ných fotografií. 

Udávané rychlosti 11 kopií A4 za minutu 
nic nebrání, je však třeba zmínit, že se jedná 
o údaj při tisku na papír tloušťky 80 g/m 2 . Jak- 
mile se přehoupneme přes 100 g/m 2 , rychlost se 
kvůli delší zapékací době sníží a v případě nej- 
vyšší gramáže 220 g/m 2 přijmeme s povděkem 
pouhé 4 kopie za minutu. 

Na hlavním panelu nalezneme kromě stan- 
dardní číselné klávesnice ještě celkem rozměr- 
ný dotykový displej. Na první pohled by se zdál 
zbytečný, ale je doslova bránou ke množství na- 


bízených funkcí. Kromě klasických operací ty- 
pu zvětšení je k dispozici volba typu originálu 
(foto, tištěný...), jeho automatické rozpoznání, 
posun kopie, ořez, doplnění rámu, zostření 
a přehršel dalších. Díky nim se lze leckdy do- 
brat k překvapivě kvalitním a čistým výsled- 
kům. 

Skenovací jednotka je rychlá, byť čtyřprů- 
chodová (každá barva CMYK zvlášť). Disponuje 
rozlišením 400 dpi a odnímatelným víkem, což 
dovoluje pořízení kopií i z velmi rozměrných 
předloh. 

Tři podavače papíru umístěné tradičně ve 
spodní části umožňují poměrně variabilní kom- 
binace tiskových médií bez nutnosti je často 
měnit. Lze je však v praxi používat jen do 
tloušťky 100 g/m 2 . Zbytek zachraňuje z boku 
osazený ruční podavač trpící omezenou kapa- 
citou. 

Samotná obsluha kopírky je triviální. Nasta- 
vování zvládne po chvíli zaškolení i cvičená 
opice (kromě toho menu je v češtině) a jediným 
technickým zásahem je dosypávání tonerů, do- 
lévání fixačního oleje a vyprošťování občas 
se zaseknuvších papírů. Dosypávání je řešeno 
téměř doslova. Prostě stačí otevřít boční dvíř- 
ka, vysunout modul, odklopit víčko a z dobře 
utěsněné plastové lahve silnějším poklepává- 
ním přemístit obsah do útrob Canonu. K ve- 
směs dobře řešenému vyprošťování papíru se 
ještě podrobněji vrátím na závěr. 

RIP 

Zařízení zvané RIP je v dnešní době už praktic- 
ky klasické PC, nijak hvězdného výkonu. Ještě 
nedávno bušily pod kapotou těchto strojů 
RISCové procesory, nicméně doba pokročila 
a intelská architektura pronikla i sem. V testo- 
vaném modelu ColorPASS Z40e, který je nej- 
slabší v nabídce, pracoval Celeron 433 MHz ve 
spojení s 64 MB RAM a pevným diskem 4,3 GB. 
Operačním systémem jsou Windows NT 4, na 
nichž běží specializovaný software EFI Fiery. 
Pravděpodobně především díky němu se cena 
jinak běžného počítače šplhá přes čtvrt milio- 
novou hranici. Naštěstí lze rozšiřovat běžnými 
komponentami, což se týká hlavně pevného 
disku a pamětí. 

Propojení s kopírkou je řešeno masivním 
kabelem přes rychlé rozhraní. Před spojením 
je nutné do Canonu ještě instalovat kartu s ko- 
nektorem. Na druhé straně stačí zapojit 
standardní síťový kabel zakončený RJ-45. Za- 
budovaná karta podporuje jak klasický Ethe- 
rnet 10 Mb/s, tak i rychlejší 100 Mb/s. 

Po bezproblémové instalaci hardwaru 
i softwaru (kompletně provedeného technikem) 
přibudou k nabídce Start ve Windows další dvě 
ikony k dobru. Aplikace Command WorkSta- 
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tion slouží k monitorování stavu kopírky a ze- 
jména k odesílání tiskových úloh. Díky podpoře 
Adobe PostScript Level 3 lze pracovat nejen 
s klasickými soubory PS, ale i PDF, což význam- 
ně zrychluje práci. Zmíněný program také dovo- 
luje přístup k logu — seznamu všech reali- 
zovaných zakázek s podrobnou statistikou. 
Samozřejmě je rovněž možné znovu vytisknout 
už „zripované" úlohy z disku. Druhým progra- 
mem je ColorWisePro Tools, určený, jak název 
napovídá, k práci s barvou, konkrétně barevné 
kalibraci. Součástí dodávky jsou i kalibrační 
obrazce Kodak, s nimiž je poměrně snadné naka- 
librovat kopírku i bez dalších hardwarových po- 
můcek. Je však nutné zdůraznit, že podání barev 
je závislé na mnoha faktorech, mimo jiné i na 
gramáži papíru a jeho druhu. Dalším užitečným 
kusem programu je TWAIN ovladač pro skener. 
Rozlišení 400 dpi v A4 a 200 dpi při A3 sice ne- 
ní nic moc, ale pro občasné sejmutí většího for- 
mátu se hodí. Se silnějším RlPem je možné 
využívat rozlišení 400 dpi i ve formátu A3, nicmé- 
ně na profesionálnější práci se i díky nízké optic- 
ké denzitě moc nehodí. 

Přes použití nej slabšího RIPu se rozhodně 
nedá říct, že se jednalo o brzdu tisku. I úlohy 
zvící několika stovek megabajtů se zpracují 
v řádově minutách, což je opět v porovnání 
s barevnými laserovkami nebe a dudy. 

Tiskneme 

O počtu kopií či výtisků za minutu jsem se už 
zmiňoval. V praktickém provozu grafického 


studia se nejvíc využíval právě tisk na vyšší 
gramáže okolo 200 g/m 2 , kdy se zpomalení jevi- 
lo jako citelná brzda. Vzhledem k uvažovaným 
nákladům při využití jako malonákladového 
stroje se však nejedná o žádnou tragédii. Tisk- 
nout má smysl počty okolo pětistovky, nejvýše 
však 1.000 kusů. Pak už vychází jednoznačně 
levněji klasický ofset. Velkou devizou je stálo- 
barevnost tisku v průběhu času. Nejenom, že 
první a pětistý výtisk vyhlíží naprosto stejně 
i v případě, že v průběhu tisku dojde k doplně- 
ní toneru, ale barevná shoda je takřka stopro- 
centní i při dotisku zakázky třeba za dva 
měsíce. Při koupi budete určitě uvažovat nad 
duplexní jednotkou. Přestože testovaný model 
neměl tento doplněk instalován, probíhal po- 
tisk oboustranných zakázek naprosto bez pro- 
blémů. Prostě stačí zhotovit nejdřív líc, otočit 
celý balík a pokračovat na rubu. Z praxe se mi 
jeví investice více než devadesáti tisíc korun 
zbytečná, i když se může najít provoz, kde na- 
jde skutečný hardwarový duplex využití. 

Samostatnou část zaslouží použití různých 
druhů papíru. Při instalaci dostane zákazník 
seznam doporučených tiskových médií. Neměl 
jsem možnost otestovat všechny, ale ukázalo 
se, že například doporučený papír A3+ 
190 g/m 2 od firmy 4CC se při plném naložení 
ručního podavače zasekává na vstupu do 
stroje. Po snížení počtu listů (na cca 30 kusů) 
se problém přestal projevovat. Naopak papír 
Canon ColorCopy A4 200 g/m 2 je nejenom 
bezproblémově zpracován, ale získal si oblibu 
i u zákazníků. V žádném případě nelze tisk- 


nout na pauzovací papír (který 
není schválen), protože pokaž- 
dé došlo k jeho zaseknutí při 
podání k bubnu. Rovněž nelze 
doporučit zkoušení recyklo- 
vaných papírů zvláště nižší 
tloušťky, které zase způsobují 
problémy v zapékací jednot- 
ce. Na druhou stranu, pokud 
používáte doporučená média 
a dojde výjimečně k zaseknutí, 
dovoluje konstrukce snadné vy- 
jmutí z téměř libovolného mís- 
ta. Jedinou výjimkou je pec, 
která právě při použití slabších 
recyklovaných papírů nepracu- 
je korektně a doslova pohlcuje 
výtisky. Obecné doporučení te- 
dy je používat co nejméně praš- 
né druhy papíru. Pokud by 
došlo díky nevhodnému médiu 
k poškození mechaniky, může 
zákazník přijít o záruku. Canon 
se nicméně nebrání certifika- 
ci dalších druhů papíru, to lze 
provést přímo v českém za- 
stoupení, kde dojde k zevrubnému otestování. 
Faktem totiž je, že doporučené papíry nepat- 
ří k nejlevnějším. 

Koupit? 

Toť složitá otázka. Na počátku je potřeba vel- 
mi dobře spočítat poměr nemalých vložených 
investic a jejich návratnosti. Digitálních ba- 
revných kopírek se objevuje stále víc a víc, 
i když se ještě nejedná o běžnou věc. To tlačí 
dolů i cenu za kopii. Pokud se už rozhodnete 
investovat bezmála milion korun, dostanete 
špičkovou kvalitu, na niž konkurence za- 
tím nedosáhne. Navíc ve spojení se servisní 
smlouvou je možné po pár letech provozu 
starý stroj vrátit a pořídit třeba už nový mo- 
del. 

Jiří Vítek, jiri.vitek@autor.softnov.cz 
(autor je povoláním grafik brouzdající pro své potěšení 
dnešním přetechnizovaným světem) 

Názor SWN -O 

© Špičková kvalita, rychlost zpracování a široká mož- 
nost nastavení. 

© Rychlost tisku na vyšší gramáže, cena, rozsah gra- 
máží papíru by mohl být větší. 

Závěr: Kvalitu a preciznost dosahovaných výtisků ne- 
může zkalit ani pár uvedených problémů. 

Cena: Canon CLC 1 130 - 720.898 Kč (bez DPH 
590.900 Kč), Canon ColorPASS Z40e - 263.276 Kč 
(bez DPH 215.800 Kč), CLC rozhraní Dl - 29.036 Kč 
(bez DPH 23.800 Kč) 

Kontakt: Canon CZ, s. r. o., tel. (02) 57 18 01 1 1 
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i Sony DSC F707 

Druhý pětimegapixel na domácím trhu přináší 
překvapivé novinky. 



0 tomhle foťáku se toho hodně namluvilo 
a zjevně ještě hodně namluví. Není divu. Zvlášt- 
ní výkyvná koncepce, naštěstí už s hledáčkem, 
přitahuje a malé tělo v kombinaci s mohutným 
objektivem od firmy Carl-Zeiss také nemůžete 
přehlédnout. Mimochodem málo se ví, že Carl 
Zeiss nebyl nijak geniální technik, ale byl na- 
prosto vynikající ve výběru svých spolupracov- 
níků, kteří mu pomohli dotáhnout jeho továrnu 
ke světovému věhlasu, jenž dokonce přetrval 

1 40 let socialismu a stále nekončí. Sony ostat- 
ně zabudovává jeho „sklo“ do všech lepších 
aparátů. 

Design 

Tělo aparátu je velmi malé a i když by se moh- 
lo zdát, že nebude poskytovat zrovna pevné dr- 
žení, díky dobře udělanému gripu to není zas 
tak strašné. Ovšem člověk s byť jen průměrnou 
dlaní nejspíše skončí u toho, že ho bude držet ve 
dvou prstech. Naštěstí je grip pokryt gumou, 
takže neklouže a paradoxně díky zoomovému 
tlačítku v přední části objektivu ve většině pří- 
padů aparát ani nemůže vyklouznout. Pokud to- 
tiž chcete zoomovat, musíte foťák držet v obou 


dlaních. Protože zoom neobstarává objímka ob- 
jektivu (ta slouží jen k ostření), nýbrž kolébková 
tlačítka, která pracují dvourychlostně a jejichž 
umístění je tak trochu zvláštní, musíte mu při- 
způsobit i držení. Nejlepší je udělat z dlaně 
a prstů „U“ a zoomovat palcem. 

Otočné uložení objektivu, který s přehledem 
představuje největší masu přístroje a těla apará- 
tu, je opravdu dobře vymyšleno a dovoluje fotit 
seshora nebo zespoda. Tělo foťáku zvládne na 
jednu stranu až 90stupňový úhel, na stranu dru- 
hou už o něco méně, ale pořád je to dost na to, 
aby aparát dovoloval pohodlné focení nad hla- 
vou. Barevný elektronický hledáček s vysokým 
rozlišením je jedním slovem vynikající a s pře- 
hledem nejlepší, jaký jsem kdy u digitálního fo- 
ťáku viděl. Nerozhodl ho ani zoomování, ani 
rychlý „švenk“ ze strany na stranu a stejně se 
chová i náhledový LCD displej. Obraz je navíc 
opravdu až překvapivě ostrý a tohle řešení za- 
sluhuje absolutorium. 

Aparát je — jak vidno — opravdu zajímavý, 
bohužel Sony stále bojuje s USB rozhraním, 
a tak připojení k počítači vyžaduje speciální po- 
stup: značné problémy budete mít, pokud v něm 
máte více než dva USB konektory. Právě tohle 



Technické specifikace 

Sony Cyber-Shot DSC-F707 — Poloprofesionální digi- 
tální fotoaparát 

Snímací prvek: 2/3" CCD 5,24 milionů bodů 
(5,02 milionů efektivně) 

Maximální rozlišení: 2.560 x 1.920 bodů 
Objektiv: nový otočný objektiv Carl Zeiss 
Vario-Sonnar F2.0 - 2.4 
Optický/digitální zoom: 5x/2x 
Ohnisková vzdálenost: 9,7 - 48,5 mm (38 - 190 mm 
— ekvivalent kinofilmu) 

Hledáček: barevný LCD (180.000 bodů) 

Zobrazovač: 1,8 LCD 

A/D převodník: DXP 14 bit 

Paměť pro ukládání snímků: Memory Stick 16 MB 

Baterie: Stamina InfoLithium NP-FM50 s výdrží až 

2,5 hodiny (2.500 snímků) 

Komunikace: USB, A V výstup 
Formáty ukládání: JPEG/TIFF/text/3:2/MPEG Movie 
EX videoklipy (až 90 minut) MPEG HQ/Voice 
Další vlastnosti a funkce: AE bracketing, Burst, 
laserový autofokus Flologram AF, měření expozi- 
ce Multi Pattern (49 zón), měření expozice Pre- 
Flash, noční vidění NightShot, noční fotografo- 
vání NightFraming, redukce šumu Clear Color 
NR, redukce šumu nočních snímků Slow Shutter 
NR, Jog Dial ovladač, nastavení ISO, patice pro 
připojení externího blesku, blesk s předblesknu- 
tím, priorita clony/času + plně manuální, ruční 
ostření 


je dlouhodobý problém Sony, se kterým se po- 
tkáte u všech možných výrobků, a firma by ho 
už konečně měla vyřešit! Mně se tentokrát USB 
propojení pod Windows 2000 vůbec nainstalo- 
vat nepodařilo a program neustále vyžadoval 
SONYSYS.SYS, ale ten nebyl ani na dodáva- 
ném CD-ROM. 

Aby toho nebylo málo, Sony stále dodává 
ultrakrátké USB kabely, takže i v případě, že 
byste vše nainstalovali a měli počítač pod sto- 
lem, skončí foťák za 60.000 korun taktéž tam, 
protože dál kabel vůbec nedosáhne. 

Ovládání 

Po foťáku je rozeseto množství ovládacích tlačí- 
tek, ale mají svá logická uspořádání, takže si 
rychle zvyknete. Jedna sada je na zadní straně, 
další na straně horní a tlačítka u zoomu obsta- 
rávají mj. měření snímku, vyvážení bílé a zablo- 
kování expozice. Vroubkované kolečko s En- 
terem uprostřed, které najdete u spouště, do- 
voluje například úpravu expozice či času 
a hlavně pomáhá v poloautomatických reži- 
mech a režimu manuálním. 

Menu se ovládá prostřednictvím joysticko- 
vého tlačítka, které má uprostřed taktéž Enter. 
Jak je u Sony zvykem, jedna poloha slouží pro 
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Foťáku dominuje mohutný objektiv od Zeisse s pětinásobným optickým zoomem pracujícím v rozsahu 
38-190 mm. 


nastavení blesku, další pro náhled posledního 
snímku, třetí pro makro a poslední pro sa- 
mospoušť. Koncepce ovládání vnějšími tlačítky 
je dobře vymyšlena a do menu budete muset 
v podstatě jen občas, protože tlačítky lze měnit 
prakticky všechno potřebné, snad jen s výjim- 
kou nastavení kvality a redukce červených očí. 
Tlačítkem se dají měnit i noční režimy, ke kte- 
rým se ještě dostanu, a obvyklé kolečko fotore- 
žimů plní své neméně obvyklé funkce, jako je 
přepínání náhledu, automatického focení, prio- 
rity času apod. 

Trochu mi u F707 chyběla možnost ručně 
vysunout blesk, ale záhy jsem si na to zvykl 
a za automatické vyskakování v tom správ- 
ném okamžiku bych ho nevyměnil. Navíc je je- 
ho dobíjení opravdu rychlé, a je tedy škoda, že 
se při přepnutí do sekvenčního focení okamži- 
tě vypne. A když jsem u minusů, autofokus má 
tendenci být občas poněkud důkladný (tedy 
dlouho trvající — naštěstí je to málokdy) a ob- 
čas je třeba počkat s akcí, dokud nezmizí ná- 
pis Disc access — zkrátka zápis na 
MemoryStick by mohl být o něco rychlejší. 
Také je škoda, že po vyfocení snímku hned 
nejde namáčknout snímek další, což bych 
u takto výkonného aparátu opravdu očekával. 
Naštěstí se pomalost v jistých situacích dá 
obejít solidním sekvenčním focením, které 
zvládne překvapivě rychle po sobě tři snímky 


v nejvyšší kvalitě, byť se pak aparát na něja- 
kou dobu zasní. 

Detaily a specialitky 

Na prvním místě je nutno se zmínit především 
o novém nočním focení. Jsou tu vlastně tři noč- 
ní režimy: twilight (pracuje s citlivostí), night- 
shot, který používá speciální infralampu 
k osvětlení scény, a konečně nightframing 
využívající unikátní, tzv. hologramový autofo- 
kus pracující s laserem, jenž slouží pro na- 
stavení blesku a ostření. Režimy umožňují 
opravdu bohaté noční focení (někde se např. 
automaticky vypíná blesk), a pokud je chcete 
využívat, je dobré si metodou pokus omyl — či 
čtením příručky — najít ty správné situace, ve 
kterých vám budou vyhovovat. 

Dalším povedeným detailem je dvourych- 
lostní zoomování, na které jsem si rychle zvykl. 
Pěkné jsou i „nepadavé“ trojúhelníkové úchyty 
řemínku. Ty mají svůj smysl, protože třeba ten 
na levé straně by mohl v jedné poloze překážet 
v dovření víčka akumulátoru. 

Příjemné je také už zmíněné mechanické 
přepínání mezi náhledem na LCD a hledáčkem, 
důvěru budí i připevnění objektivu k tělu apa- 
rátu a vůbec samo dílenské zpracování. Samo- 
zřejmostí je u Sony obrazový výstup v NTSC, 
který se vám na vzdálenějších cestách určitě 


hodí. Značným přínosem je vroubkované koleč- 
ko u spouště, které je obvyklé o třídu výše 
a které určitě potěší poloprofesionály či profe- 
sionály, ať už sáhnout po F707 z jakýchkoli dů- 
vodů. 

Hodnocení? Skvělý! 

Není o čem spekulovat. Tenhle aparát sice ne- 
ní bez chyb (kdo je?), ale je opravdu výtečný. 
Pro mě osobně spolu s CD300 představuje 
začátek nové éry digitálních foťáků u Sony. Fo- 
ťáků, které nejsou tak pomalé, jako byly ty dří- 
vější, foťáků, které dovolují sekvenční focení, 
byť v tomto případě jen bez blesku, a foťáků, 
které také nepoužívají přehnanou kompresi ja- 
ko ty dřívější, a tak zbytečně nedegradují sní- 
mek. F707 k tomu navíc přidává brilantní 
fotografie, výkyvné uložení objektivu dovolující 
operativní focení za nejrůznějších situací a vět- 
šinou také propracované ovládání — vroubko- 
vané kolečko u spouště pro změnu času či 
třeba clony nemá chybu a joystick s Enterem 
uprostřed chodí taktéž výborně. Nicméně by 
ještě chtělo dopracovat zvláště spolupráci 
s USB, vyvážení na bílou a do předprogramova- 
ných režimů zařadit hlavně režim sportovní. 
Rozhodně by také neškodila větší paměťová 
karta, protože 16 MB u pětimegapixelového 
aparátu opravdu nemá smysl. Proměřujme 
však také všechno cenou: už ta, kterou foťák 
dostal do vínku hned při svém nástupu na trh, 
byla více než dobrá! Po nedávném zlevnění 
MemorySticků se také konečně stala dostupná 
i jejich 128MB verze, a tu jedinou má smysl 
k foťáku kupovat. Myslím, že mohu F707 s čis- 
tým svědomím doporučit všem, kdo hledají vý- 
konnou digitální zrcadlovku tvářící se jako 
kompakt, jejíž snímky jsou prakticky bez kom- 
promisů. 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor píše přes deset let o počítačích) 

Názor SWN 

© Výtečná výkyvná koncepce, rychlá práce a svižné 
zapnutí, skvělý hledáček a náhledový displej, vynikající 
doba provozu výborně vyřešené přepínání mezi elek- 
tronickým hledáčkem a LCD, makro od 2 cm, výborné 
měření snímku atd. 

© Po vyfocení snímku nejde hned namáčknout další, 
špatná instalace USB, tlačítko přepnutí do manuálního 
ostření je umístěno příliš blízko zoomu, slabší vyvažo- 
vání na bílou, chybí sportovní režim, pouze 16MB pa- 
měťová karta, chybí samostatné tlačítko pro nastavení 
kvality, redukce červených očí se nastavuje jen v me- 
nu. 

Závěr: Vynikající foťák s brilantními snímky za solidní 
cenu! 

Cena: 59.900 Kč (bez DPH 49.100 Kč) 

Kontakt: Sony Czech, s. r. o., tel. (02) 22 86 41 99 
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H HP Jornada 568 

Nejnovější z bezklávesnicových kapesních počí- 
tačů od HP. 



Něco tak elegantního a sebevědomého jako 
Jornada 560 ve světě Windows CE dnes asi ne- 
najdete. Stávající modely Compaq iPaq předsti- 
huje, ovšem ty byly uvedeny podstatně dříve 
a nebylo by férové s nimi tuto novinku srovná- 
vat. Poměřovat ji můžeme až s posledními, prá- 
vě na trh uváděnými modely iPaq H3700 
a H3800. Pro ně je rozhodně dobrou zprávou, že 
jim konečně ve světě Windows CE vznikne ně- 
jaká opravdová konkurence. Tou špatnou je, že 
se neví, na jak dlouho, protože nás čeká verdikt 
ohledně koupě Compaqu právě od HP a málo- 
kdo dnes tuší, co to udělá s iPaqem a Jornadou. 

Design přímo úchvatný 

Ještě před tím, než odklopíte tuhý kryt displeje, 
povšimnete si možná rozměrné LED zcela na- 
hoře. Ta je jako obvykle několikaúčelová. Jed- 
nak signalizuje dobíjení či třeba alarm, jednak 


se dá použít jako tlačítko pro vypnutí upozorně- 
ní. Je prostě chytře vymyšlená a konkurence 
v tomto bodě většinou ostrouhá. 

Po odklopení krytu vás nejspíš zaujme ne- 
jen elegantní návrh, ale možná i kvalitní plasty. 
Méně už potěší trochu více se lesknoucí displej. 
Ten však pracuje s 65.535 barevnými odstíny 
a je ostrý jako břitva. Je jedním slovem vynika- 
jící, což je dobře vidět hned po zapnutí i v zá- 
kladním nastavování Windows CE. Ač se občas 
nepříjemně leskne, je to jen malá daň za to, že 
ho můžete používat i bez podsvěcování, a to do- 
konce i v místnosti při umělém osvětlení, aniž 
byste museli hledat nějakou speciální pozici 
nebo ho nějak speciálně nasvěcovat. Tohle je 
zřejmě první kapesní počítač s barevným 
displejem, u kterého se opravdu vyplatí vy- 
pnout si automatiku podsvěcování a regulovat 
si ho sám (v tomto případě s pomocí dlouhého 
stisku tlačítka on/off). Pokud vám to ovšem ne- 



Elegantní vzezření a dobrý úchop vyvažují drobné chyby v designu. Povšimněte si ještě křížku v pravém 
horním rohu spuštěného Internet Exploreru. Dlouho jsme ho na Windows CE neviděli! 


vyhovuje, není problém si nastavit automatické 
zapnutí v okamžiku, kdy se dotknete LCD, ne- 
bo dokonce autokontrolu úrovně podsvěcování 
s pomocí čidla měřícího okolní světlo. 

Tvrdý kryt displeje má v horní části vybrá- 
ní, takže z něj elegantně vyčuhují nápisy Pocket 
PC a HP Jornada, hlavně však zajišťuje dobrý 
přístup ke zmiňované diodě sdružené s tlačít- 
kem, takže například pokud máte ráno nasta- 
ven budík, nemusíte pro jeho vypnutí šátrat po 
displeji. Škoda jen, že při úplném otevření kry- 
tu nejde vyndat plastová ovládací tužka. To je 
drobný designový škraloup na jinak vcelku čis- 
tém (ještě narazíme na další) návrhu. 

Windows CE na Jornadě 560 pohání nejvý- 
konnější procesor současnosti určený pro ka- 
pesní počítače — StrongARM S A 1110 — pra- 
cující na frekvenci 206 MHz. Testovaný model 
568 se liší od verze 565 vlastně jen dvojnásob- 
kem, tj. 64 MB, paměti. Jinak je tu obvyklý 
CompactFlash slot typu I a napájení obstarává 
bez problémů vyměnitelná lithium-polymerová 
baterie s kapacitou 1.230 mAh. Uvnitř je navíc 
FlashROM umožňující zálohování části dat pro 
případ nějakého totálního vybití baterie či po- 
ruchy. 


Malá odbočka: Windows CE 

Nejnovější systém Windows CE 3.0, kterým je po- 
čítač vybaven, místy připomíná cokoliv, jen ne 
klasické Windows CE, známé z dřívějších bezklá- 
vesnicových počítačů. Asi nejvíce pro mě měly 
Apple nádech a být Microsoftem, vůbec by se mi 
to nelíbilo. Microsoft má však asi jiné starosti. Co 
si ostatně myslet o firmě, která nedokáže pořád- 
ně pojmenovat ani operační systém, který produ- 
kuje pro kapesní zařízení, a rozesílá na toto téma 
zmatené tiskové zprávy, ve kterých říká, že pra- 
cuje s Pocket PCI? 

Jornada 560, stejně jako poslední iPaqy, samo- 
zřejmě žádné Pocket PC nepoužívají. Už sama ta 
slova navozují dojem hardwaru a také mu přísluší — 
je to prostě jen hardwarová platforma. Používají 
klasické Windows CE, zde ve složitě pojmenované 
verzi 3.0.1 1171, build 11178, u které se (možná to 
bylo třeba u buildu 11177 či něčeho podobného) 
mj. do pravého horního rohu právě spuštěného 
programu vrátil křížek, jímž se aplikace ukončuje, 
i když stále funguje obvyklé automatické zavírání 
programů v okamžiku nedostatku paměti. Ukončit 
jdou snad všechny základní systémové programy 
a aplikace — alespoň jsem neobjevil takový, který 
by to neuměl. Stejně by se tahle verze měla jmeno- 
vat jinak. Alespoň Windows CE 3.1 , 3.02 či tak ně- 
jak podobně. 

I to je důkazem, že Microsoft Windows CE 
prostě nezvládá a dlouhodobě si zadělává na gu- 
láš. Jak smutné u firmy, která kdysi měla v této ob- 
lasti zcela jasnou marketingovou strategii! 
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HARDWARE 


To, co zasluhuje asi největší pozornost, je 
sladění hardwaru a softwaru, což byl od počát- 
ku z pochopitelných důvodů největší problém 
mašinek s Windows CE. Už s iPaqem se vše do- 
stalo na patřičnou úroveň a u Jornady je to do- 
taženo na úroveň minimálně stejnou, i když 
vím, že je troufalé říkat to po krátkodobém tes- 
tu. Nicméně pár potíží tu je a zarážející je 
zvláště to, že konektor napájení lze zasunout 
obráceně. Vadit možná bude i slabě blikající 
světlo diody alarmu. Na problémy ohledně vzá- 
jemné spolupráce hardwaru se softwarem jsem 
však nenarazil. 

Výborná výbava 

Předně je tu Task Switcher. Ten se hodí 
v okamžiku, kdy se potřebujete přepnout do 
programu, který jste před chvílí používali. To se 
hodí i proto, že obvyklá chyba Windows CE — 
programy, které spustíte hardwarovými tlačítky 
se neobjeví mezi naposledy spuštěnými aplika- 
cemi — zůstala neopravena i v této verzi. 

Pochválit musím výběr ikon na hardwaro- 
vých tlačítkách. Jednak jsou tu kontakty a ka- 
lendář, zřejmě nejužívanější programy, dále pak 
úkoly a konečně klávesa Domov. Ta sice nemí- 
ří ke standardní aplikaci Dnes, která shrnuje do 
jedné obrazovky výstupy ze všech základních 
programů, ale standardně je nastavena do velmi 
pěkně udělaného domovského menu HP. Místo 
obludných tlačítek, jaké používá například Ca- 
sio Cassiopeia, jsou tu elegantní ikony mající 
vždy ve spodní části tři údržbářské programy — 
napájení, nastavování a přepínání úloh, zmíně- 
ný Task Switcher. Nad nimi jsou pak tři řady 
ikon samotných programů. 

Lahůdkou je předinstalovaná podpora pro 
Targus Stowaway, což je skládací klávesnice, 
kterou by tím pádem mělo stačit jen připojit 



Ovládání je opravdu promyšlené. Pod joysticko- 
vým tlačítkem ovládajícím kurzor najdete Enter, „do- 
meček" pak míří do šikovně udělané „zastřešující" 
aplikace přímo od HP. 



Šikovná kamerka třeba pro video přes Internet 
umí dělat i jednoduché fotky. 


a dohrát lokální podporu. Jako obvykle je tu 
i spousta dodatečného softwaru, jako například 
obchodní kalkulačka od OmniSolve, Audible- 
Player a AudibleManager, MusicMatch Juke- 
Box atd. 

Vedle bohaté výbavy softwarové je k mání 
i spousta za penízky dokoupitelného příslušen- 
ství hardwarového. Je tu například jednoduchá 
kapesní kamerka připojovaná přes Compact- 
Flash, dva druhy kožených pouzder, dobíječka 
do auta a dokonce i baterie s větší kapacitou, 
po níž ovšem Jornadě na zádech naroste hrb, 
jaký známe z mobilních telefonů. 

K počítači se standardně dodává kolébka 
(doková stanice) připojitelná na USB, i když si 
můžete dokoupit i její „sériovou" obdobu, která 
je zřejmě určena hlavně lidem s Windows NT, 
kde podpora USB není právě nejlepší. 

Líbí se mi. Moc se mi líbí! 

Pokud bych nechtěl něco s klávesnicí, koupil 
bych si právě tuhle Jornadu. Má standardní 
CompactFlash slot, byť ve verzi I (může z něj 
však trčet třeba GPS modul). Je rychlá, elegant- 
ní a má pekelně ostrý displej. Co si tedy přát 
víc? Možná jen CompactFlash slot typu II. 

Doufejme, že za praktického provozu vydrží 
nová Jornada nějaké ty rány osudu a že bude 
spolehlivá. Má k tomu všechny předpoklady! 

Ženy navíc potěší elegantní vzezření (sám 
počítač je i příjemně lehký — 173 g, s rozměry 
132 x 77 x 17 mm) a všechny pak výborný 
úchop a vynikající ovládání, myslím pomalu nej- 
lepší ze všech Pocket PC, které jsem kdy měl 
v ruce. Pokud toužíte po něčem bezklávesnico- 
vém, mohu tuhle novinku myslím s klidným 
svědomím doporučit, i když její cena není nej- 
nižší. Ocenění Produkt měsíce si pak rozhodně 
a s přehledem zasluhuje. 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor píše přes deset let o počítačích) 


Názor SWN 

© Naprosto vynikající displej, ať už s podsvícením či 
bez něj, působivý vzhled, vynikající držení a propraco- 
vané ovládání, tuhý kryt displeje, výměnná baterie, vý- 
borná dodatečná výbava atd. 

© Škraloupy na designu — konektor napájení lze do 
PC zasunout obráceně a při zcela otevřeném krytu 
displeje nejde vysunout tužka, specifická instalace 
USB (nic nového u HP). 

Závěr: Výborný kapesní bezklávesnicový počítač nej- 
vyšší třídy. 

Cena: 31.700 Kč Kč (25.980 Kč bez DPH) 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., tel. (02) 61 30 71 11 


Technický popis 

HP Jornada 568 — bezklávesnicový počítač 
s Windows CE 

Procesor: 32bitový 206MHz StrongARM SA1 110 
Paměť 32 MB FlashRom -64 MB SDRAM, 103MHz 
paměťová sběrnice 

Displej: 3,5", 16bitový barevný vysoce kontrastní TFT 
LCD, 240 x 320 obrazových bodů, 65.536 barev 
Ovládání: pomocí dotykového displeje a pera (pero 
je součástí dodávky), klávesnice zobrazená na 
displeji, software pro rozeznávání ručně psaného 
textu včetně diakritiky, 4 uživatelsky modifikova- 
telná tlačítka pro spouštění aplikací, navigační joy- 
stick „Navigation pad", tlačítko pro rolování 
a potvrzení volby 

Napájení: vestavěná dobíječi Lithium-polymerová 
baterie s výdrží až 14 hodin, univerzální AC adap- 
tér 

Vstupy/výstupy: IrDA infračervený port, RS232 sé- 
riový port, USB, slot CompactFlash Type I, napáje- 
cí konektor, zásuvka pro stereo sluchátka 
Zvuk: reproduktor a mikrofon, zabudovaná funkce 
hlasového záznamu 

Vestavěný software: Microsoft Pocket PC 2002 Soft- 
ware (obsahující: Microsoft Pocket Word a Pocket 
Excel, Pocket Outlook, Pocket Internet Explorer, 
Poznámky; Windows Media Player 8; MSN mes- 
senger), Microsoft Voice Recorder (klient terminá- 
lových služeb, telefonní aplikace), HP Jornada 
backup (zálohování), HP Jornada Home Menu, HP 
Jornada imager (obrázkový manažer), HP Jornada 
settings (rozšířené nastavení v HP Jornada), zdo- 
konalený HP Task switcher, vědecká kalkulačka 
LandWare OmniSolve, HP MicroChai 
Software (na CD-ROM): Microsoft ActiveSync 3.5 
(pro synchronizaci s PC a serverem), Microsoft 
Outlook 2002 (desktop verze), Yahoo messenger, 
Music Mátoh Jukebox 6, emusic.com (ukázky digi- 
tální hudby), audible manager 3 a Audible Player 
2.0, Phatware HPC notes 4.0 lite (plná verze) 
a Professional (trial verze), PacketVideo PVP player, 
HP ChaiVM java Virtual machine 
Rozměry (š x v x h): 78 x 1 30 x 1 8 mm 
Hmotnost: 173 g včetně baterie 
Záruka: 1 rok 
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H Palm m505 

Barevný Palm se slotem 
moduly. 

Trh s palmtopy je dnes neúprosný a žene vý- 
robce ke stále novým a novým modelům. Orga- 
nizéry s černobílým displejem dnes patří mezi 
levné hračky pro děti, opravdoví milovníci no- 
vých digitálních hraček musí v ruce držet palm- 
top s obrazovkou barevnou. Známá firma Palm 
dlouho odolávala, ale narůstající tlak konkuren- 
ce pracující s palmtopy na bázi operačního 
systému Microsoftu se ukázal příliš velký, a tak 
po více méně testování vody starším brat- 
říčkem přišel Palm konečně s plnohodnotným 
barevným palmtopem. Spolu s monochroma- 
tickým sourozencem Palm m500 je nový m505 
nejnovějším přírůstkem, kterým se firma Palm 
snaží čelit prudce narůstající konkurenci. Ná- 
ročnost na hardware se prakticky od komerčně 
velice úspěšné trojky nijak nezměnila: PC od 
486 MHz výš, operační systém Windows 98 ME 
či 2000, 16 MB RAM a 30 MB volné paměti na 
pevném disku. Pracuj eme-li na počítačích firmy 
Apple, musíme mít operační systém Apple 
Macintosh OS 8.5.1. 

Nový Palm je designově velice podobný 
starší verzi V, která je dodnes na poli kapes- 
ních organizátorů považovaná za nejzdařilejší. 
Nová verze zdědila všechny klady veleúspěšné 


Technické parametry 

Palm m505 — barevný kapesní počítač s rozšiřujícím 
slotem 

Procesor: Motorola Dragonball VZ 33 MHz 

Základní paměť: 8 MB 

Rozšiřující slot: MultiMedia Card (MMC)/Secure 
Data Card (SD) 

Barva: stříbrná 

Operační systém: PalmOS 4.0 
Komunikace: USB kolébka, IrDA 
Baterie: lithium— polymer 
Standardní příslušenství: USB kolébka s nabí- 
ječkou, kovový stylus (tužka), kryt na displej, CD 
se synchronizačním software Palm Desktop, čes- 
ký manuál 

Dodávaný software: Documents ToGo Professional 
(práce s MS Excel a Word v Palmu), powerOne 
Calculator, PocketMirror 3.0 (synchronizace s MS 
Outlook), MGI Photo Suitě (přehrávač videoklipů 
a prohlížeč fotografií), AvantGo (internetový 
prohlížeč), Mobile Connectivity software (propoje- 
ní s mobilním telefonem), MultiMail SE (e-mail) 
Displej: 160 x 160 obrazových bodů,16bitové roz- 
lišení barev 

Rozměry (š x v x h): 77 x 1 1 4 x 1 3 mm 
Hmotnost: 1 39 g 
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pro výměnné 


verze V, od velice solidního kovo- 
vého vzhledu (díly matové hliníko- 
vé slitině), přes nízkou hmotnost 
a vpravdě ideální rozměry. Samo- 
zřejmostí je i elegantní kožené 
pouzdro. Držák umělohmotné tuž- 
ky pro ruční psaní je tentokrát 
umístěn pouze na pravé straně, 
podobně vypadající otvor na stra- 
ně levé je o něco menší a slouží 
pouze pro uchycení pouzdra. 

Vedle celé řady aplikací, které 
dnes již patří k běžné výbavě 
palmtopů této třídy, je zde příjem- 
ná a masivně vyhlížející synchroni- 
zační kolébka, která slouží pro 
synchronizaci s PC a zároveň jako 
nabíječka baterií. Kolébka je na 
rozdíl od starších Palmů připojena 
pomocí kabelu USB. Pokud nemá- 
me na počítači USB slot, musíme si 
dokoupit novou sériovou kolébku 
nebo alespoň sériový kabel. Pů- 
vodní LED indikující nabíjení pře- 
vzalo u m505 zapínací tlačítko. Nabíječka sice 
u ostatních organizátorů často také existuje, ale 
většinou si ji musíme přikoupit. Synchronizace 
s počítačem je prováděna pomocí aplikace 
HotSynch, která automaticky rozlišuje nové 
údaje jak na počítači, tak na palmtopů, takže si 
můžeme být jisti, že se nové údaje objeví v obou 
databázích. Synchronizace je díky připojení 
USB zhruba pětkrát rychlejší a trvala při téměř 
polovičním naplnění paměti organizátoru pouhé 
4 sekundy. 

Na spodní straně přístoje najdeme nový typ 
univerzálního konektoru, což je také jedním 
z důvodů, proč nemůžeme použít synchronizač- 
ní kolébku ze starších modelů. Kvůli nepatrné 
vzdálenosti mezi kontakty (pouhých 0,8 mm) 
musíme při připojení modelu do kolébky použít 
poněkud větší sílu. Na horní straně je zase slot 
pro karty Multi Media nebo Secure Digital, kte- 
ré si ovšem musíme dokoupit. Na zadní straně 
najdeme další otvory pro uchycení příslušenství 
a poněkud přesunuté tlačítko Reset. 

Srdcem nového palmtopů je nový procesor 
Motorola DragonBall VZ 33 MHz, pamět je 8 MB 
RAM, 4 MB flash ROM. Novinkou je také zbru- 
su nový operační systém Palm OS 4.0. Kapaci- 
ta lithio-polymerových baterií je zhruba 1 1 ho- 
din provozu nebo na tři týdny nečinnosti. 
Očividně zde platíme za barevný displej, nicmé- 
ně baterie se automaticky dobíjejí pokaždé, 


když přístroj vložíme do kolébky. Rozměry 
přístoje jsou velice příznivé — 1 14 x 79 x 13 mm, 
hmotnost 139 g. 

Díky výrazně zvýšené kapacitě 8 MB (o ka- 
pacitě rozšiřovací karty ani nemluvě) je počet 
adres, poznámek či úkolů prakticky nekonečný 
a výrobce se ani nenamáhá jej uvádět. Jak je 
u výrobků firmy Palm chvalným zvykem, všech- 
ny oblíbené funkce zůstaly zachovány, najdeme 
zde proto všechny aplikace, na které jsme si 
zvykli u předchozích modelů, a přechod na no- 
vý přístroj je tedy okamžitý. Pokud jsme měli 
na počítači nainstalovaný operační program 
z předchozího palmtopů, nová instalace zacho- 
vá všechny staré údaje naprosto bezchybně. 
Mezi novinky patří zejména hodiny, možnost 
webclippingu, přímé napojení na mobilní tele- 
fon, Card Info pro spolupráci s externí kartou 
a Notě Pad, umožňující psaní poznámek ručním 
perem, což je velice příjemnou inovací. Možnos- 
ti vkládání dat se nezměnily, vedle pohodlného 
transferu dat přímo z počítače je možné vkládat 
data pomocí softwarové klávesnice nebo přímo 
rukou (resp. přiloženou umělohmotnou tužkou), 
prostřednictvím systému Graffiti. Ani tento sy- 
stém nedoznal žádné úpravy a zůstává určitým 
nedostatkem jinak po všech stránkách vynikají- 
cího přístroje. Na druhé straně je pravdou, 
že lepší systém rozeznávání rukopisu prostě 
neexistuje. Palm m505 můžeme zabezpečit 
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heslem, stejně jako u předchozích modelů se 
jedná o několikastupňové zabezpečení — buď 
heslem zablokujeme celý palmtop, nebo pouze 
soukromé údaje. Přibyla možnost výběru auto- 
matického zamykání — při vypnutí, v určený 
čas, po zadané době neaktivity nebo nikdy Mís- 
to dříve málo slyšitelného alarmu jsou zde tři 
možnosti: opravdu hlasitý alarm, diskrétní 
poblikávání tlačítka spouštění, nebo vibrace. 

Důležitou novinkou je samozřejmě rozšiřo- 
vací slot. Palm se vydal cestou podpory systé- 
mu Secure Digital, který využívá účinný systém 
ochrany proti pirátskému kopírování, nicméně 
nový palm podporuje i rozšířenější karty MMC. 
Karty můžeme použít nejen na instalaci aplika- 
cí, ale také jako přenosné paměťové médium, 
neboť nový operační systém na ně umožní ulo- 
žit libovolné soubory. To se nám může hodit 
zejména při použití aplikací dodaných na přilo- 
ženém CD. Aplikace PhotoSuite Mobile Or- 
ganizer umožní pohodlné přetažení souborů 
JPG nebo dokonce i videosouborů, aplikace 
Documents To Go zase přetažení celých sou- 
borů z populárního textového editoru Word či 
z Excelu, a na to už nějakou tu pamět potřebo- 
vat budeme. Pomocí aplikace Palm Reader si 
můžeme m505 přeměnit na ebook. Druhé přilo- 
žené cédéčko je věnováno připojení k Interne- 


tu a obsahuje jak možnost webclippingu, tak 
i podporu příjmu elektronické pošty (přes POP 
nebo IMAP4) Multi Mail SE a program pro 
odesílání SMS. 

Infračervený port pro bezdrátový přenos dat 
a aplikací je identický s předchozími modely 
a i nadále je kompatibilní pouze s přístroji firmy 
Palm. Na první pohled se tím jeho účinnost 
značně zmenšuje, musíme si však uvědomit, že 
podobně vybavené organizéry má téměř 50 pro- 
cent majitelů palmtopů, takže je jasné, proč se 
firmě nechce přejít na zavedení standardu 
Infrared Device Association. Dodaný návod do- 
poručuje použití dalších infračervených systémů 
při přenosu dat do podobně vybavených tiská- 
ren či mobilních telefonů. Vedle samozřejmé 
angličtiny je momentálně k dispozici i verze 
evropská (francouzština, italština, němčina a špa- 
nělština). Počet hardwarových i softwarových 
aplikací nabízených nejrůznějšími firmami jde 
dnes už do tisícovek, takže si určitě vybereme. 

Displej je samozřejmě barevný se rozbraze- 
ním 65.000 barev a nahnědlým podsvícením. Na 
trhu sice existují o něco kvalitnější displeje 
(např. Sony, potěšení navíc je ovšem vyváženo 
většími rozměry přístroje), ale díky vylepšené 
technologii je výrazně lépe čitelný jak z většího 
úhlu, tak i při nepříznivých světelných podmín- 


kách. Jak plocha pro Graffity tak ikony jsou 
podsvíceny, což z nepochopitelných důvodů 
chybí u bratrského modelu m500. 

Model je vybaven také novým uživatelským 
rozhraním nabízejícím řadu dalších funkcí a ba- 
rev, takže práce se softwarem je příjemnější 
než dříve. 

V každém případě se jedná o další špičkový 
přístroj mající šanci pokračovat v komerčně mi- 
mořádně úspěšném postavení na trhu. Nejedná 
se o žádný revoluční převrat, spíše o solidní evo- 
luci předchozího modelu. To však jistě přivítají 
všichni ti, kteří si oblíbili solidnost, jednoduchost 
a snadné ovládání předchozích modelů firmy. 

Václav Větvička, vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor se živí se imunologií v kentuckém Louisvillu a pravi- 
delně přispívá do českých periodik) 

Názor SWN -O 

© Ideální rozměry, elegantní design, bezkonkurenční 
množství dodatečných programů, kompatibilita s před- 
chozím modelem, standard na trhu, přítomnost nabíje- 
če baterií, možnost psaní poznámek rukou. 

© Pouze průměrný systém Graffiti. 

Závěr: Vynikající kapesní organizátor aspirující stát se 
standardem. 

Cena: 17.068 Kč (bez DPH 13.990 Kč) 

Kontakt: Palm.cz, tel. (0800) 10 00 68 
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Pinnacle DV500 Plus 

Střihová karta s analogovými i DV vstupy. 


Poloprofesionální střihová karta Pinnacle DV500 
Plus je dodávána součastně se softwarem: Adobe 
Premiere 6.0, Pinnacle DVTools, Pinnacle Title- 
Deko RT, Pinnacle Impression CD-Pro, Pinnacle 
Hollywood FX. Samotná PCI karta obsahuje je- 
den interní a dva externí porty IEEE 1394 (Fire- 
Wire). Analogové vstupy/výstupy jsou umístěny 
v praktické modré krabičce (tzv. Blue-BOX), kte- 
rá je spojena s vlastní kartou červeným kabelem. 
Ten je dostatečně dlouhý (cca 2 m), takže Blue- 
BOX je možné pohodlně umístit na stůl. 
V Blue-BOXu jsou dvě řady konektorů: horní je 
vstupní a spodní výstupní, přičemž pro audio 
jsou zde cinche a S-Video pro video (hosiden). 
Nevýhodou je snad jen to, že Blue-BOX neobsa- 
huje také digitální vstup/výstup, takže pro připo- 
jení digitální videokamery či videorekordéru 
musíte vlézt pod stůl a starat v kabelech. 

Instalace 

Nejdříve se nainstaloval střihový program Ado- 
be Premiere 6.0, ten si vynutil restart. Pak jsem 
namontoval kartu do volného PCI slotu v počí- 
tači a znovu jej zapnul. Po nainstalování ovla- 
dačů karty, přídavného softwaru a pluginů do 
Premiéry následoval další restart. Windows 
2000 následně detekovaly kartu, instalační pro- 
gram od Pinnaclu doinstaloval ostatní progra- 
my (Hollywood FX a Adobe Acrobat Reader) 


a následoval znovu restart. Windows našly 
další části karty (overlay) a následoval další 
restart, tentokráte už poslední. Po čtyřech 
restartech se mi tedy podařilo kartu bez pro- 
blémů nainstalovat. Vzhledem k tomu, že mám 
zaplněno všech pět PCI slotů, myslím, že se stři- 
hová karta Pinnacle DV500 Plus snáší s ostat- 
ními na sběrnici dobře. 

Podpůrný software 

Pinnacle dodává ke kartě podpůrný program 
DV Tools, který slouží především pro skripto- 
vání kazet a následné zachytávání video- 
sekvencí. Při skriptování prohledává program 
kazetu od začátku do konce záznamu (bohužel 
pouze reálném čase, takže si musíte počkat). 
Z každého nového záběru pak uloží první obrá- 
zek a informaci o počátku a konci do galerie. 
Z takto naskenované kazety je pak velmi snad- 
né zachytit určité sekvence. Stačí pouze poža- 
dované záběry přesunout do Capture gallery 
a stisknout tlačítko pro spuštění akce. Program 
pak po FireWire řídí příspěvkový stroj a nahrá- 
vá požadované videosekvence podle timecode 
do PC. Celý tento proces probíhá automaticky. 
Nevýhodou je, že program nepracuje s analogo- 
vými vstupy, ale pouze s DV. 

Příjemným pomocníkem je také DV Device 
Control, který vám nahradí většinou nepře- 


Technické parametry 

Pinnacle DV500 Plus — střihová karta využívající 
Adobe Premiere 6.0 

Základní vlastnosti: multi-track audio mixer pro na- 
stavení hlasitosti v reálném čase, real-time efekty, 
prolínačky a titulky ve formátu 16:9, TitleDeko RT 
s videovýstupem pro náhled titulku při jeho vytvá- 
ření, real-time úprava obrazu (barvy, jas a kon- 
trast) 

Další vlastnosti: dodává se s Adobe Premiere 6.0 
s plnou podporou všech vlastností. Podporuje 
prolínací efekty, titulky a filtry v reálném čase 
a vysoce výkonnou 3D grafiku. Možnost připojení 
analogového i digitálního videa. DV500 PLUS 
podporuje real-time multi-track audio mixování, 
real-time úpravu barev, reál time 16:9, real-time 
prolínací efekty a real-time videonáhled pomocí 
TitleDeko RT. Real-time multi-track audio mixér 
s VU metrem, nastavováním hlasitosti. TitleDeko 
RT real-time titulkovač s kompozicí titulku na po- 
předí filmu, náhled titulku na monitoru při jeho 
kompozici a přímým výstupem na videomonitor. 
Real-time úprava obrazu (změna saturace, jasu 
a kontrastu). Real-time 16:9 widescreen video- 
efekty, prolínačky a titulky kombinované s expor- 
tem do MPEG-2 widescreen pro CD a DVD 
autoring. DV_ Speed Codec podporující duál pro- 
cesor systémy pro rychlý rendering. Hollywood 
FX Copper s 3D effekty a Alpha Magie, kolekce 
s více než 400 unikátními prolínacími efekty. DV 
Tools automatizující detekci scén a zjednodušující 
jejich zachytávání. Externí Break-out Box pro ana- 
logové A/V připojení. Výstup na videopásku, inter- 
aktivní CD-Rom, DVD a Internet. Podpora web 
streaming formátů Reál Media, Windows Media 
a QuickTime. Jedna PCI karta spolupracující 
s běžnými grafickými kartami, nevyžaduje žádnou 
speciální grafickou kartu. 

Dodávaný software: Adobe Premiere 6.0, Pinnacle 
Systems’ Impression CD-Pro, Pinnacle Systems’ 
Hollywood FX Copper, Pinnacle Systems’ Alpha 
Magie, Pinnacle Systems’ TitleDeko RT, Pinnacle 
Systems’ DV Tools 

Podporované OS: Windows 2000/NT/Me/98SE/98. 


hledná tlačítka miniDV či D8 videokamery. Zde 
je možné video také zachytávat, a to buď „živě“, 
nebo zadáním IN->OUT. Nevyřešeno zůstalo 
nahrávání sekvencí, jejichž délka přesahuje 
2 GB. Při nahrávání „živě“ se při dosažení veli- 
kosti 2 GB záznam zastaví. Při nahrávání 
IN~>OUT zahlásí přímo, že video pro Windows 
nepodporuje větší soubor než 2 GB. 

Dalším v podpůrném balíku je diagnostic- 
ký program DVExpert. Ten slouží ke zjištění 
rychlosti vašeho pevného disku a kontrole 
komunikace s přístrojem připojeným k DV 
portu. 

Po instalaci ovladače karty se v Premiéře 
objeví sada profilů (formátů), ve kterých může 
karta pracovat. Při spuštění se také automatic- 
ky spouští Instant Video RT, který řídí práci 
s kartou. V jeho volbách je mimo jiné možné 



Analogové vstupy/výstupy karty Pinnacle DV500 Plus jsou vyvedeny kabelem do externího boxu. 
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nastavit výstupní hlasitost, balance a videový- 
stup (analogový či digitální). 

Realtime systém 

V reálném čase karta umí přehrát přechodový 
efekt mezi dvěmi videi (transition) a jeden 
transparentní titulek, či další video. V paletách 
Transitions a Video přibyla záložka Pin- 
nacle, která obsahuje 17 nových přechodových 
videoefektů a 4 videofiltry. Pro vlastní potřebu 
je možné tyto efekty mírně upravit. Realtimové 
funkce karty je možné v plném rozsahu použí- 
vat pouze při práci s analogovým výstupem. 
Pro práci střihače jsou tyto efekty dobře využi- 
telné, protože na jednotlivé náhledy efektů přes 
analogový výstup na TV monitor neztrácí čas 
zbytečným čekáním na výpočet. Velkou nevý- 
hodou však zůstává nutnost vyrenderování 

Dazzle-Fast 


Na tuto kartu jsem se docela těšil. Vzhledem 
k tomu, že výrobce i prodejci na ni pějí chválu 
(jak jinak), ale i na Internetu se objevilo několik 
docela pozitivních ohlasů od prvních uživatelů, 
velice rád jsem nabídku k vyzkoušení přijal. 

Hned na začátku jsem si určil podmínku, že 
test bude přísně uživatelský. To znamená žád- 
né laborování a stahování různých „patchů“. 
Jednak tomu sám moc nehovím, krom toho by 
karta měla na jakékoli konfiguraci PC, vyšší 
než je minimální doporučená, chodit s doda- 
ným softem. Myslím, že staré české „tady máš 
elementy a dodělej si sám", je nenávratně pryč. 
Tím samozřejmě nemám na mysli upgrade 
ovladačů. Je mi jasné, že určité softwarové ne- 
kompatibilitě se asi vyhnout nedá — mluvím 
obecně — a spousta testů, platných pro jednu 
konfiguraci, nemusí platit jinde. A žádné nové, 


všech realtimových efektů při přehrávání/ex- 
portu videa na DV výstup. 

Realtimový systém doplňuje ještě titulkovač 
TitleDeko RT, který je dodáván jako plug-in 
do Adobe Premiere 6.0. Program obsahuje 
spoustu předvoleb a fontů pro zjednodušení 
práce. Do titulků lze vkládat i obrázky, u kte- 
rých je možné využít k transparenci alfa kanál. 
Statický titulek je možné pouštět v reálném ča- 
se. Titulky s posuvem „nahoru" a „zleva dopra- 
va" je opět nutné renderovat. V případě potřeby 
je možné nahlédnout do přehledné uživatelské 
příručky, kde je vše dobře vysvětleno i s názor- 
nými obrázky (vše v angličtině). 

Závěr 

Po delší zkušenosti se střihovou kartou 
Pinnacle DV500 Plus mohu říci, že se jedná 

DV.now AV 


holé instalace Windows. Nic nebude zadarmo. 
Pěkně do hotového (a slušně vyladěného) počí- 
tače. Jsi prý dobrá, tak ukaž, co umíš. I s Offi- 
ce 97. 

Jako testovací počítač posloužil stroj s pro- 
cesorem Intel Pentium III (FSB133), pamětí 
256 MB a základní deskou ABIT SA6 Raid. 
Dále byla instalována grafická karta Matrox 
Millenium G450Dual Head, CD-RW TEAC 
CDW512EB, síťová karta Realtec 100 MHz, re- 
produktory Tesla ARS651 (profi 3pásmové, ak- 
tivní, 30 W), monitory Medion (19 "), AOC (15 "), 
profi PAL monitor TESLA ME301 (starší, ale 
velmi slušný) a TV OTF 474 (70cm úhlopříčka), 
disky Seagate (1. systémový, 20 GB ATA100 dě- 
lený na 3 části: systém 1 s Windows 98SE, sy- 
stém 2 s Windows 2000 Prof. na FAT32 a data, 
a 2. video, 40 GB, ATA100). 


o poměrně dobrou kartu s relativně stabilními 
drivery. Instalace proběhla bez problému 
a zvládne ji i začátečník. Manuály jsou názor- 
né, avšak v angličtině. Jediný problém při prá- 
ci v Adobe Premiere jsem měl při přepínání 
výstupů mezi analogem a DV. Pokud pracuje- 
te převážně s analogovými výstupy, oceníte 
výhody realtimových titulků, efektů a několika 
filtrů. 

Jan Neubauer, jan.neubauer@autor.softnov.cz 
(autor je kameramanem a střihačem v Dětské televizi) 

Názor SWN c> 

© Bezproblémová instalace, efekty a fitry. 

© Problémy s přepínáním vstupů mezi analogem a DV. 
Závěr: Poměrně dobrá karta pro nenáročného uživatele. 
Cena: 38.450 Kč (bez DPH 31.188 Kč) včetně Adobe 
Premiere 6.0 

Kontakt: Exac, tel. (02)51 81 17 17 


Technická specifikace 
Dazzle-Fast DV.now AV — střihová karta 
Propojení: i.LINK IEEE-1 394, CVBS, Y/C, stereo 
zvuk 

Zvuk: 4 kanály 32 kHz 12 bit, 2 kanály 44,1 kHz 
16 bit, 2 kanály 48 kHz 16 bit 
Komprese (Codec): DV dle standardu CCIR601, 
komprese 5:1 (25 Mbit/s), FAST DV codec 
Rozlišení: 24bit True Color (16,7 mil. barev), PAL 
(720 x 576), DV specifikace dle CCIR601 
Minimální hardwarové požadavky: Pentium III 
500 MHz, 64 MB RAM (lépe 128 MB), grafika 
s lineárním frame bufferem a DirectX drivery, VGA 
rozlišení 1.024 x 768, CD 
Minimální softwarové požadavky: Windows 
98/NT4.0/Me/2000 


Co jsem si to vlastně přinesl? 

Velká a pěkně těžká krabice, po okraj plná ma- 
nuálů od karty a Premiéry, obsahuje dále exter- 
ní box, kabel k připojení kamery a několik 
instalačních CD. Vše je pečlivě srovnáno — ma- 
minka by neuklidila lépe. Postupným odebírá- 
ním jsem se propracoval až ke dnu. Hrůza!!! 
Kde je karta? Klid. Dno je dvojité a karta pěk- 
ně v pytlíku uvnitř, aby ji ty „tuný‘ papíru naho- 
ře nepoškodily. 

Druhý test inteligence mi připravil malý 
plastový výlisek vzdáleně připomínající ro- 
zebranou a následně rozšlápnutou myš (ro- 
zuměj myš k PC). Slouží jako podstavec 
k externímu boxu. Mechanicky karta i box pů- 
sobí solidním dojmem, konektory jsou umístě- 
ny na externím boxu. Vstupy vpředu, výstupy 
a kabely do karty vzadu — cinche pro VHS, 
Y/C pro S-VHS a 1394 (FireWire) pro připoje- 
ní DV kamery. 



Střihová karta pro domácí použití. 
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První dojem — pečlivost sama 

Externí boxy považuji, pro na všechny strany 
čouhající kabely za jednu z nejvíce překážejí- 
cích a nejméně ukliditelných věcí ve vesmíru. 
Trpím je pouze v případech, kdy je v nich umís- 
těna elektronika, kterou by jinak počítač rušil: 
jako jsou převodníky zvukovek apod. To však 
myslím není tento případ. A mechanicky by mě- 
ly mít alespoň náznak rackového modulu, se 
vstupy a výstupy na jedné straně, kvůli případ- 
nému umístění do stojanu. Různé kolébky 
a patvary mě uvádějí v šílenství. 

Pozor i na dlouhé sdružené kabely k těmto 
boxům. Jak chcete dosáhnout slušného odstupu 
na analogových zvukových kanálech, když vám 
několik milimetrů od nich jde v délce 1,5 metru 
digitální komunikace? 

Myslím, že nejlepší postup je sdružený ko- 
nektor na kartě (pokud se nevejdou samostat- 
né), redukce a šup nejkratší možnou cestou 
samostatnými a kvalitními kabely do centrální- 
ho AV přepojovače. Říkám kvalitními, ne 
předraženými. 

Vlastní dojmy 

Kombinovaná DV a analogová (PAL a NTSC) 
PCI karta, s pevnou kompresí (škoda) a dato- 
vým tokem 25 Mb/s. Říkám škoda, protože 
z důvodu fixní komprese jsem před časem opla- 
kal podobnou kombinovanou kartu a koupil 
čistě analogovou, která nastavení komprese 
umí. Natahujte 20 hodin materiálu pro off-hne 
(přípravný střih, jehož výsledkem je soupiska 
na disketě pro on-line) v nízké kompresi a ne- 
doplatíte se za disky. Nevím, zda je v principu 
možné na tuto DV kartu kompresi dodělat, ale 
znám DV střižny, které kompresi umožňují (So- 
ny ES7) a myslím si, že by tento „zlepšovák" zá- 
jem o kartu podstatně zvýšil. 

Poněkud vás asi zarazí vysoké požadavky 
na počítač (min. PIU 500 MHz). Ale uvědomte si, 
že karta pracuje se softwarovým kodekem — to 
zjednodušeně řečeno znamená plnou závislost 
na výpočetním výkonu procesoru. Pro ty z vás, 
kteří o koupi této karty uvažují, dám jednu ra- 
du: Zapomeňte na Pentium III a kupte to nej- 
rychlejší Pentium 4, na který vaše kapsa stačí. 
Ostatní vysvětlím dále v testu. 

Karta má vlastní grabovací a střihový soft- 
ware Fast forward, ale co je nej důležitější, 
komunikuje s Premiere 6. Tento program pova- 
žuji (i přes některé mouchy a občasnou nesta- 
bilitu) za jeden z nejlepších, co jsou v současné 
době k mání. Kdo na Premiere 6 nadává, ten to 
s ní asi neumí. 

Grafika i logika ovládání je podobná profe- 
sionálním systémům, umí pracovat i v analogu 
s originálním časovým kódem (pokud mu dodá- 
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te plug-in a kód po sériovém portu PC), umí 
soupisky použitelné v on-line střižnách atd. 

Jediné, co je nepoužitelné, jsou efekty ke 
zvuku. Jsou neúčinné a špatně se ovládají. Vy- 
platí se samostatný program pro zvuk, třeba 
Samplitude 2496. 

Dokumentace 

Ke kartě je k dispozici dokumentace ve třech svě- 
tových jazyzích, k Premiere pouze v angličtině. 
Bohužel na češtinu již v krabici místo nezbylo. 

S gustem bych vyměnil bezva příručku na 
téma „Jak dělat to pravé umění" za pár vřelých 
slov v naší mateřštině o instalaci karty či pří- 
padných problémech. Co však manuály obsahu- 
jí, jsou obrázky. A je jich dost na to, aby i takový 
jazykový ignorant jako já pochopil instalaci 
a obsluhu programu třeba i v maďarštině. Mi- 
mochodem páni prodejci, není ze zákona český 
překlad manuálu povinný? 

Instalace 

Probíhá stejně jako u podobných karet a bez 
výrazných problémů. Nejprve je nutno do počí- 
tače dostat Premiéru, teprve potom ovladače od 
karty. Ve Windows 98SE se ovladače zvuku 
chytily až na druhý pokus, ve Windows 2000 
proběhla instalace bez problémů. 

Méně pozorný spotřebitel si teprve až během 
instalování všimne v krabici nenápadného lístku, 
který ho upozorní, že po instalaci ovladačů je 
třeba spustit z druhého instalačního CD ještě je- 
den program. Ten má za úkol navzájem spřátelit 
Premiéru s ovladači karty, aby bylo vše „košer". 

Grabování v DV 

Nejlepším testem je normální provoz. Rozhodl 
jsem se kartu nijak nešetřit. Prvním jejím úko- 
lem bylo přežít sestřih koncertu. Třináct klipů 
sejmutých dvěma kamerami. Jednou DVCAM 
a druhou miniDV (SONY DCR-VX 200 a Pana- 
sonic NV-DX100EG). Co víc si přát. 

Fast forward je docela slušný a přehledný 
program s logikou „na vše máme škatulku". 
Umožňuje jednoduché a relativně rychlé ovlá- 
dání, které zvládne na první pokus i váš pes. 
Grabování je rychlé a přehledné. Při vyvolání 
funkce grabování program tolik nezpomalí jako 
u Premiéry. Nepozoroval jsem výrazný rozdíl 
v kvalitě mezi přímým obrázkem z kamery a di- 
gitalizovaným z PC. Snad jen nepatrný úlet do 
žlutá. Zobrazení na externím monitoru nemá 
chybu. Náhledové okno má dostatečnou veli- 
kost a rozlišení a jede na 25 snímcích. Jediné, 
co mi vadí, je až příliš často problikávající re- 
klama Fastu. Je jasně bílá a unavuje oči. Krom 
toho to hraničí s vymýváním mozku. 


Ovladače kamer byly v seznamu a po připo- 
jení se po „digi" daly bez problémů ovládat pří- 
mo myší. Zde platí jedna zásada. Nespěchejte 
na ně, jsou chudinky stále mechanické. 

Celkově kvalita obrazu u DV záleží na po- 
užité kameře (a kameramanovi). Slušně nasví- 
cené a natočené záběry z tříčipové kamery 
jsou, dle mého názoru, porovnatelné, možná 
lepší než u Betacamu SP. Rád bych v dohledné 
době vzal počítač na pořádnou střižnu porov- 
nat stejným způsobem (a na lepším monitoru) 
obraz nahraný z digibety. 

Ke zvuku nemám výhrady, odstup od ruše- 
ní byl vzhledem k účelu použití slušný (odhadu- 
ji reálných 60 dB — neměřil jsem), v kvalitě 
úměrné 16bitovému rozlišení. Rozlišení 12 bitů 
(4.096 úrovní) pro čtyřkanálový provoz ani při 
nelineárním vzorkování mé sympatie již zřejmě 
nikdy nezíská. A pozor na přebuzení vstupu 
karty. Projevuje se velkým nárůstem zkreslení. 
Při grabování z DV byl zvuk pěkně synchronní 
s obrazem, při grabování z analogu (VHS) ne. 
Ale o tom později. 

Čemu jsem nepřišel na chuť, byl program 
Fastu pro předstřih pořadu s možností násled- 
ného přetažení do Premiéry a automatického 
zobrazení v timeline. Přišel mi příliš jednoúče- 
lový. Digitalizovaný obraz je ukládán v DIF 
souboru. Jeho velikost je omezena na přibližně 
4 GB (asi 20 min). Ve Windows 2000 na NTFS 
prý časové omezení nemá. 

Zvuk je ukládán samostatně — každý kanál 
zvlášť — v klasických WAV. 

Střih 

Natažení do Premiéry 6 a následný hrubý před- 
střih probíhal pokojně. Pouze s přibývajícím 
počtem střihů (od 500 výše) program viditelně 
lenivěl. 

Problém číslo jedna se objevil po výpočtu 
první prolínačky. Při přehrávání v okamžiku 
nástřihu do prolínačky všechna jasná místa vi- 
ditelně ztmavla a rozplizla se v „divnoflek". Po 
odchodu z prolínačky — na nepřepočítanou 
část — se vše vrátilo do původního stavu. Při 
následných pokusech vyšlo najevo, že k ořezá- 
ní jasových špiček dochází při výpočtu jakého- 
koli obrazového triku nebo efektu. 

Selským rozumem si to vysvětluji takto: vět- 
šina kamer nemá jasovou limitu nastavenou na 
100 % (vztaženo k normě PAL), ale pohybuje se 
někde mezi 105 až 115 procenty. U profi kamer 
to jde nastavit. Nikoli však u kamer běžné spo- 
třební třídy. Vstupní prvky karty se s tím zřej- 
mě dokážou vyrovnat, nikoli však elektronika, 
nebo možná software, podílející se na výpoč- 
tech. Ten je zřejmě nastaven na nižší maximál- 
ní hodnotu jasu a vyšší úrovně prostě ignoruje, 
a tím dochází k omezení. Pokusem jsem si ově- 
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řil, že podobně jsou omezeny i signály takzvaně 
„pod černou". Ty po přepočítání blednou. 

Co s tím? Ať se na to dívám z kterékoliv 
strany nevidím cestu ven. Jako řešení se nabí- 
zí laborování s jasem a kontrastem v nastavení 
karty při grabování. Několikero pokusů jsem 
provedl a nerad bych je opakoval. Na takovou 
práci je potřeba videoosciloskop, který nemám, 
a pochybuji, že kdokoli z běžných uživatelů je 
ochoten si ho kvůli této kartě pořizovat. Jakko- 
li se pokoušet regulovat výstup z kamery je ne- 
smysl. Takže zbývá ještě pokus aplikovat na 
všechny primární záběry nějaký „neviditelný" 
trik, nechat to přes noc počítat a ořezat, aby- 
chom ráno zaplakali nad přepálenou bílou. Moc 
se vám to nelíbí? Mně také ne. 

Export 

Export do DIF souboru probíhal vcelku rychle. 
Čtyřminutový klip, většinou s ostrými střihy, 
sem tam prolínačka, to se počítalo asi čtvrt ho- 
diny. Limitujícím faktorem nebyly proti očeká- 
vání disky, ale procesor. Jel na doraz. Při 
přehrávání souboru v Quick time přehrávači se 
projevil další problém. Ve zvuku se objevila pů- 
vodní modulace falešně nasazených záběrů, ač 
byly před výpočtem na timeline Premiere 6 
smazány. Rada prodejce, abych používal jiný 
typ přehrávače problém neřeší, ale obchází. Za- 
tím nevím, kde je bota. Samostatné wavy jsou 
v pořádku. V DIF souboru zřejmě zůstává nějak 
zakódovaný původní zvuk, který si Quick time 
nevím proč vytáhne. 

Při exportu do jiných souborů (AVI, MPEG), 
dochází k ořezání signálu i mimo triky. Jediný 
rozdíl je, že výpočet pro 720 x 576 trvá u dvace- 
timinutového pořadu asi 6 hodin. Přímo v AVI se 
stříhat sice dá, ale jste odkázáni pouze na náhle- 
dové monitory v Premieře (hlavní monitor nejde) 
a výpočet pro náhled trvá daleko déle. 

Práce s analogovými vstupy 

Je obdobná jako u DV, včetně výše zmíněných 
jasových skoků při aplikaci triků. Při grabování 
z VHS jak ve Fastu, tak i přímo do Premiéry, se 
projevil u některých primárních klipů zpožděný 
zvuk. Po několikerém nahrání testovacího sig- 
nálu vyrobeného na digibetě (na prvním okně 
každé sekundy na dobu jednoho okna písknutí 
a pruhy) a po natažení na timeline Premiere 6 
se dalo zpoždění změřit. V rámci klipu bylo 
konstantní, ale u různých klipů se pohybovalo 
náhodně v rozsahu 5 až 9 oken. Problém je 
opravitelný, ale otravuje to a zdržuje práci. 

Ještě poznámka k práci v Premieře: Hodně 
mi chybí při pohybu po timeline šipkami pří- 
poslech zvuku. Přehrávání šipkami navíc nepro- 
bíhá v reálné rychlosti, ale pomaleji — asi o 50 %. 


Týká se to DV. Software sice umožňuje poslech 
i přes externí zvukovou kartu, kde se při pohy- 
bu kurzoru myší ozývá jakýsi divnozvuk, ale 
tento poslech se při běžném přehrávání předbí- 
há v čase asi o 6 oken. Zpoždění jde sice nasta- 
vit, ale vzhledem k výše zmíněným problémům 
se synchrony bych na přesnost tohoto poslechu 
moc nespoléhal. U střihu v AVI souborech po- 
slech při pohybu šipkami sice funguje na jednič- 
ku, ale chybí výše zmíněná možnost náhledu na 
hlavním monitoru a veškeré výpočty trvají dlou- 
ho. Začarované kolečko. 

Shrnutí 

Karta není špatná a pokud výrobce odstraní 
výše zmíněné nedostatky, bude vzhledem k ce- 
ně na stříhání svateb, dovolených a jednoduš- 
ších pořadů výborná. Potřebuje však rychlý 
počítač, na který asi většina z nás nebude jen 
tak mít. Na pohodovou práci odhaduji tak 
Pentium 4 s 1,5 GHz s 512 MB RAM. Za rozum- 
né řešení považuji propojení s Premiérou 6. Při- 
vítal bych možnost nastavení komprese 
alespoň do 1:20. Třeba po skocích 5, 10, 15, 20. 

Vzhledem k jasovým skokům při aplikaci 
efektů a triků je však karta k uspokojivému vý- 
sledku těžko použitelná. Zatím nevím, zda je 
chyba v kartě, nebo v ovladačích. Prodejce pou- 
ze konstatoval, že o této závadě ví. Pokud jste 
se někdo s podobnými problémy setkal a vyře- 
šil je, ozvěte se mi. Pro přesnou práci a pro ge- 
nerování soupisek pro on-line bych si ji asi do 
vyřešení problémů nekoupil. 

Petr Maršík, petr.marsik@autor.softnov.cz 
(autor je střihačem v České televizi) 

Názor SWN 

© Možnosti a cena. 

© Poměrně dlouhá řada technických problémů, které 
značně omezují použitelnost. 

Závěr: Cenově dostupná karta vhodná pro střih domá- 
cího videa a jednodušších programů. 

Cena: 22.990 Kč (bez DPH 19.990 Kč) 

Kontakt: GIO, s. r. o., tel. (02) 792 92 90 



... analogová část sídlí v externím boxu 
s poněkud vratkým stojanem. 
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Matrox RT2500 

Uživatelský test střihové karty, 


Když Matrox ohlásil uvedení RT2000 na trh, 
zajásal jsem. Realtime, a k tomu od oblíbené fir- 
my. Mé nadšení však mírně opadlo po zjištění, 
že systém je dvoukartový (grafika G400, plus 
střižna), a navíc že jeden ze systémů G400 je 
využíván pro externí monitor. O to více jsem byl 
zvědav na novou verzi RT2500, která se mi teď 
konečně dostává do rukou — a do počítače. 

Na test karty jsem bohužel měl jen pár ve- 
čerů, takže se omezím pouze na nej důležitější 
parametry, jako jsou kvalita obrazu, instalace, 
rychlost odezvy na ovládání, rychlost exportů, 
atd. Vzhledem k faktu, že je tento typ karty žha- 
vým kandidátem na nového člena naší rodiny, 
však budou tyto parametry zkoumány s o to 
větší důsledností a přísností. 

Veškeré testy jsem tentokrát prováděl pou- 
ze přes analogový vstup, protože se mi nepoda- 
řilo sehnat narychlo DV kameru. Analogový 
vstup by neměl mít výrazně horší kvalitu, než je 
kvalita zpracování v DV. Už z principu by tomu 
mělo být spíše naopak (pokud ovšem nejsou oši- 
zené převodníky). Ve své praxi tímto způsobem 
běžně nabírám obraz z analogové či digitální 
bety s podobným typem karty a s výsledkem po- 
užitelným i pro vysílání. 

Půjdem na to od Kolína 
(a zkratkou přes Kanadu) 

Přiznávám se dopředu. Jsem zaujatý. Karty 
Matrox mám rád. Ve svém prvním počítači jsem 
měl jednu z prvních dvoumegových Millenií 
a hýčkal jsem si ji stejně jako ibišek na okně. Do- 
dnes ji mám schovanou v šuplíku a nikdy ji ne- 
prodám. I když mi za pár let k ničemu nebude. 

Když jsem před rokem psal Ježíškovi o no- 
vou grafiku, byla volba víceméně jasná. Dvou- 
monitorová G450. Ježíšek sice nepospíchal 
a dodal ji až v květnu, ale stálo to za to. Dokon- 
ce i můj syn mě ujistil, poté, co ji pokřtil na 
svých 3D hrách, že to sice není tak úplně to 
pravé ořechové, ale že ji tedy bere do rodiny. 

To se ovšem týkalo ovladačů pro Windows 
98SE. Mírným zklamáním byly ovladače pro 
Windows 2000 (po zkušenostech s jakýmikoli 
„Win" mám doma počítače se dvěma OS). 

Slušně vychovaná dvoumonitorová karta by 
totiž měla brát v úvahu, že nemáte oba monito- 
ry stejné. Možnost nastavit pro oba výstupy růz- 
né rozlišení a takt by měla být samozřejmostí. 
A vidíte, opak byl pravdou. Ovladače nejenže 
nastavily takt podle horšího monitoru (koukejte 
celý den zblízka na 19palcovou obrazovku 
s opakovačkou 60 Hz a do týdne oslepnete), ale 


dokonce i nutily malý monitor do stejného roz- 
lišení (1.024 x 768) jako ten větší. Navíc tapetu 
na ploše roztáhly do něčeho, čeho se člověk po 
zapnutí počítače lekl. 

Říkám si, není všem dnům konec. Matroxové 
jsou profíci, o mém problému jistě vědí a něco 
s tím udělají. A také ano. Má důvěra a trpělivost 
byly někdy v polovině prázdnin odměněny na- 
prosto excelentními ovladači, které splnily 
všechna očekávání. 

Proč o tom všem hovořím? Pro práci s vide- 
em, zvukem, případně s různými „kedý‘ pova- 
žuji dvě pracovní plochy za životní minimum. 
Mít vše „namatlané" na jednom (byť velkém) 
monitoru znamená neustále něco hledat, otví- 
rat, a potom zavírat na lištu, aby to nepřekáže- 
lo. Na dvou monitorech je vše pěkně viditelné, 
a tudíž rychle přístupné (a o to více toho otevře- 
te a počítači stíhej). Jenže zakopaný pes je 
v tom, že Matrox 2500 tyto nové ovladače pro 
G450 neumí. 

Škatule 

Objemná, těžká, plná manuálů, cédéček, kabelů 
a karet — tedy jediné. Vše přesně v duchu hes- 
la „Zákazník musí za své těžce vydělané pení- 
ze dostat odpovídající váhu, aby měl pocit, že 
dobře investoval". 

Obsah je standardní. Manuály jsou od karty 
a Premiéry 6. Vypadají slušně a jsou plné 
obrázků, podle kterých může i postupovat 
negramota. Bohužel i tentokrát se totiž výrobce 
odmítl naučit česky a prodejce si toho jako na 
potvoru zase nevšiml. 

Balení dále obsahuje FireWire propojení ke 
kameře a kabel s analogovými vstupy a výstu- 
py — tuhé „bago" s malým boxíkem na konci. 
I tentokrát platí připomínka k externím boxům 
(viz test Dv.now AV). 


Technické parametry 
Matrox RT2500 — střihová karta 
Vstupy a výstupy: kompozitní video - cinch, S— vi- 
deo - Y/C, DV - 1394 - 6 pin 
Formát: ITU-R601 YUV 4:2:2 NTSC: 720 x 480, 30 
snímků/s, PAL/SECAM: 720 x 576, 25 snímků/s, 
4:3 a 16:9, video overlay: NTSC/PAL 60/50 půl- 
snímků/s 

Audio: SMPTE-272M a AES1 1-1991 — synchroni- 
zace zvuku s obrazem, analogové audio — asy- 
metrické, stereo (2x cinch vstup, 2x výstup), 
vzorkování 16bitové, 48 kHz, 64x převzorkování 
Videokodek: C-Cube DVxpress MX25 codec, pod- 
poruje single-stream digitalizaci a dual-stream 
přehrávání DV, DVCAM, DVCPRO, NTSC 4:1:1, 
PAL 4:1:1 a 4:2:0, dále MPEG-2 4:2:2 l-Frame od 
10 do 25 Mbit/s, výstup MPEG-2 MP 
Minimální hardwarové požadavky: počítač s proce- 
sorem Intel Pentium II nebo AMD Athlon 350 MHz 
(doporučeno 750 MHz), 256 MB RAM, 16bitový 
zvuk, dva disky (systém a video), 500 MB místa 
na disku, CD atd. 

Softwarové požadavky: Windows 2000 nebo ME 


Nabídka softwaru zahrnuje již zmíněnou 
Premiéru 6, LSX-MPEG encoder v LE verzi, 
Inscriber Title Express, DVDit také v LE verzi, 
dále zvukový ACID 2.0 a instalační CD ke kar- 
tě. Kromě Premiéry jsem z přirozené „zvu- 
ko-střihačské“ zvědavosti nainstaloval pouze 
ACID, ale ani grafika programu, ani nabídka 
funkcí mě na první pohled nijak neoslovily, 
proto šel do koše. Možná je dobrý, ale nebyl 
čas. Když máte na kartu čtyři večery (včetně 
psaní), tak vás zajímá karta. 

Co mě ovšem zarazilo, byl malý plochý ka- 
bel, k propojení RT2500 s grafikou G450. Ha, 
zrada, říkám si. Takže přece jen mi střižna za- 
baví jeden systém a sbohem, druhý monitore. 
Nikoli, odpověděl manuál, tento „VIP ribbon 
cable" zprostředkuje kvalitnější obrázek 
v náhledovém okně Premiéry. Grafická data 
nemusí složitě běhat po PCI sběrnici, kablíkem 
jdou rovnou do grafiky a sběrnici nezatěžují. 
I toť moudrý počin, dím zas já, tak tedy to tvé 
cable použijeme. A nelitoval jsem. Na mém po- 
čítači je rozdíl jak v odezvě, tak v kvalitě ná- 
hledu patrný. 
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Ke kartě Matrox RT2500 obdržíte celou řadu CD s nejrůznějšími programy. 




HARDWARE 


Instalace 

Zarazily mne požadavky na systém. „Dvoulitrý? 
„Millénia" a dost! A co takhle SE, které mám 
doma, ty neexistují? Nedalo mi to a po trošce 
pátraní jsem u jednoho z prodejců vyzvěděl, že 
i tentokrát se Matroxové chytili za nos a přišli 
s podporu i pro Windows 98 SE (Service Pack 
1 pro Video Tools 3). Jsou k mání i nové beta- 
verze Video Tools 3.1 (u karty je verze 3.0). Jen- 
že ouha. Nové ovladače jsou na stránkách 
Matroxu přístupné pouze po registraci, což ne- 
chápu. Pokud kartu nemám, na co mi budou? 
A pokud ji mám, mám na ně snad nárok, ne? 
Projít sítem vyplňování mnoha a mnoha kolo- 
nek bylo nad mé síly, ochotu i kapsu, takže no- 
vé ovladače vyzkouším, až je vyžebrám někde 
jinde. 

Varován hned z několika stran, jsem se roz- 
hodl tentokrát neriskovat. Novou, holou instala- 
ci Windows 2000 a žádné laborování. Pěkně 
podle manuálu (stejně jsem nakonec laboroval, 
neposlechl manuál a instaloval to ještě pětkrát). 

Takže postup: systém, ovladače základní 
desky a ostatních karet — hlavně zvuku a gra- 
fiky, Premiéru plus doplňkové programy, a pak 
teprve s Matroxkou do slotu (mezitím samozřej- 
mě nějaký ten restart a po zvukovce nejlépe 
na chvíli vypnout). Pokud se karta nenahlásí 
při startu, najdete si ji ve správci zařízení 
a podstrčíte jí ovladače z CD. Po restartu si 
znovu řekne o CD a dokončí instalaci. Vy jen 
sedíte, koukáte a přitakáváte, případně odpoví- 
dáte na dotazy jak tchýni při čaji o páté. Ve 
vlastnostech monitoru najdete další obrazovku 
(externí monitor na RT2500), kterou nastavíte 
na rozlišení 640 x 480 a 16bitovou barvu. 

Nemilé překvapení instalace přichystá maji- 
telům grafických karet G450 s novými ovladači 
(verze 571 pro Windows 2000). S těmi totiž od- 
mítá spolupracovat a nainstaluje si svoje, které 
dvoumonitorový provoz zvládají pouze v okleš- 
těné formě 1.600 x 600 (viz výše). A rada v ma- 
nuálu „Pokud chcete nezávislý provoz dvou 
monitorů, pořiďte si ještě jednu naši G450 ve 
verzi PCF, je na zabití. Pracujeme se systémy, je- 
jichž (ne)stabilita je přímo úměrná použitému 
OS. Jeden je rád, že po velkém zkoumání vychy- 
tal vhodné sloty a přerušení pro střižnu, zvuk, 
grafiku, RAID a síť, ti odvážnější i modem, a teď 
si mám další grafikou říkat o malér? To ne. 

Pokus nainstalovat nové ovladače grafiky 
do hotové střižny skončil přesně podle manuá- 
lu fiaskem, všeobecným pádem a pro jistotu 
i reinstalací Windows. Zrovna tak i snaha do- 
stat kartu se stávajícími ovladači pod Windows 
98SE nebyla zas tak moc dobrý nápad. Nic sice 
nehořelo, instalační program pouze lakonicky 
prohlásil, že můj podfuk prohlédl, bere na ho 
vědomí a pokusí se udělat, co se dá, ale nainsta- 


loval vše, jak měl. Jeho pomsta se dostavila až 
v okamžiku, kdy jsem chtěl pracovat v Premié- 
ře na timeline. Odezva na klávesnici i myš byla 
tak pomalá (řádově sekundy), že se v tom dělat 
prostě nedalo. 

Nakonec jsem rezignoval, přeformátoval 
oba systémové disky a začal znovu. 

Pod Windows 2000, s jedním monitorem 
a pěkně podle manuálu, což tímto doporučuji 
i vám. Odměnou vám bude celkem spolehlivý 
chod celého systému. 

Zde si dovolím malé odbočení. Vždy mě 
v manuálech rozesměje detailní návod „Jak za- 
strčit a zašroubovat kartu do slotu". Vždy uvažu- 
ji, proč tam tento návod vlastně je. Začátečník, 
který zatlouká kladívkem PCI kartu do AGP, či 
ISA slotu, přece nemá v počítači co dělat. 

0 instalacích nemluvě. Zvláště po instalaci tako- 
véto karty člověku s průměrnými znalostmi PC 
spadne hřebínek. 

A to vám zde předkládám jen část toho, co 
mi ta potvora prováděla. 

Ještě musím dodat důrazné upozornění na 
dodatečné chlazení disků a karty! Nebo to v lé- 
tě upečete. Karty topí jak kamna. Grafika 

1 střižna. Chladič nechladič. O discích nemluvě. 

Obraz a zvuk 

Testovacím signálem byl PAL výstup z digitál- 
ní bety připojený přes analogový vstup karty. 
Zde jsem se dočkal nepříjemného překvapení. 
Obraz na externím monitoru byl mírně rozma- 
zaný. Nezkušené oko si toho asi nevšimne, ale 
pokud máte slušný monitor s možností přepnu- 
tí před kartou a za kartou, rozdíl je jasně patr- 
ný. Navíc se v obrázku objevuje jakási drobná 
interference. Hlavně ve „švencích" po objektech 
s drobnou kontrastní kresbou, jako jsou třeba 
stromy proti obloze. Moc se mi to nezdá. Rád 
bych věřil, že je to chyba tohoto kusu, protože 
u karet této cenové a kvalitativní třídy bych ta- 
kový problém nečekal. Klasické servisní koleč- 
ko: měření kabelů, odpojení osciloskopu 
a videovstupu VHS od výstupu karty a zakon- 
čení standardní impedancí 75 ohmů přímo na 
monitoru bylo zbytečné. Navíc touto konfigura- 
cí prošlo již několik různých střihových karet, 
u kterých se neostrost neprojevila. V každém 
případě to, co se mi objevilo na externím moni- 
toru, deklarovanou vysílací kvalitu nemá. Z po- 
hledu domácího videa je kvalita vynikající, pro 
potřeby regionálních či soukromých televizí do- 
statečná, avšak na technickou „schvalovačku“ 
na Kavčí hory bych se s tím neodvážil. 

Se zvukem, jak už bývá zvykem, žádné vý- 
raznější problémy nebyly. Nenechte se odradit 
příšerně přebuzeným signálem po prvním 
zapnutí. Vstup je nastaven na daleko nižší na- 
pětí, než je klasických 0 dBU (0,775V). Po na- 


stavení vstupní citlivosti a patřičném dorovná- 
ní na výstupu jsou parametry zvuku uspokoji- 
vé. Je potřeba nechat si pár dB rezervu, vstup 
se rád a rychle přebudí. Propojení se zvukovou 
kartou je klasické. Signál pro nahrávání do 
vstupu RT, z výstupu do Line IN zvukové kar- 
ty (kablík s 3,5mm konektorem jack je součás- 
tí „baga“ a z jejího výstupu do poslechu. Vše 
funguje jak má. 

Někde jsem si všiml varování před použitím 
RT2500 společně se zvukovými kartami s AC97 
integrovanými na základní desce. Mám ji také 
a používám ji, protože není vůbec špatná. Má si- 
ce horší odstup, ale pěkný, sametový zvuk. Ra- 
ději jsem ji zakázal a nainstaloval A3D Montego. 
Jenže stařenka poněkud nestíhala požadavky 
nového tisíciletí, tak šla po několika pádech opět 
spinkat a vrátil jsem se k AC97. Fungovala s RT 
bez problémů. Nejlepší je samozřejmě použít 
zvukovou kartu s převodníky umístěnými v bo- 
xu mimo počítač. 

Na závěr této části jedno doporučení. Pokud 
si budete chtít nastavit zvuk přesně, nebo si 
ověřit parametry vašeho zvukového systému, 
doporučuji vaší pozornosti jeden prográmek. 
Na Internetu se dá najít pod názvem Spectra 
Lab, nebo Spectra plus. Je sice poněkud star- 
ší a šitý pro Windows 95, ale funguje ochotně 
i ve Windows 2000. Jeho součástí jsou generá- 
tory šumů, pevných, volitelných i v čase pro- 
měnných kmitočtů. Pokud si váš zvukový 
systém nasmyčkujete z výstupu na vstup, umí 
vykreslit kmitočtovou charakteristiku, má 
i osciloskop a zvládá spoustu dalších fíglů. Pra- 
cuje „od neslyším do neslyším" (20 Hz - 20 kHz), 
a to pěkně dvoukanálově. A bez namáčení. Vy- 
zkoušejte, nadávat mi nebudete. Ale pozor! Ne- 
nechávejte ho zapnutý při nabírání videa. 
Pomalejší počítače by nemusely stíhat. 

A ještě něco. Dodnes se mi nepodařilo nikde 
sehnat pořádný softwarový videoosciloskop. 
Takové zařízení by mělo být automaticky sou- 
částí i vaší střižny. Pokud si chcete hrát s ko- 
rekcemi obrazu, musíte vidět, co se se signálem 
děje. Jinak si koledujete o průšvih (viz test 
Dv.now AV). A než kupovat z pozůstalostí kra- 
chujících televizí další topící obrazovku za osm 
či deset tisíc, vyplatí se investovat do programu. 
Pak můžete v klidu při nabírání obrazu do 


Testovací konfigurace 

Procesor Intel Pentium III 866 box, FSB133, paměť 
384 MB SDRAM, základní deska ABIT SA6 Raid, 
grafická karta Matrox Millenium G450Dual Head, 
CD-RW TEAC CDW512EB, síťová karta Realtec 
100 Mb/s, repro Tesla ARS651 (profi 3p. aktivní 
30 W), videoosciloskop Tesla XO302, monitory: 
19" Medion, 15" AOC a studiový monitor TESLA 
ME301 a TV OTF 474 (70cm). 
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Bjfl počítače korigovat v jasu i barvě a máte jistotu, 
že se nedostanete mimo normu. Přece to nemů- 
že být tak složité, páni programátoři. A až to 
budete mít hotové, dejte mi vědět. 

Formáty a kodeky 

Základem karty je multiformátový obvod od 
C-Cube — DVxpres25. Pracuje s formáty DV, 
MPEG1 a MPEG2 a zároveň zvládá v reálném 
čase převod mezi nimi. Standardně se pracuje 
se speciálními Matrox DV AVI a MPEG2 AVI 
soubory, se samostatnými zvukovými stopami 
ve formátu WAV, které kvůli tomu nejsou pře- 
nosné třeba na klasický MediaPlayer, protože 
neotevře zvuk a má myslím i jiný poměr stran 
obrazu. Jejich velikost má pod FAT32 klasické 
omezení 2, resp. 4 GB, na NTFS ve Windows 
2000 jsou bez omezení. 

Za geniální považuji možnost nabírání do 
MPEG s pěti různými datovými toky. Pokud na- 
bíráte materiál pro off line, nebo vám z jiného 
důvodu příliš nezáleží na kvalitě, velmi to šetří 
prostor na disku. Navíc synchronizace zvuku 
a obrazu je ve všech formátech velmi dobrá, 
takže soupisky jsou použitelné. 

Čas finálního výpočtu závisí na formátu, ve 
kterém pracujete a který požadujete. Pokud 
tento formát karta umí, provádí výpočet sama 
a dokonce velmi rychle. U jednoduchých klipů 
dokonce 1:1. V takových případech jede proce- 
sor na půl plynu. Pokud ovšem chcete náhled 
třeba v klasickém VFW AVI formátu, pak závi- 
sí čas výpočtu na rychlosti vašeho procesoru. 
Pro představu: výpočet náhledu do VFW AVI 
720 x 568, 100 %, trvá u čtyřminutového, větši- 
nou ostře stříhaného klipu kolem půl hodiny. 
Výpočet toho samého klipu do Microsoft 
DV PAL trvá jen 12 minut (pro Pentium III 
866 MHz). 

A pryč od kodeků a formátů, to je pro mě 
příliš tenký led. 

Střih 

Zde není moc co kritizovat. Realtime je realti- 
me. Jediné, co mi trochu vadilo, byla poněkud 
zhoršená odezva na ovládání v timeline Pre- 
miéry. Pohybovala se od 0,5 do 1,5 s. Poněkud 
se zlepšila po doplnění RAM z původních 256 
na 384 MB, ale i tak byla horší než u jiných ka- 
ret, co znám. Využití RAM se pak pohybovalo 
mezi 270 a 330 MB. Možná je chyba někde jin- 
de. I Premiéra sama padala také trochu častěji, 
než je běžný průměr. 

Realtime je omezený na jeden videofiltr na 
stopu 1A a 1B, jeden (a navíc matroxský) trik 
a jednu vrstvu přes to, takže pokud nějaký che- 
mik přes sebe naláduje trik, tři další videa, 
chroma-klíč a pět titulků, bude počítat jako 



u kterékoli běžné karty — a pěkně dlouho. Ale 
na běžnou práci karta bohatě stačí. 

Obrazových triků je pod Premiérou spousta. 
Jak původních, tak i od karty. Protože ale za- 
stávám názor, že nejlepším trikem je prolí- 
načka a nejlepší prolínačkou je ostrý střih, moc 
jsem se jimi nepr obíral. 

Pokud střihač neumí vyjádřit myšlenku či 
rytmus prostým střihem, triky ho nezachrání. 
Babičku tím sice ohromíte, ale za pár let se za 
to budete stydět. Za odstrašující příklad bych 
uvedl záznam ze svatby jednoho mého známé- 
ho, velmi rychlým tempem stříhanou na rytmus 
hudby přimíchané metalové kapely, kde pro 
různé listovačky, zvlňovačky a všelijak-ji- 
nak-mršičky v obraze nebylo skoro poznat, kdo 
se nám to vlastně ženil. 

Grabování z analogu probíhá pod Premié- 
rou normálně a bez problémů. Chybí mi ukaza- 
tel času, kolik se toho už nabralo. Hodil by se 
i indikátor vybuzení zvukových vstupů s vyzna- 
čením limity, případně výše zmíněný osci- 
loskop. Ale to je záležitost Premiéry, případně 
rozšiřujících utilitek a ne karty. Karta vstupní 
video limituje sama už při nabírání. Vše nad 
115 % a vše pod 0 % (vzhledem k PAL). Stejný 
rozsah zpracovává i v rámci triků. 

Komunikaci s jakýmkoli externím DV zaří- 
zením jsem nezkoušel. Můžete natahovat pod 
Premiérou, případně v Matrox Media Tools. 
Grafika i nabídka tohoto prográmku se mi líbí, 
což je vše, co vám o něm mohu říci. 

Závěr 

Na běžnou práci i divoké efektování je to slušná 
karta. Systém jako celek je, zřejmě kvůli horší 
komunikaci mezi kartou a Premiérou trochu 


méně stabilní než jsem čekal. Na pohodovou 
práci doporučuji procesory nad 1 GHz a pro jis- 
totu 512 MB rychlé RAM, to znamená v kaž- 
dém případě Pentium 4, a pokud Athlon, tak ve 
verzi s 266MHz FSB, což v současné době pla- 
tí pro všechny střižny tohoto kalibru. 

Realtime i přes svá omezení hodně zrychlí 
práci, naopak pomalejší odezva na ovládání 
v timeline Premiéry mi trochu vadí. To však 
může být třeba nedotaženou instalací v závis- 
losti na špatném pochopení nečeského manuá- 
lu, nebo potřebou celkově rychlejšího systému. 

Obrázek z analogových vstupů vykazuje na 
externím monitoru mírnou ztrátu kvality rozli- 
šení. Synchronizace obrazu a zvuku je exce- 
lentní i u dlouhých bloků. 

Chválím Matrox za volitelné datové toky při 
práci v MPEGu a kárám za likvidaci druhého 
výstupu G450 (zřejmě to jinak nešlo). 

Cena přibližně odpovídá přínosu této kar- 
ty proti jiným a stavu cen na trhu. Ale jako 
u všeho, co bychom si rádi koupili, by mohla být 
nižší. 


Další informace najdete například na 
stránkách EEE23EI kde jsem se pilně učil 
i já. 

Petr Maršík, petr.marsik@autor.softnov.cz 
(autor je střihačem v České televizi) 


Názor SWN -O 

© Realtime, výborná synchronizace obrazu a zvuku, 
datové toky v MPEG. 

© Nižší stabilita, mírná ztráta kvality rozlišení na analo- 
govém výstupu. 

Závěr: Slušná střihová karta pro běžný střih i střihové 
efekty za přiměřenou cenu. 

Cena: 43.574 Kč (bez DPH 37.890 Kč) 

Kontakt: Visual Connection, s. r. o., tel. (02) 71 74 21 11 
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HARDWARE 


HP DVD Writer dvdIOOi 

DVD vypalovačky přicházejí, tady je druhá z nich. 


DVD+RW je další z formátů přepisovatelného 
DVD, který se uchází o vaši přízeň. A není jich 
zrovna málo, mezi nimiž si lze vybrat. Momen- 
tálně máte na českém trhu na výběr mezi tře- 
mi typy počítačových mechanik. První byla už 
před lety uvedená DVD-RAM od Panasonicu, 
druhá Pioneer DV-A03, jejíž recenzi jste mohli 
najít v minulém čísle Softwarových novin. Ta 
pracuje s formátem DVD-RW a hlavně pak 
s obecně univerzálním DVD-R, který ovšem 
umožňuje — jak naznačuje název — pouze jedi- 
ný zápis. Tento formát zde popisovaná mecha- 
nika HP DVD Writer bohužel nepodporuje 
a sází jen na přepisovatelný formát DVD+RW, 
o kterém jeho zakladatelé — HP, Mitsubishi, 
Philips, Ricoh, Sony a Yamaha — tvrdí, že byl 
od samého počátku navrhován tak, aby vyhověl 
jak počítačovým mechanikám, tak hlavně stá- 
vajícím stolním DVD přehrávačům. Na zprávy 
o nějaké široké kompatibilitě si musíme ještě 
počkat, ale v porovnání s DVD-RW si nestojí 
zcela nejhůře. 

Nicméně mluvit o nějaké univerzální 
kompatibilitě se opravdu nedá. Při zkouškách 
jsem se s klasickým datovým DVD+RW diskem 
nechytl ve dva roky staré mechanice Toshiba 
SD-M1212, zatímco v nejnovější Hitachi ano. 
Při zkouškách s filmy ve formátu DVD-Video 
stolní přehrávač Sony 7700 obstál bez problé- 
mů, stejně jako kupříkladu nejnovější Yama- 
hal200, Panasonic DVD-RV41 a kupodivu 
překvapivě i konkurenčníPioneer DV340 (pod- 
poruje formát DVD-RW). Naopak neobstály 
Toshiba SD100E, byť je vybavena dvěma lasery, 
a Thomson DTH 2500, který je naopak pouze 
dvoučočkový, a má tudíž jen jeden snímací la- 
ser. Je zajímavé, že oba posledně jmenované pří- 
stroje sice čtou CD-RW, ale už nečtou CD-R. 
V době testu nečetly ani DVD+RW (seznam nalez- 


www.hp.com/support/dvd-compatibility 


Na odhalování zákonitostí je ještě taktéž br- 
zy, ale mám pocit, že novější přístroje s plnou 
kompatibilitou směrem k CD-R a CD-RW vy- 
bavené dvěma lasery by neměly mít problémy. 
To je ovšem jen odhad. Snad se dá jen říci, že 
u novějších, nebo naopak starších špičkových 
mašinek jsem se chytal lépe. 

DVD Writer se snadno instaluje (EIDE) 
a můžete ji použít i jako běžnou CD mechaniku 
(dovoluje i audio připojení), i když je to škoda. 
Nejlepší je mít v počítači jednu klasickou 
DVD-ROM a jako přídavek — na jinou „kšan- 
du" připojit DVD vypalovačku. Pak alespoň bu- 
dete moci — samozřejmě pro svou potřebu — 
bezproblémově kopírovat své DVD disky, na 


což ostatně máte nárok. Ovšem při současné 
ceně média nějakých tisíc korun za kus si ne- 
dělejte moc velkou naději — zálohování vás vy- 
jde pořádně draho. 

Před použitím čistého DVD+RW média mu- 
síte sáhnout po formátování. Vzápětí zjistíte, že 
máte k dispozici klasických 4,7 GB, což vám dá- 
vá naději na nahrání běžného DVD-video dis- 
ku; u dvouvrstvého disku jste samozřejmě bez 
šancí. 

Přestože HP dodává k vypalovačce plno- 
hodnotný software, neopomenul jsem vyzkou- 
šet i svůj oblíbený program Nero, který jsem už 
před tím — kvůli testu vypalovačky od Pionee- 
ru — musel upgradovat na verzi 5.5. Ten se 
i v případě DVD-Writeru chytl bez potíží. Do- 
konce při čerstvě vyloupnutém médiu z krabič- 
ky mi hned nabídl jeho zformátování. 

Vypálení běžného videodisku (vypalovačka 
zapisuje rychlostí 2,4x, čte 8x) i se simulací mi 
trvalo asi 1,5 hodiny, 3,31 GB dat jsem bez si- 
mulace vypaloval zhruba půl hodiny. Simulaci 
rozhodně zpočátku doporučuji dělat, i když 
pracujete s přepisovatelnými disky. Možná bu- 
de totiž třeba vypalovačku ještě trochu vyladit, 
protože někdy protestovala, když jsem měl 
DVD-ROM a DVD Writer připojeny na stejném 
kabelu, jindy zase protestoval software, že jsou 
naopak připojeny na jiném kabelu. 

Zmínil jsem se o softwaru — dodává se uti- 
litka, která prý dovoluje ukládat data z jakéko- 
li aplikace, dále pak Record Now (práce 
s audio CD a datovými DVD disky), Sonic 
My DVD (jednoduchý authoringový software 
pro vytváření domácích filmů na DVD), výborné 
Power DVD pro přehrávání filmových DVD 
disků a konečně Simple Backup. 

Podporovány jsou Windows 98 a 2000 Pro- 
fessional, Windows Me, ovšem Windows NT 4.0 
pouze omezeně. Požadavky na hardware také 
nejsou zrovna lidové: minimálně procesor 
Pentium III a 128 MB RAM, ale zrovna u mě ta- 
hle konfigurace poněkud haprovala. Na zapůj- 
čené HP Vectra VL800 s 256 MB RAM 
a 1,7GHz procesorem však vše běželo jako po 
másle a i authoringové MyDVD, vytvářející 
z dodaných dat (např. filmu z vaší dovolené) 
strukturu DVD disku, pracovalo jedna báseň. 

Co dodat? DVD Writer má vynikající softwa- 
rovou výbavu, kterou o třídu předstihuje 
Pioneer A03, MyDVD od Sonicu je propracova- 
né a nabízí hlavně prakticky vše, co potřebuje- 
te pro vytvoření filmu na DVD, zatímco verze 
od Pioneeru byla v podstatě nepoužitelná. 
U Pioneeru byl podprůměrný vypalovací pro- 



DVDIOOi se zdá být spolehlivou vypalovačkou, 

ale bohužel bez kompatibility směrem k univerzálnímu 

DVD-R. 

gram, který dvakrát nefungoval, zde je program 
opravdu použitelný, a možná tak ani jiný nebu- 
dete potřebovat. Kompatibilita DVD+RW se zdá 
být možná dokonce na o něco lepší úrovni než 
u DVD-RW, který prosazuje mj. Pioneer, takže 
největší nevýhodou je, že HP DVD Writer ne- 
podporuje zápis na DVD-R, jež jako jediné 
představuje opravdu univerzální formát, s nímž 
se chytnete v podstatě všude. Bohužel naděje, 


Technické parametry 

hp dvd-writer dvdIOOi — přepisovací mechanika 
DVD+RW 

Technologie zápisu: DVD+RW 
Rychlost čtení/přepis DVD: 4x/2x 
Rychlost čtení/zápis/přepis CD: 32x/12x/10x 
Rozhraní: EIDE (ATAPI) 

Provedení: interní 

Vyrovnávací paměť: minimum 2 MB, obsahuje tech- 
nologii „super zápis" pro korekci chyby podtečení 
vyrovnávací paměti 

Zaváděcí mechanizmus: zásuvka 

Logický formát záznamu: UDF a ISO 9660, CD-DA 

Doba finalizace disku: typicky 2 minuty při rychlosti 

2x 

Ověření zápisu: automatické ovládání napájení pro 
dynamické nastavení výkonu laseru, ověření dat 
metodou čtení-po-zápisu pomocí postupů inicia- 
lizovaných hostitelem 
Obsah dodávky: interní mechanika IDE 
DVD+RW/CD-R, software na CD včetně elektro- 
nické uživatelské příručky a integrovaného insta- 
lačního softwaru, průvodce rychlým uvedením do 
provozu, průvodce nápovědou + průvodce Jak 
udělám?..., brožura Minimální právní požadavky, 
kabel IDE, audio kabel, šroubky, jeden prázdný 
disk DVD + RW 

Software v dodávce: HP MyDVD Video, HP Re- 
cordNow, HP DLA, HP Simple Backup, Po- 
werDVD 

Min. hardwarové požadavky: PC s procesorem třídy 
Pentium III, 128 MB RAM, výbava se schopností 
záznamu videa 

Softwarová kompatibilita: Windows 95B/98/2000 
Professional, Windows Me (Windows NT 4.0 
Workstation s SP5 pouze na uchovávání dat) 
Záruka: 1 rok, oprava mechaniky výměnou 
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HP nabízí ke své vypalovačce kvalitní a jednoduše ovladatelný software. 




že se takovéhoto formátu dočkáme i v oblasti 
vícekrát přepisovatelných disků, se zatím uka- 
zuje jako lichá. Takže pokud potřebujete něco 
na data, máte tu 4,7 GB a váhat vcelku nemusí- 
te; ale berte v úvahu, že se ukládání neřídí kon- 
vencemi klasického disku (tak tomu je 
u DVD-RAM), nýbrž klasického vypalovacího 
cédéčka, takže pozor na podadresáře, délky ná- 
zvů souborů apod. Pokud hledáte něco přepiso- 
vatelného na filmy, pak nezapomeňte, že stejně 
jako v předchozím případě nebudete kompati- 


bilní ani na 100 %, ani na 90 %, a slova za- 
kladatelů DVD+RW, že budete kompatibilní se 
170 miliony instalovanými DVD mechanikami 
a stolními DVD přehrávači, jsou prostě jenom 
marketingem. Nakolik kompatibilní budete, mů- 
že ukázat jenom čas a na základě tohoto testu 
je prostě ještě příliš brzy o tom hovořit. Sama 
vypalovačka však (zdá se) žádné problémy ne- 
má a potěší myslím i svou cenou. 

Bohumil Herwig, bohumil.herwig@autor.softnov.cz 
(autor píše přes deset let o počítačích) 


Názor SWN C> 

© Vynikající softwarová výbava, včetně přímého kopíro- 
vání DVD disku a jednoduchého authoringového 
MyDVD pro tvorbu domácího filmu na DVD disku, spo- 
lehlivé vypalování, DVD+RW je připraveno na obou- 
stranný zápis. 

© Není podporován formát DVD-R. 

Závěr: Výborná vypalovačka s výtečným softwarem, ale 
bez kompatibility na DVD-R. 

Cena: 32.900 Kč (27.000 Kč bez DPH) 

Kontakt: Hewlett-Packard, s. r. o., tel. (02) 61 30 71 11 
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HARDWARE 


Daisy Technology 
PhotoClip 

Digitální kamerka, fotaček i MP3 pro teenagery 
a v jednom. 


Novinka určená zejména teenagerům přichází 
tentokrát nikoliv ze Spojených států nebo z ně- 
kterého technicky vyspělého evropského státu, 
ale nečekaně ze země, kterou většina odborní- 
ků považuje za něco z oblasti digitálního dáv- 
nověku: firma Daisy Technology má totiž své 
sídlo v Bulharsku. Pokud si odpustíme poněkud 
nadřazený nadhled a podíváme se na nový pří- 
stroj podrobněji, uvidíme nečekaně verzatilní 
digitální hračku, která svojí velice příznivou ce- 
nou jistě najde uplatnění především mezi nená- 
ročnými uživateli, kteří si chtějí pohrát s něčím, 
co nabídne za málo peněz maximum muziky. 

A to je právě to, co PhotoClip dokáže. Jedná 
se o digitální kameru o rozměrech 92 x 65 x 34 
mm, schopnou snímat fotografii o rozlišení 640 
x 480 či 1.280 x 960 obrazových bodů, podle to- 
ho, které rozlišení zvolíme. Integrovaná paměť 
32 MB umožní ukládání relativně omezeného 
počtu záběrů, nicméně přístroj je vybaven exter- 
ním paměťovým médiem typu Compact Flash 
Card. Přístroj vyzbrojený i zabudovaným bles- 
kem má automatickou redukci červených očí, 
samozřejmostí je drobný hledáček i možnost 
komprese zhotovených obrázků. Zaostřování je 
automatické, v hledáčku je sice neuvidíme, ale 
přístroj pracuje dostatečně rychle a spolehlivě. 
6mm čočky odpovídají 50 mm u klasického 
kinofilmového fotoaparátu. Dvě baterie typu 
AA vydrží na zhotovení 500 fotografií, ale k pří- 
stroji si můžeme dokoupit nabíječku. Spojení 
s počítačem je uskutečněno pomocí moderního 
připojení kabelem USB. Ten je sice poměrně 


krátký, nicméně je u kamery přiložen. Uzávěrka 
pracuje s rychlostmi od 1/5 sekundy do 1/2.000 
a kamera zvládne až dva snímky za vteřinu. Při- 
ložený software sice není žádným zázrakem, ale 
pro základní ovládání je více než dostatečný. 
Ovládání celého přístroje je značně intuitivní, 
takže strohý návod pravděpodobně nebudeme 
vůbec potřebovat. PhotoClip si rozumí s operač- 
ními systémy Windows 95 až 2000, u 95 a 98 si 
musíme natáhnout přiložené ovladače, novější 
operační systémy přístroj rozeznají automatic- 
ky. Počítač sice přístroj označuje ne jako kame- 
ru, ale jako externí paměťové médium, nicméně 
jedná se o opravdu drobnou vadu na kráse. 

Opravdu verzatilní přístroj toho však umí 
podstatně více. Vedle „pouhé" digitální kamery 
se v přístroji PhotoClip skrývá ještě přehrávač 
populárních empétrojek a s přiloženými slu- 
chátky typu pecky zjistíme, že zvuková kvalita 
je překvapivě vysoká, čemuž napomáhá také 
zabudovaný pětistupňový ekvalizér. Na přenos 
souborů nepotřebujeme žádný externí software 
a postačí jednoduchý drag and drop z Explore- 
ru. Pokud nám to nestačí, součástí výbavy je od- 
povídající program, který však zbytečně zabere 
plných 50 MB pevného disku. PhotoClip však 
skrývá ještě možnost nahrávání, kapacita pří- 
stroje je daná volnou pamětí, na 1 MB se vejdou 
zhruba 4 minuty záznamu. A pokud ještě tohle 
někomu nestačí, PhotoClip zvládne také nahrá- 
vání krátkých videosouborů ve formátu AVI. Při 
šikovném zapojení k počítači může PhotoClip 
sloužit také jako rudimentární webová kamera. 


Technické parametry 

Daisy Technology PhotoClip 

Snímací prvek: CCD senzor HP CMOS sensor or 

1,3 milionů bodů 

Rozlišení: 640 x 480 a 1 .280 x 960/24bit barev 
Objektiv: 6 mm (50 mm ekvivalent pro 35mm 
aparát) 

Hledáček: optický 

Zobrazovač: LCD 

Formát ukládání dat: JPEG 

Paměť: vestavěná 32 MB + možnost výměnné 

Compact Flash 

Vstupy a výstupy: USB 1 .1 , TV výstup NTSC/PAL 
Blesk: vestavěný, s redukcí červených očí 
Baterie: dvě typu AA 1 ,5/1 ,2 V (výdrž na cca 500 
snímků) 

Externí napájení: adaptér s výstupem 5V/1 ,5A 
Funkce: fotografování, sekvenční snímání, audioa- 
notace (5 s ke každému snímku), AVI klip, PC ka- 
mera, přehrávání MP3 

Rozměry (š x v x h): 91 x 65 x 34 mm 


Celkově lze říci, že se jedná o velice šikov- 
ný přístroj, který teenagerům udělá pod stro- 
mečkem rozhodně radost. I když jeho para- 
metry nejsou v dnešní době nijak zázračné, 
kombinace verzatilního použití a neobyčejně 
příznivé ceny staví PhotoClip zcela jednoznač- 
ně do výhodné pozice i na dnešním přeplně- 
ném trhu. 

Václav Větvička, vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor se živí se imunologií v kentuckém Louisvillu a pravi- 
delně přispívá do českých periodik) 

Názor SWN 

© Mnohostranné využití, kvalita audia. 

© Foto a video jen pro nenáročné použití. 

Závěr: Jednoduchý univerzální přístroj pro příležitostné 
snímání obrazu a videa a pro poslech MP3. 

Cena: 129 USD 

Kontakt: Daisy Technology, http://myphotoclip.com/ 
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Teac MP-3000 

MP3 do kapsičky u vesty. 


S rostoucí oblibou formátu MP3 se stále více 
objevují přehrávače, které jsou obdobou walk- 
manů či diskmanů. Co oproti nim přinášejí? 
Z hlediska technologie je to především absence 
pohybujících se částí, protože zvukový záznam 
je uložen v polovodičové paměti a nikoli na po- 
hybujícím se médiu — magnetické pásce nebo 
CD disku. Díky tomu je mnohem nižší spotřeba, 
poruchovost, menší hmotnost i rozměry. Použití 
polovodičové paměti však přináší dvě omezení 
— zatím poměrně malou kapacitu — maximálně 
cca hodinovou nahrávku (přibližně platí 1 minu- 
ta = 1 MB dat) a obtížnější výměnu nahrávek 
v přehrávači, protože obvykle se MP3 soubor 
musí do přehrávače přenést z počítače, a to tr- 
vá mnohem déle než prostá výměna CD nebo 
kazety. V lepším případě má přehrávač výměn- 
né paměťové médium (kartu, tyčinku...), takže 
můžete mít (máte-li ovšem dost peněz) připrave- 
no několik médií. Nahrát z počítače je však mu- 
síte tak jako tak. 

MP3 přehrávač od Teacu udivuje skutečně 
miniaturními rozměry. Je jen o málo větší než 
běžná platební karta (57 x 89 mm) a tlustý pou- 
hých 9 mm. Kapacita je 64 MB, takže se do něj 
vejde přibližně hodina záznamu. Výrobce přidal 
ještě něco navíc, a tak má přístroj v sobě i mi- 
krofon a dokáže sloužit jako záznamník. V tom- 
to režimu dokáže uložit záznam až 3,6 hodiny. 
Záznam je ovšem silně poznamenán šumem 
a rušivými pazvuky, a je tedy třeba, aby mluvčí 
nebyl příliš daleko od mikrofonu, jinak jeho hlas 
úplně překryjí. Použitá plechová krabička velmi 
dobře vede zvuk, takže jakýkoli dotyk na zazna- 
menávající přístroj znamená velmi silný hluk 
v záznamu. Všechny ovládací prvky i konektory 
jsou na bocích a na čelní straně je jen osmizna- 
kový LCD displej. Jejich paleta je téměř klasic- 


ká: přehrávání/záznam, posun vpřed i vzad, dvě 
tlačítka pro hlasitost, přepínač režimu MP3/zá- 
znamník, a tlačítko pro náhodné/trvalé přehrá- 
vání skladeb. Design přístroje je opravdu 
povedený, k hardwaru lze mít výtky, ale soft- 
ware přehrávače i jeho partner na PC trpí 
nedotažeností. Naprosto zásadní chybou v kon- 
cepci ovládání je, že posun vpřed i vzad fungu- 
je jen po celých skladbách, a nelze tedy 
„přetočit" někam doprostřed. U záznamníku to 
pak znamená, že můžete přeskakovat mezi jen 
jednotlivými záznamy, ale nemáte šanci vrátit si 
ten kousek, kterému jste právě teď nerozuměli. 

Komunikace mezi PC a MP-3000 probíhá 
přes paralelní rozhraní v režimu ECP, takže 
přenesení hodinového záznamu MP3 do pře- 
hrávače trvá cca 20 minut. Opravdu nevím, 
proč výrobce raději nepoužil méně problema- 
tické a rychlejší rozhraní USB. Stejně tak mě 
nepřesvědčilo jeho tvrzení, že přehrávat MP3 
soubory zpět do počítače nelze z důvodu ochra- 
ny autorských práv. Když je někdo bude chtít 
distribuovat, snadno je přece může vypálit na 
CD nebo poslat mailem, ne? 

Alespoň že je možné si nahrát soubory vy- 
tvořené záznamníkem, s kterými můžete praco- 
vat např. ve WinAmpu. 

Software pro přenos mezi PC a MP-3000 je 
skutečně verze 1.00. I když ukazuje, kolik je 
v MP-3000 volné paměti, při výběru souborů 
pro přenos nevíte, kolik se pokoušíte do přehrá- 
vače nacpat. Kdyby se prostě přeneslo, co se ve- 
jde, tak by to šlo. Ale ono se nic neděje, dokud 
z výběru neodeberete tolik, aby se celý balík ve- 
šel. Zkusil jsem to obejít přes drag and drop, ale 
na ten bohužel není program připraven. Zajíma- 
vé je také to, že i když je MP-3000 připojen 
a spustíte na PC komunikační program, tak 



Software pro komunikaci s MP-3000 nepatří k nejpovedenějším. 
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Samotný přehrávač je malinký a na cestách ho 
můžete dobít i z devítivoltové baterie. 


vždy nahlásí, že nic připojeno není a máte ho 
připojit a zapnout. Kolik asi zákazníků se vydě- 
sí, že něco nefunguje, než prostě stisknou OK? 

Spolu s přístrojem se dodávají sluchátka, na- 
bíječ z 9V baterie a síťový nabíječ. Akumulátor 
v MP-3000 je typu Li-ion a vydrží podle hlasi- 
tosti přehrávání až osm hodin. Za hodinu se na- 
bije cca na 90 % kapacity a nejdéle za další 
hodinu úplně, takže s pauzou na oběd můžete 
poslouchat muziku od rána do večera. Indikace 
stavu baterie na LCD displeji pomocí tří čárek 
je podobná jako ostatní software. Někdy vidíte 
jednu čárku a po hodině provozu zase najednou 
dvě, ba dokonce i tři, takže se na ni moc spoleh- 
nout nedá. 

Zkrátka a dobře, MP-3000 je prostě první 
pokus Teacu s MP3 a má ještě řadu dětských 
nemocí. Hardware je povedený a až výrobce 
vylepší i software, má šanci stát se docela hi- 
tem. Pokud jej ovšem nepředběhne konkurence 
a cena se přiblíží snesitelnější hranici. Zatím je 
10.000 Kč příliš mnoho. 

Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz 
(autor se dlouhodobě věnuje počítačovým sítím a komunikaci.) 

Názor SWN 

© Pěkný design, váha, rozměry, kapacita. 

© Nedotažený software, pazvuky a šumem silně zaru- 
šený záznamník. 

Závěr: S opravenými nedostatky to bude moc pěkná 
věcička. 

Předpokládaná cena: 12.200 Kč (bez DPH 10.000 Kč) 
Kontakt: Elap, s. r. o., tel. (02) 72 76 36 47 


Technické parametry 
Teac MP-3000 — MP3 přehrávač s možností záznamu 
Paměťová kapacita: 64 MB zabudované paměti 
Doba záznamu: v závislosti na kvalitě záznamu až 
3,6 hodiny 

Přehrávací režimy: Standard, Pop, Classic, Repeat, 
Repeat All, Shuffle 
Zobrazování: osmiznakový LCD 
Baterie: Li-ion, vestavěná, na cca 8 hodin přehrá- 
vání 

Obsah výbavy: Mikrofon, PC adaptér, napájecí 
adaptér 

Rozměry (š x v x h): 56 x 86 x 8,7 mm 



HARDWARE 


Asus CUSL2 

Intel 815 v ešusu. 

Čipová sada Intel 815 před nedávném konečně 
nahradila svoji dosluhující kolegyni s označením 
440BX. Poskytuje srovnatelný výkon a přede- 
vším přístup ke všem moderním vymoženostem. 
Přitom disponuje vyváženými parametry pro 
širokou škálu pokročilejších domácích i kance- 
lářských uživatelů. Prostě produkt, s nímž by 
mohl být spokojen téměř každý. Není tedy divu, 
že byla velmi záhy použita jako základ nových 
základních desek s velmi dobrým poměrem 
ceny, užitné hodnoty a výkonu. Ukázkovým 
zástupcem je CUSL2-C renomované značky 
Asus. 

Přiměřeně velká krabice svým obsahem 
nezapře značkového výrobce. Kromě samotné 
desky obsahuje ještě manuál (samozřejmě 
v angličtině), CD-ROM s ovladači a přidaným 
softwarem, sadu tří kabelů, několik stylově 
modrých rezervních jumperů, druhý sériový 
port a dvě přídavná USB rozhraní, vše pečlivě 
zabaleno v antistatických sáčcích. 

Instalace probíhá bezproblémově. Formát 
ATX je dnes standardem, zásuvky pro kabely 
jsou dobře a logicky umístěné a opakované 
připojování nedělá problémy ani po zamonto- 
vání do nitra počítače. Nastavení z výroby je 


Sestry aneb další varianty CUSL2 

Recenzovaná deska neobsahuje žádné inte- 
grované periferie jako grafickou nebo zvukovou 
kartu. Existují však další modifikace, z nichž si 
zájemce může vybrat potřebné kombinace. Při- 
pojení síťové karty nebo modemu je možné 
pomocí už několikrát zmíněného CNR slotu 
nebo systémového konektoru. Následný výčet 
uvádí základní odlišnosti vzhledem k recenzo- 
vanému produktu: 

CUSL2— Intel 81 5E, dva CNR sloty, integrova- 
ná grafická karta, ale volný slot AGP Pro 
CUSL2-M — Intel 81 5E, formát microATX, 
pouze 3 PCI sloty, integrovaná grafická karta, 
ale volný slot AGP Pro, integrovaná zvuková 
karta 

CUEP2-M — Intel 815EP, formát microATX, 
pouze 3 PCI sloty, integrovaná grafická karta, 
ale volný slot AGP Pro 

CUSL2-BP — tzv. Black Pearl Speciál edition, 
Intel 815EP, SCSI/LAN slot, podpora čtení 
a autentifikace pomocí Smart Card a SIM karty, 
možnost nastavení frekvence po 1MHz krocích 
a voltáže v 0,05V intervalech, personalizace 
startovacího loga, černé provedení 


-C 


vhodné pro většinu případů. Hračičko- 
vé si všechno nastaví sami „natvrdo" 
pomocí můstkových propojek a mikro- 
přepínačů, ostatním je k dispozici mód 
JumperFree a případné nesrovnalosti 
mohou doladit v BIOSu. Deska je 
napevno osazena pouze jedním sério- 
vým portem, druhý je přiložen zvlášť 
a lze jej nasadit až podle potřeby. 

Důraz je kladen na USB, které se 
vyskytuje dohromady čtyřikrát (dvakrát 
přímo na desce a dvakrát na přídavné 
kartě). Další rozhraní jsou uvedena 
v tabulce. 

Po prvním zapnutí je rovnou 
spuštěn Award BIOS kvůli nastavení 
frekvence procesoru, jeho sběrnice 
(FSB) a frekvence PCI. Případní přetak- 
továvači mohou rovnou začít experi- 
mentovat, ostatním stačí potvrdit volbu 
Auto. Také vyhledání připojených zaří- 
zení (pevných disků, CD-ROM atd.) je auto- 
matizované, opět s možností ručního nasta- 
vení. BIOS je samozřejmě typu Flash, tj. 
aktualizovatelný. 

Pokud už počítač oplývá systémem Win- 
dows 9x/Me/NT/2000 (tzv. stav o několik re- 
startů dál), můžeme nainstalovat některé 
z přiložených utilit. Uživatelům Windows 95, 
98 a NT 4.0 je doporučeno nejdřív přidat ovla- 
dače čipové sady Intel 815. Pak už záleží na 
volbě každého majitele. CD obsahuje užitečný 
program ASUSProbe monitorující teplotu pro- 
cesoru a desky, otáčky až tří ventilátorů 
a kolísání napájení. Dále detailně informuje 
o celém systému se samozřejmým důrazem na 
hardware. Dalšími programy jsou: utilita na 
aktualizaci BIOSu, antivirový program PC- 
cillin 98, Direct X 7 a Acrobat Reader 4. 

Model CUSL2-C je nejméně vybavenou 
verzí z řady (neobsahuje žádné integrované 
periferie — VGA, audio atd.), přesto — a nebo 
právě proto — je velmi univerzální. Neabsen- 
tuje žádná podstatná funkce. V průběhu asi 
měsíčního provozu se ve spojení s proceso- 
rem Pentium III 733 MHz, 128MB/133MHz 
RAM a grafickou kartou ATI Radeon VE jeví 
jako vysoce stabilní. Díky velmi dobré mož- 
nosti konfigurace v BIOSu není nutné kvůli 
drtivé většině nastavení otvírat počítač. 
Základní deska Asus CUSL2-C je dobrým 
základem pro kvalitní počítač s velkým 
potenciálem pro budoucí rozšiřování a upgra- 
de. Ani cena není vzhledem k nabízeným 
funkcím přemrštěná. 



Pohled do nitra počítače na detail základní desky Asus 
CUSL2-C. 


Jiří Vítek, jiri.vitek@autor.softnov.cz 
(autor je nezávislý publicista) 


Názor SWN 


© Nic podstatného nechybí, přiměřená cena, bezpro- 
blémový budoucí upgrade. 

© Mohl být přibalen infračervený port. 

Závěr: Kvalitní základní deska se všemi aktuálními 
standardy a velmi dobrou konfigurací. 

Cena: 5.721 Kč (bez DPH 4.690 Kč) 

Kontakt: ProCa, tel. (02) 67 28 31 1 1 


Technické parametry 
Asus CUSL2-C — základní deska 
Čipová sada: Intel 815EP 
Procesor: Intel Celeron a Pentium III 
Frekvence sběrnice procesoru (FSB): 

66, 100 a 133 MHz (ručně 66 - 166 MHz) 
Operační paměť (RAM): tři sloty DIMM (jeden 
max. 512 MB) 

Frekvence sběrnice RAM: 100 a 133 MHz (ručně 
100 - 166 MHz) 

Řadič: až 4 zařízení UltraDMA 100, dvě diske- 
tové mechaniky 

AGP: jeden slot s podporou 2x nebo 4x rych- 
losti sběrnice 
PCI: šest slotů 
CNR: jeden slot 

Komunikační rozhraní: 2 + 2 USB, 2x PS/2, 

1 + 1 sériová, 1x paralelní 
Některé další podporované funkce: 

Wake-on-LAN, -Ring, -Keyboard; JumperFree 
mód, sledování teploty a otáček 
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SourceForge.net 

Otevřený kód v žáru kovářské výhně. 


Stručně řečeno je SourceForge dílnou, ve které 
se kují softwarové projekty s otevřeným kódem. 
Jako většina dobrých programů vznikl proto, 
aby vyřešil problém svých tvůrců. Tony 
Guntharp, Drew Streib, Tim Perdue a Uriah 
Welcome (ano, pan Vítámvás má jmenovce 
i v anglicky mluvících zemích) jednoho dne do- 
šli k závěru, že je třeba něco udělat s tou spous- 
tou rutinní práce, která se záhy nabalí na 
každý open-source projekt a zdržuje od sku- 
tečného programování. Správa dokumentace, 
správa známých chyb, žádosti uživatelů o vy- 
lepšení, správa verzí souborů... a což teprve, 
když na jednom projektu pracuje víc lidí! Webo- 
vá „kovárna" měla být lékem na tyto trable. 

To bylo v roce 1999, kdy SourceForge za- 
čínala jako relativně malý projekt. Dnes její 
služby využívá několik desítek tisíc vývojářů 
open source a SourceForge je největší server 
hostující softwarové projekty s otevřeným kó- 
dem. Aby bylo jasné, že tu nemluvíme o nějaké 
bezvýznamné stránečce, zde je pár čísel: Podle 
oficiálních informací je na SourceForge zare- 
gistrováno přes čtvrt milionu vývojářů z celého 
světa. V katalogu projektů (kde nejsou povin- 
ně všechny) jsem napočítal více než 30 tisíc po- 
ložek, ačkoli samozřejmě zdaleka ne všechny 
projekty jsou živé. 

SourceForge se za dva roky své existence 
pořádně rozrostla, o čemž svědčí i její momen- 
tální hardwarové zázemí. Aplikace, která je na- 
psaná v PHP a je šířená jako open source 
(projekt SourceForge využívá svých vlastních 
služeb a pravidelně boduje v žebříčku nejaktiv- 
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Komfortní správce chyb byl jedním z důvodů, 

proč SourceForge vlastně vznikl a dosud patří k nej- 


užitečnějším nástrojům. 


nějších projektů), běží na několika serverech 
s celkovou kapacitou úložného prostoru 4,5 TB. 
A když už jsme u statistik: souhrnná síla proce- 
sorů dosahuje 44 GHz, celková kapacita pamě- 
ti je 35 GB. Tato čísla vyvolávají otázky, kdo 
celý projekt platí. Je jasné, že to těžko mohou 
být čtyři otcové zakladatelé. Za SourceForge se 
hned ze začátku postavila firma VA Linux 
( www.vaiinux.com ). Nikoli nezištně; VA Linux 
nabízí komerční verzi systému pro velké klien- 
ty. Hezký důkaz symbiózy světa komerce a ote- 
vřeného kódu. 

Pojďme nyní prozkoumat tuto kovářskou díl- 
nu důkladněji. Jádrem SourceForge je CDS ne- 
boli Collaborative Development System. Tento 
systém nabízí řadu nástrojů usnadňujících vývo- 
jářským týmům i sólovým programátorům práci 
na jejich projektech. Nejdůležitější a nejvyužíva- 
nější jsou ty nej starší, kvůli nimž SourceForge 
vlastně před lety vznikla — sledování chyb, sprá- 
va „záplat" (patchů), žádosti o nové funkce a pod- 
pora uživatelů. V menu projektu jsou shrnuty 
pod položku Tracker. 

Tato část systému je propracována a pro- 
myšlena opravdu do důsledků. Každá chyba ne- 
bo žádost o novou funkci má svůj status 
(otevřená, vyřešená, odložená), důležitost a mís- 
to v určité kategorii (jádro, interface...). Vývojáři 
mohou jednotlivé položky přesouvat a komento- 
vat, uživatelé mohou zase „své" chyby monitoro- 
vat — buď interním monitorovacím systémem 
nebo formou e-mailu, který jim systém odešle, 
kdykoli vývojář s jimi odhalenou chybou či za- 
slanou žádostí něco provede. I kdyby tyto čtyři 
nástroje byly to jediné, co SourceForge nabízí, 
byl by to silný argument pro použití. Jenže to 
ani zdaleka není všechno. Mezi další funkce 
patří hojně využívaná diskusní fóra, seznamy 
úloh, ankety, novinky a správce dokumentace 
(u většiny projektů je tato složka typicky prázd- 
ná). Za zvláštní zmínku stojí CVS s anonymním 
přístupem, které lze díky prográmku ViewCVS 
procházet i přes web, a komfortní systém publi- 
kování binárek a zdrojových kódů v různých 
verzích. 

Protože SourceForge je kolaborativní vývo- 
jový systém, je důležité, že jednotlivé projekty 
nejsou vázány na jedinou osobu. Do projektu 
může být zapojeno libovolné množství lidí buď 
v roli vývojářů, nebo administrátorů. Role se liší 
právy pro změnu parametrů projektu. Source- 
Forge automaticky přiděluje členům týmu prá- 
va pro zápis do CVS. SourceForge zároveň 
funguje jako burza (dobrovolné) práce: admini- 
strátoři projektů mohou vypisovat žádosti o no- 


vé spolupracovníky, zároveň každý z uživatelů 
může vyplnit a dát veřejně k dispozici svůj pra- 
covní profil spolu se znalostmi jednotlivých 
programovacích jazyků a technologií. 

Systém není zaměřen striktně na programá- 
tory, v burze práce je zájem i o testery, konzul- 
tanty, managery, webové designéry a pisatele 
dokumentace. Každý tak může přispět svou 
troškou do mlýna otevřeného kódu. Systém bo- 
hužel neumí automaticky najít správné kandi- 
dáty na určitou pozici — v této oblasti bych si 
ještě dokázal představit jistá vylepšení. 

U lidí ještě chvilku zůstaneme. Na Source- 
Forge si uživatel může založit vlastní webové 
stránky, přičemž již dříve zmíněný „znalostní" 
profil je jen jednou z jejích částí. Osobní strán- 
ka slouží především jako portál, kde uživatel 
najde pěkně pohromadě veškeré údaje o mo- 
nitorovaných diskusích a souborech, o svých 
projektech a oblíbených stránkách v rámci 
SourceForge a v neposlední řadě o vlastních 
příspěvcích, ať už jde o příspěvky do diskusí, od- 
halené chyby či žádosti o nové funkce. Na osob- 
ních stránkách si lze také vést diář a zapisovat 
poznámky (které mohou jiní uživatelé také mo- 
nitorovat), ale pokud jsem si všiml, tyto funkce 
nejsou využívány zdaleka tak často. 

Další zajímavou funkcí je veřejné hodnocení 
vývojářů. Každý může ohodnotit schopnosti ji- 
ného uživatele systému v několika kategoriích 
(týmová práce, znalosti programování, přístup 



I vývojáři si rádi hrají, a snad proto se „herní 
slévárně" na serveru dobře daří. Po pravé straně si 
můžete všimnout nejaktivnějších projektů, které jsou 
členy této dílny. 
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Doplňující informace 

SourceForge je členem rodiny OSDN — Open 
Source Development Network ( www.osdn.com )_ 
což je prestižní klub několika webových stránek, 
jejichž jména budou zřejmě povědomá každé- 
mu, kdo se byť okrajově problematikou open 
source někdy zabýval. Přinejmenším jména jako 
Preshmeat.net — největší seznam open source 
softwaru na Internetu — a siashdot.org^ což je 
diskusní nástěnka open source komunity, budou 
nejspíš znít čtenářům Softwarových novin pově- 
domě. Jen pro pořádek dodejme, že pod hlavič- 
ku OSDN patří ještě servery Themes.org 
(ten znají hlavně uživatelé linuxových grafic- 
kých prostředí), Linux.com ; Newsforge.com 
a Thinkgeek.com — server, který se zabývá pro- 
dejem „věciček" (dnes už se snad i do slušného 
časopisu dá napsat „vychytávek") pro počítačové 
geeky. Pokud občas zabloudíte na stránky někte- 
rého ze serverů sdružených pod hlavičkou 
OSDN, na některý z jeho chytlavých bannerů jste 
už pravděpodobně párkrát klikli. 


k architektuře systémů, spolehlivost, leadership 
(to je politicky korektní varianta pojmu vůdcov- 
ství), a dát tak ostatním šanci udělat si alespoň 
hrubou představu, s kým mají tu čest. Tahle 
část sytému je docela legrační, spolehlivost se 
například hodnotí na stupnici politik > hasič 
> robot (pochopitelně ve vzestupném pořadí), 
týmová práce má škálu od Ferengů po Borgy. 

Při procházce kovárnou narazíme i na ně- 
které temnější, ne tak často navštěvované kou- 
ty. Patří mezi ně například knihovna zlomků 
kódu na výměnu. Je trochu zastrčená, málo ka- 
tegorizovaná, a tak slouží hlavně k tomu, že si 
tam lidé spíše odkládají vlastní kusy kódu, kte- 
ré by eventuálně mohl použít i někdo další. 
V tomto směru je řada jiných webových služeb 
daleko dál. Zajímavou novinkou bylo zavedení 
sléváren (foundries), které jsou určeny vývojá- 
řům zaměřeným na nějaký určitý problém 
(clustering, Linux na velkých systémech, hry, 
3D a vektorová grafika...). 

Slévárny nejsou spravovány jednotně, kaž- 
dá má vlastní identitu a jinou strukturu. Někte- 
ré jsou řízeny lépe a jsou bohaté na diskuse 
i zapojené projekty (GNOME, Linux kernel, Li- 
nux driver, Python...), jiné jsou frekventované 
méně (např. BASIC foundry zaměřená na vývoj 
cross-platformního BASIC kompileru). Najde- 
me zde i slévárny určené pro ruský a Španělsky 
mluvící vývojáře. Nápad zavést sekce pro od- 
borníky na určitou problematiku se zdá být 
dobrý a mohl by v budoucnu pro SourceForge 
a celou vývojářskou komunitu hodně znamenat. 

Podívejme se nyní na SourceForge z čistě 
praktického pohledu. Představme si, že máme 


nějaký projekt a uvažujeme o jeho zapojení do 
tohoto sytému. Co všechno nám může nabíd- 
nout vedle již zmíněných vývojových nástrojů? 
Vezměme to výčtem: vlastní doménu ve tvaru 

mujprojekt.sourceforge.net , mOŽnOSt Vytvořit 

webovou stránku projektu s využitím PHP, CGI 
a MySQL, celkový prostor do 100 MB, řádkový 
přístup přes SSH pro manipulaci s webem 
a možnost využití kompilační farmy (!), na níž 
lze testovat a předpřipravovat binárky pro růz- 
né operační systémy (většinou jde o různé Uni- 
xy, nově se ve farmě objevil také počítač 
s MacOS X). 

Je-li bezpečnost to, co vás zajímá, můžete 
zůstat v klidu. Lidé za SourceForge jsou jako 
správní linuxáci trochu paranoidní a kladou 
velký důraz na bezpečnost celého systému. 
Veškerá komunikace mezi uživatelem a systé- 
mem je standardně šifrovaná (SSL), Source- 
Forge je pravidelně zálohován a správa webu 
se děje prostřednictvím SSH. FTP nebo jiné po- 
tenciálně nebezpečné protokoly SourceForge 
nepoužívá. 

Protože tohle všechno je k dispozici vývo- 
jářské komunitě zdarma, jsou zde pochopitel- 
ně také určitá omezení. Náš projekt by měl 
být především distribuován pod některou 
z open source licencí uznávanou OSI (Open 
Source Initiative; přehled licencí najdete na 

http://www.opensource.org/licenses/ ), tedy na- 
příklad GPL, Mozilla license nebo BSD. Také 
nesmí jít o projekt související s pornografií. 
Žádné další podmínky, pokud vím, dány ne- 
jsou. 

SourceForge ale neslouží jen programáto- 
rům a uživatelům jejich programů. Při náhod- 
ném (nebo částečně cíleném) procházení tohoto 



Hlavní stránka projektu hostovaného na 
SourceForge. Všechny údaje jsou tu pěkně pohromadě. 



Denní zprávy 
ze světa IT 


Úvahy a komentáře 

Vaříme s... 

Ankety 

Kalendář akcí 

Magazín informačně 
vyspělých jedinců 


webu jsem nejednou narazil na zajímavý pro- 
gram, o němž bych se asi jinak těžko dozvěděl. 
Přinejmenším jednou za týden prohlédnu ales- 
poň žebříčky nej stahovanějších, nej aktivnějších 
a nejnavštěvovanějších projektů (nejvíce na- 
vštěvovaný je již dlouho projekt The Freenet — 
jaký div, když nám zabili Napstera, parchanti!), 
abych se ujistil, že mi nic nového neuniklo. Dí- 
ky podrobnému katalogizačnímu systému Tro- 
ve lze poměrně snadno najít to, po čem člověk 
pátrá. Katalogizované projekty lze procházet 
nejen podle tematického zaměření, ale i podle 
použitých programovacích jazyků, fáze vývoje 
softwarového produktu (od plánování po stabil- 
ní verze), cílového operačního systému, cílové 
skupiny a řady dalších kritérií. Nalezené polož- 
ky je možné dále filtrovat, a i když si lze před- 
stavit ještě o kousek dokonalejší systém, 
SourceForge poskytuje v tomto ohledu poměr- 
ně slušný komfort. 

Nakonec takové malé právnické varování: 
Nechci, aby na základě tohoto polooslavného 
článku vznikl dojem, že každý open source pro- 
jekt musí být nutně hostován na SourceForge. 
Ne, nemusí. Na světě jsou stovky a tisíce jednot- 
livců a vývojových týmů, které dávají přednost 
jiným pomocným nástrojům, nebo se bez nich 
obejdou úplně. Nicméně platí, že SourceForge 
je v open source komunitě vnímán jako dobrá 
adresa. 

Tomáš Mrkvička, tmrkvicka@softnov.cz 
(autor je stále ještě okouzlen možnostmi nových technologií) 

Názor SWN 

© Plně pokrývá základní potřeby vývojářského týmu. 

© Nic zásadního. 

Závěr: Webová dílna pro vývojáře otevřeného softwaru. 
Cena: zdarma. 

Kontakt: http://sourceforge.net 
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Paegas GPRS 


Jak jsem si osedlal GPRS 

Občas si potřebuji přečíst e-maily na cestách, 
a navíc mi starý telefon už přestával stačit. 
Rozhodl jsem se proto, že si pořídím nový — 
a rovnou s GPRS. V polovině září nebyla nabíd- 
ka telefonů s podporou GPRS nijak bohatá, po 
dlouhém rozhodování jsem si nakonec pořídil 
Siemens S45. Chtěl jsem si hned vyzkoušet, jak 
pěkně GPRS pracuje. Ale jak se později ukáza- 
lo, nebylo to tak snadné. 

Sbohem Olivere 

Telefon jsem si koupil ve středu a hned jsem 
volal na infolinku svého operátora (Paegas), aby 
mi aktivoval GPRS na Twist kartě. Bohužel se 
ukázalo, že s Twistem se v rytmu GPRS tančit 
nedá. Navštívil jsem proto prodejnu Paegasu 
s cílem přeměnit Twist kartu na paušál. Při 
přechodu na paušál stačilo uzavřít smlouvu. 

Jen jsem moc nepochopil, proč to trvalo téměř 
padesát minut a proč přitom pracovnice na 
přepážce dvakrát opisovala mé osobní údaje do 
počítače, a pak je ještě jednou sdělovala komu- 
si telefonicky. Pravděpodobně se RadioMobil 
účastní nějakého dobře utajeného sociálního 
programu na snížení nezaměstnanosti. 

Také mne zarazila informace, že paušál bu- 
de aktivován nejpozději v průběhu pěti dnů. Ji- 
nou možnost jsem však neměl. Musel jsem 
rovněž složit zálohu 500 Kč na úhradu paušá- 
lu, i když na své předplacené kartě jsem v tom 
okamžiku měl kredit nejméně 1.200 Kč. Teď 
jsem si jako sociální program připadal já sám. 

Čekání na aktivaci 

Osobně jsem doufal, že převod z předplacené 
karty na paušál bude rychlejší, a občas jsem pro- 
to použil službu vracející informaci o zbývajícím 
kreditu na kartě. Logicky jsem předpokládal, že 
v okamžiku, kdy služba přestane fungovat, bude 
můj telefon převeden na paušální program a bu- 
du si moci aktivovat GPRS. Ve čtvrtek v poledne 
přestala fungovat informace o kreditu, a o den 
později jsem proto zavolal na infolinku operáto- 
ra s žádostí o aktivaci GPRS. Leč bylo mi sděle- 
no, že ještě nejsem převeden na tarifní program 
a navíc že GPRS si mohu aktivovat až po zapla- 
cení první faktury. Tomu jsem nemohl uvěřit — 
čekat půl měsíce, než se připojím k Internetu ne- 
bo se ponořím do WAPu. Vždyť jsem si nový te- 
lefon a paušál pořídil právě kvůli GPRS. 

Nechápal jsem, proč musím s použitím 
GPRS čekat na první fakturu. O den později 
jsem proto znovu volal na infolinku s žádostí 


o aktivaci GPRS. Tentokráte šlo vše hladce 
a do tří hodin mělo GPRS fungovat. Tentokrát 
operátor nelhal, protože již hodinu po telefoná- 
tu na infolinku jsem se přes GPRS proháněl na 
wapových stránkách. Ještě, že jsem nevěřil fá- 
mě o aktivaci GPRS z předchozího dne. 

Připojení k Internetu a bezmoc 

Opojen radostí z bezproblémového wapování 
jsem se jal připojit notebook k Internetu. 
Nainstaloval jsem ovladače a nastavil připojení 
k Internetu přesně podle stránek Paegasu. Bo- 
hužel spojení se nedařilo a nedařilo, vždy skon- 
čilo s velmi podivnou hláškou. Několikrát jsem 
zkontroloval nastavení, ale vše se zdálo být 
v pořádku. Navazování spojení vždy havarova- 
lo těsně před vytvořením PPP spojení (přes kte- 
ré se pak přenáší internetový TCP/IP protokol). 
Rozhodl jsem se proto využít speciální info- 
linku datových služeb. Příjemně mne překvapi- 
lo, že v půl jedné ráno v sobotu fungovala. 

Odborná fundovanost personálu však byla 
na otřesné úrovni. Chtěl jsem vědět, zda není po- 
třeba nějak nestandardně změnit parametry 
autentizace PPP — připadalo mi, že to může být 
jediný zdroj problémů. Technik se mne však 
ptal, jestli mám Internet Explorer alespoň ve 
verzi 5.0 a jestli mám správně nastavený proxy- 
server. Nějak nebyl schopen pochopit, že dokud 
nepřenesu přes TCP/IP alespoň jeden paket, je 
mi prohlížeč úplně ukradený. Když jsem ho po- 
žádal o spojení na nějaký více technický erudo- 
vaný útvar, odkázal mne pouze na obecnou 
e-mailovou adresu. Pro tento den jsem to vzdal. 

V neděli přes den jsem ještě podnikl několik 
neúspěšných pokusů a poslal e-mailem dotaz. 
Do pondělního oběda jsem na něj nedostal od- 
pověď, a tak jsem si řekl, že ještě jednou zkusím 
datovou infolinku. Po asi 15minutovém hovoru 
jsme k ničemu novému nedospěli, informace, 
které jsem potřeboval znát, byly příliš technic- 
kého rázu. Když jsem chtěl přepojit na nějaké 
technické oddělení, bylo mi sděleno, že to není 
možné, že to mají operátoři zakázáno. Vyslovil 
jsem pro toto opatření pochopení a ze slečny vy- 
mámil alespoň telefonní číslo na centrálu Radio- 
Mobilu. Tam jsem zavolal a chtěl jsem spojit na 
oddělení, které má na starosti GPRS. Dostal 
jsem číslo centrály v jiné budově, kde sídlí tech- 
nická oddělení RadioMobilu. Na nové centrále 
mne již na technika přepojili. 

Nejprve se docela divil, že mu volám a zají- 
mal se, kde jsem na něj vzal spojení. Poté byl 
však velmi ochotný a řekl mi, že jemu S45 


s GPRS chodí naprosto bez problémů. Ještě jed- 
nou jsem probrali parametry připojení a žádnou 
chybu jsme neobjevili. Vzal si však na mne kon- 
takt, s tím, že se ještě poptá kolegů. Po chvíli mi 
volal zpět, že ve Windows 2000 (ty mám i já) by- 
lo nutné občas přeinstalovat ovladače a ať zku- 
sím telefon s jiným operačním systémem. 

Zkusil jsem tedy počítač s Windows Me, ale 
výsledek byl zcela stejný — podivná chybová 
hlášení. Začal jsem nabývat přesvědčení, že je 
rozbitý samotný telefon. Připadalo mi to sice 
divné, protože GPRS běželo s WAPem a sério- 
vý port v telefonu také fungoval: to jsem ověřil 
programem pro synchronizaci dat mezi telefo- 
nem a počítačem. 

Rozhodl jsem tedy vydat s telefonem i počí- 
tačem do servisu Siemens, ať mi ukáží, že to 
funguje, nebo ať mi vymění telefon. Mezi tím mi 
přišla odpověď na můj e-mail zaslaný na info- 
linku — Paegas Siemens S45 oficiálně nenabízí 
a proto pro něj funkčnost GPRS nezaručuje. 
Poradit mi nemohou, ale moc je to mrzí. Na 
mou námitku, že GPRS je „standard", mi odpo- 
věděli, že GPRS sice je „standard", ale že S45 
nepodporují — ale moc je to mrzí. 

Není ten telefon rozbitý? 

V servisu Siemens na mne nejprve koukali ja- 
ko na exota, ale pak zavolali jejich GPRS spe- 
cialistu i s jiným telefonem a vše jsme začali 
zkoušet. Záhy se ukázalo, že telefonní číslo pro 
připojení není * 99 #, jak je v síti Paegasu obvyk- 
lé, ale že se pro Siemens musí použít * 99 *** 1 #. 
Bohužel ani s tímto nastavením se z mého po- 
čítače nepodařilo připojit. Z jiného počítače 
však vše chodilo. Já i technik jsme byli poně- 
kud rozpačití. Telefon sice funguje, ale ne 
s mým počítačem. Odebral jsem se tedy zpět 
domů s vědomím, že telefon funguje a že zku- 
sím ještě přeinstalovat ovladače. 

A skutečně, po přeinstalování ovladače mo- 
demu začalo GPRS najednou fungovat. Na to, 
že jsem tím zabil téměř celé dva dny času, mi už 
to zas jako tak skvělá technologie nepřipadala. 
Navíc se stávalo, že GPRS chodilo jen asi v pa- 
desáti procentech času. Volal jsem proto znovu 
na infolinku. Tam si chybu zaznamenali. Nevím, 
jestli něco v síti nebo na blízké BTS opravdu 
změnili, ale po pár dnech se připojení přes 
GPRS podařilo téměř vždy. 

Zblblý open-source komunitou jsem ještě 
volal zpátky technikovi z Paegasu (tomu, které- 
mu jsem se správně ani neměl dovolat), abych 
se podělil o zkušenosti — třeba by pomohly dal- 
ším uživatelům. Když jsem mu říkal o problému 
s jiným telefonním číslem pro Siemense, chytl se 
za nos. Samozřejmě, že to věděl, ale nějak mne 
na to zapomněl upozornit. Den času v p****i. 
(Dodnes nechápu, proč tuto informaci o jiném 
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GPRS Basic 

GPRS Pro 

Aktivace 

0 Kč 

0 Kč 

Měsíční paušál 

0 Kč 

208,95 Kč (bez DPH 199 Kč) 

APN (rozsah přístupu) 

Přístup na WAPové stránky (WAP) 

0,525 Kč/KB (bez DPH 0,50 Kč/1 kB) 

0,315 Kč/KB (bez DPH 0,30 Kč/1 kB) 

Přístup na Internet (Internet) 

0,525 Kč/KB (bez DPH 0,50 Kč/1 kB) 

0,0315 Kč/KB (bez DPH 0,03 Kč/1 kB) 

Přístup ke službě ClickProfil 

0 Kč/1 KB* 

0 Kč/1 KB* 

a informacím na webových 



stránkách společnosti 



RadioMobil (Profil)* 



Pevná IP adresa 

APN 

Aktivace 

Měsíční paušál 

Internet 

523,95 Kč (bez DPH 499 Kč) 

156,45 Kč (bez DPH 149 Kč) 


* Do 20 MB měsíčně. Nad tento limit je přenos zpoplatněn sazbou shodnou s přístupem na Internet. 


čísle na stránkách Paegas nemá: jeho technici to 
vědí, a mnoha lidem by to ušetřilo spoustu času. 
Já jsem se přes GPRS poprvé připojil k Interne- 
tu až pět dní po zakoupení telefonu. 

Jaké je GPRS? 

Když už chodí, tak je to paráda. Při wapování 
není člověk stresován, protože je tarifikován 
objem přenesených dat, a ne doba připojení. 
Připojení k Internetu je přes GPRS také svižné. 
Většinou jsem se při stahování dostal na reál- 
nou rychlost okolo 3 KB/s. Není však moc 
moudré nechat se zlákat a používat GPRS pro 
velké brouzdání po stránkách a ještě mít za- 
pnuté stahování obrázků: současné webové 
stránky jsou přece jen pěkní bumbrlíčci. 

Mně osobně se GPRS osvědčilo pro staho- 
vání e-mailů. Když chci být celý den na příjmu 
a používám k tomu klasické vytáčené spojení 
přes modem nebo ISDN, zaplatím za připojení 
v pracovní den několik set korun. S GPRS mo- 
hu být připojen celý den, přenos e-mailů se ve- 
jde do několikaset kilobajtů, což stojí pár 
desítek korun: úspora peněz je zřejmá. Ze stej- 
ného důvodu je GPRS vhodné i pro messa- 
gingové služby jako ICQ. 

Zkoušel jsem použít GPRS i s dalšími služ- 
bami. K mému překvapení byly terminálové 
služby dostatečné rychlé a dalo se s nimi pra- 


covat. Totéž platí i pro přístup k unixovým 
serverům přes SSH — odezva byla dostačující, 
a pokud se na chvíli zamyslíte a hledáte něco 
v dokumentaci, vůbec s GPRS nevadí, že jste 
mezitím stále připojeni. Běžné internetové služ- 
by přes GPRS pracují naprosto bezproblémově, 
měl jsem pouze občas problém s CVS a FTP. 
Nevím čím to bylo, ale data těmito protokoly 
tekla přes GPRS a síť Paegasu tak pomalu, že 
nakonec byl vždy přenos serverem násilně 
ukončen. 

Po měsíci používání musím říci, že GPRS 
funguje víceméně bezproblémově. Párkrát se 
mi sice nepodařilo přes GPRS připojit, většinou 
v centru Prahy nebo na Invexu. Patrně tehdy 


byla přetížená síť a pro GPRS již nezbyly žád- 
né volné kanály. GPRS jsem úspěšně vyzkoušel 
i v jedoucím vlaku — a v duchu jsem si přitom 
říkal, kam ten svět spěje. 

Jiří Kosek, jiri.kosek@autor.softnov.cz 

Názor SWN 

© Tarifikace podle objemu přenesených dat. 

© Nízká kvalifikace pracovníků call-centra. 

Závěr: Když vše správně nastavíte, je GPRS u Paegasu 
skvělý způsob pro prohlížení wapových stránek. Ro- 
zumná alternativa k dial-upu přes den. 

Cena: viz tabulka 

Kontakt: RadioMobil, a. s„ tel. (0603) 60 46 84, 
http://www.paegas.cz 



Efektivní internetové 

reklamní kampaně na míru. 


4 Rozmanité podporované rozměrové a datové formáty 

Vám umožní realizovat i velmi neotřelé reklamní plány. 

Detailní oborové cílení - zacílíme Vaši 

reklamní kampaň přesně na tu skupinu Příznivé obchodní podmínky - nabídneme Vám 

uživatelů, která Vás zajímá. maximum z každé investované koruny. 


2 Geografické cílení - zajímají Vás uživatelé 
jen z některých okresů? Jako jediní v ČR 
zacílíme Vaši reklamní kampaň pouze 
na uživatele z požadovaných okresů. 


6 


Naprostá časová volnost - nakupte reklamní 
prostor dnes, vyčerpejte jej třeba příští rok. 
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( G b Ethernet) 



i 


Gigabitový 




(autor se dlouhodobě věnuje počítačovým sítím a komunikaci) 


likací směrem k multimédiím a velkým datov; 


jářů tudíž je poskytnout co nejvyšší rychlost 


oky na přenos dat. Cílem 


lokálních sítí používá gigabitový Ethern 



oto dnes pro páteře 


Dnešním standardem ve firemních sítích je stomegabitový Ethernet, 
zvaný podomácku podle anglického „FAST“ nepříliš výstižně „rych- 
lý". Na počátku nasazení se používal na páteřních sítích, později se 
s pádem cen aktivních prvků začal používat pro připojování stanic. 
Odtud úplně vytěsnil svého předchůdce, desetimegabitový Ether- 
net, který se dnes díky velmi nízkým cenám už stěhuje do domác- 
ností. Použití rychlého Ethernetu pro připojení stanic ovšem zvýšilo 
požadavky na páteřní sítě, takže jakmile se v roce 1998 objevil stan- 
dard pro gigabitový Ethernet (GbE) na optickém kabelu, začal se 
i přes poměrně vysoké ceny používat na páteřích lokálních sítí. Ta- 
ké telekomunikační operátoři objevili postupně jeho kouzlo a začí- 
nají ho používat zejména v optické variantě pro páteřní spoje. 

Ještě předtím se ovšem začalo pracovat na standardizaci giga- 
bitového Ethernetu pro metalickou kabeláž. To trvalo až do června 


1999, kdy byl konečně schválen. Od té doby se cena komponent 
snížila na velmi přijatelnou úroveň a v současnosti jsou stále více 
aktivní prvky s metalickým rozhraním pro GbE běžnou součástí na- 
bídky výrobců. Vzhledem k cenovému vývoji se proto dá očekávat, 
že ho potká stejný osud jako rychlý Ethernet v nedávné minulosti — 
stále více se bude běžněji objevovat nejen na páteři, ale i pro při- 
pojení velmi výkonných stanic, a postupně pronikne až na desktop. 
Je proto nejvyšší čas se s touto technologií podrobněji seznámit. 

Standardy 

Gigabitový Ethernet byl nejprve standardizován pro optickou kabeláž 
— důvod pro to je poměrně jednoduchý: optické vlákno má mnohem 
lepší přenosové vlastnosti než měděný kabel, takže implementace 
standardu byla mnohem jednodušší. Standardizační komise IEEE 



802.3z 1 | 802. 3ab 


Obr. 1: Rodina gigabitového Ethernetu. 
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802. 3z proto navrhla tyto varianty: lOOOBase-CX, lOOOBase-LX 
a lOOOBase-SX. Už předtím však byly zahájeny práce na specifikaci 
802. 3ab pro verzi lOOOBase-T, které skončily asi o rok později než 
práce na ostatních standardech. Hlavním rozdílem mezi standardy je 
médium. Nejjednodušší verze lOOOBase-CX, která je velice podob- 
ná předchozím verzím Ethernetu, používá stíněný kabel s kroucený- 
mi páry ukončený konektory RJ-45. Z obvyklých čtyř párů v kabelu 
využívá pro přenos dat jen dva, tak jak bylo dosud obvyklé v klasic- 
kém nebo i rychlém Ethernetu. Také proto klade vysoké nároky na ka- 
bel, které lze splnit jen při velkém omezení jeho délky — maximum je 
proto pouhých 25 metrů. Verze CX je myšlena jen pro spoje v jedné 
skříni nebo mezi skříněmi, typicky pro propojení serverů s přepínači 
nebo spoje mezi klastry. Dlužno říci, že se v praxi vůbec neujala. 

Další varianty — lOOOBase-SX a lOOOBase-LX pracují na opti- 
ce. Verze SX je určena pro vícemódová vlákna a menší vzdálenos- 
ti (podle použitého laseru nejvýše kolem 200 až 500 m) a je určena 
především pro spoje uvnitř budov. Verze LX pracuje jak s vícemó- 
dovými, tak i jednomódovými vlákny. S jednomódovým vláknem do- 
káže překlenout vzdálenost až 5 km, a má být proto používána pro 
páteře a spoje v areálech. Kromě toho existuje ještě verze označo- 
vaná lOOOBase-LH (Long Haul), používaná pro ještě větší vzdále- 
nosti řádu desítek kilometrů, ale ta ovšem není standardem IEEE. 
Varianta lOOOBase-T byla nejproblematičtější, protože měla přinést 
rychlost 1 Gb/s na klasickém nestíněném kabelu s kroucenými pá- 
ry na rozumnou vzdálenost. To se nakonec podařilo, byť s menším 
zpožděním proti původnímu plánu. lOOOBase-T tedy nabízí použití 
kabelu kategorie 5e na vzdálenost 100 metrů, z níž využije pro ko- 
munikaci všechny čtyři páry. To je mnohem lepší výsledek, protože 
původně se předpokládalo, že bude nezbytné používat stíněnou 
kabeláž STP, případně kabely kategorie 6 nebo dokonce 7, které 
jsou výrazně dražší. V praxi tedy podle tvrzení výrobců aktivních 
prvků stačí recertifikovat síť, zda splňuje požadavky kladené na ka- 
tegorii 5 a je možné nasadit gigabitový Ethernet. 

Geneze gigabitového Ethernetu 

Standardy pro gigabitový Ethernet nevznikaly na zelené louce, ale 
už z důvodu zachování kompatibility s nižšími verzemi vycházely 
z toho, co už bylo vyřešeno při vývoji předchozích verzí. Samozřej- 
mě proto používá řadu dobře známých principů. Především byl pře- 
vzat vrstvový model a rozdělení fyzické vrstvy na subvrstvy MAC 
a PHY a kromě nezbytných drobností na MAC se hlavní práce 
koncentrovaly na rozhraní mezi subvrstvami a dolní subvrstvě PHY. 
Skupina, která připravovala 802. 3z (viz obr. 1), nadefinovala rozhra- 
ní GMII — Gigabit Media Independent Interface, jež pro horní sub- 
vrstvu MAC odstíní rozdíly mezi jednotlivými typy subvrstvy PHY, 
takže druhá skupina připravující 802. 3ab mohla nerušeně pracovat 
na řešení nového konceptu pro metalickou kabeláž. 

Subvrstva MAC 

Pro nasazení do sdíleného provozu zůstalo řízení přístupu k médiu 
CSMA/CD, a z toho vyplývající omezení délky kabelu definovanou do- 
bou odezvy. Podle původní definice měly datové rámce minimální dél- 


Stručný exkurs do historie 

Kořeny Ethernetu sahají opravdu daleko, ještě k pokusné síti 
Aloha univerzity na Havaji, která řešila rádiovou síť na tichomoř- 
ských ostrovech. V rámci výzkumného projektu řešili její návrhá- 
ři problém, jak zajistit, aby s centrální stanicí komunikoval vždy 
jeden uzel, když ostatní uzly neslyší jeho vysílání. Proto přišli 
s konceptem CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access/Colision 
Detect), což znamená, že stanice nejprve poslouchá, zda-li je 
komunikační kanál volný, a v takovém případě začne vysílat. Při- 
tom sleduje, jaká data se vrací zpět. Pokud se liší od vysílaných, 
znamená to, že došlo ke kolizi a je třeba kanál uvolnit. Tento 
princip se stal později základem Ethernetu, který navrhli ve vý- 
zkumném středisku firmy Xerox v Palo Alto. 

Konkurentem Ethernetu byl Token ring, síťová architektura 
IBM, která pracovala na kroucené dvojlince na principu předá- 
vání pověření k vysílání mezi stanicemi uspořádanými v kruhové 
síti. Problémem byla nejen nízká rychlost 4 Mb/s (později 16 Mb/s), 
ale i komplikace při budování WAN. 

Dalším konkurentem byl Arcnet, pocházející z konce sedm- 
desátých let, který měl hvězdicovou architekturu a pracoval pře- 
nosovou rychlostí 2,5 Mb/s s pevně vyhrazenými časovými rámci 
pro každou stanici. Existovala i sběrnicová verze a rychlejší 
ArcNet Plus s 20 Mb/s. Stanic mohlo být na jednom segmentu 
maximálně 255 a vinou koncepce bylo velmi špatné využití rych- 
losti média (koaxiál), ale na rozdíl od Ethernetu stále zaručená 
doba odezvy. 

Ethernet přinesl poměrně jednoduchou sběrnicovou archi- 
tekturu původně na tlustém koaxiálním kabelu familiérně zvaném 
„žlutá zahradní hadice 1 ' a později přišel tzv. tenký Ethernet 
s rychlostí lOMb/s — provozovaný na dobře známém černém 
koaxiálu. Ještě o něco později byl navržen standard pro provoz 
na levném krouceném kabelu tehdy běžně používaném pro tele- 
fonní rozvody v kancelářských budovách. Zde se už využívají 
čtyři vodiče — každý pár pro spojení v jednom směru komunika- 
ce a původní sběrnice se scvrkává na vnitřní sběrnici rozbočo- 
vače. Další standardy pro vyšší rychlosti opustily koaxiál 
definitivně a všechny jsou už navrhovány pro kabely s kroucený- 
mi páry, popřípadě pro optická vlákna. 


ku 64 bajtů (což byla i délka slotu), a pak se mohl pokusit převzít říze- 
ní sběrnice další uzel. To by pro gigabitový Ethernet postačilo jen pro 
vzdálenosti kolem 20 metrů (takhle funguje lOOOBase-CX), takže IEEE 
přišlo se změnami — zvětšit délku slotu na 512 bajtů a vzniklou meze- 
ru zaplnit výplňovými znaky. To by ovšem při malých paketech snížilo 
efektivní rychlost přenosu dat médiem přibližně na 100 Mb/s! Pro zvý- 
šení efektivity je proto dovoleno vysílat v mezeře shluk paketů, který 
může přesáhnout délku slotu až na maximum 8.192 bajtů. V návrhu 
byla i varianta, vyplnit částečně slot krátkými pakety a do plné délky 
ho dorovnat výplňovými znaky, ale ta nebyla přijata. 

Zvětšení délky slotu umožní prodloužení vzdáleností mezi uzly 
sítě, bez toho, že by bylo nutné zvětšovat minimální velikost rámce. 
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Nezměněna zůstala i maximální velikost rámce — 1.518 bajtů 
a oproti lOOMb/s Ethernetu se jen desetkrát zmenšila vzdálenost 
mezi rámci. 

1 OOOBase-T, 

ŘEŠENÍ PRO METALICKOU KABELÁŽ 

Oproti rychlému Ethernetu (lOOMb/s) lOOBase-TX, který měl maxi- 
mální průměr sítě (tj. největší vzdálenost mezi stanicemi sítě) 205 m, 
(klasický Ethernet 10 Mb/s měl 2,5 km) se u 1 0OOBase-T v průmě- 
ru sítě téměř nic nezměnilo — maximum je 200 metrů. 

Zato subvrstva PHY využívá téměř maxima, které nabízejí sou- 
časné znalosti. Z technologie 100Base-T4 (lOOMb/s po 4 párech), 
se kterou přišla společnost HP jako 100VG AnyLAN, je převzata 
obousměrná komunikace po čtyřech párech. Ze standardulOOBa- 
se-T bylo převzato řešení pro přenos rychlostí 125 Mbaud/s a zpra- 
cování signálovým procesorem a ze 100Base-T2 se zase použilo 
kompenzace echa a přeslechů. Nový je i přechod od tříúrovňového 
přenosu signálů k efektivnějšímu pětiúrovňovému přenosu. Použití 
pěti úrovní přenášeného signálu klade vyšší nároky na poměr od- 
stupu signálu od šumu o 6dB, což je třeba kompenzovat zlepšenou 
opravou chyb — Forward Error Correction. 

Použitá signalizace tedy používá adaptivní mapování symbolů 
tak, aby se daly snadno rozpoznat chyby. Proto mapuje bajty na 
čtveřice pětkových symbolů a zajišťuje, že použité symboly nejsou 
korelovány jak ve zpětném, tak dopředném směru přenosu i s kte- 
rýmkoli zbylým párem, takže se současně nevyskytne podobný 
symbol. V režimu idle a při navazování spojení se používají trojkové 
symboly, aby se snáze vytvořilo spojení a připojení k médiu a také 


z důvodu kompatibility s rychlým Ethernetem. Díky promyšlenému 
mapování symbolů se dá jednoduše rozeznat, zda jde o data, stav 
idle, nosnou či řídicí signály. Lze rozpoznat a opravit přehození pá- 
rů v kabelu, nesprávnou polaritu a vyrovnat různá zpoždění mezi 
páry. Stejně dobře lze zjistit, že přijímač nepracuje spolehlivě a je 
nezbytné požádat vysílač o zaslání trénovací sekvence, pomocí níž 
se přizpůsobí parametry zpracování signálu. 

Mapování symbolů je implementováno pomocí kódové mřížky ve 
dvou krocích. Nejprve jsou osmibitová data pomocí konvoluce roz- 
šířena na devět bitů a rozložena na dvě sady po třech a šesti bitech. 
Pomocí nich se určí, který symbol bude vybrán. Tím se dosáhne 
zvětšení druhé mocniny kódové vzdálenosti mezi symboly na čtyři, 
čímž se zvýší odolnost vůči šumu, kterou snížilo zvýšení počtu úrov- 
ní signálu. Výsledkem celé této složité operace je, že se najednou 
přenáší každým symbolem bezpečně dva bity, takže při zachování 
rychlosti 125 Mbaud se přenese 250 Mb/s. A protože k vysílání i pří- 
jmu se používají vždy všechny čtyři páry najednou, dosáhne se rá- 
zem kýžené rychlosti 1 Gb/s. Současné vysílání i příjem na tomtéž 
páru je možné díky kombinaci hybridu (dobře známého z telekomu- 
nikací), kterým se potlačí z přijímaného signálu velká část vlastního 
vysílaného signálu. Další zlepšení přináší zpracování signálovým 
procesorem, který dokáže dostatečně potlačit vliv zbytku vlastního 
vysílání a přeslechů od sousedních párů kabelu, jež se nepodařilo 
odstranit při výrobě uspořádáním kabelu. 

I když konstrukce zákaznických obvodů, které realizují vysílač 
a přijímač pro gigabitový Ethernet podle 1 0OOBase-T, není triviální, 
postupně je začali vyrábět všichni významnější výrobci, a je jich pro- 
to na výběr již několik typů. Díky tomu se začaly koncem roku 2000 


Vrstvy, standardy, rozhraní 

Tak jako se při vývoji hardwaru ukázalo, že je vhodné definovat 
standardy a rozhraní a díky tomu lze kombinovat produkty různých 
výrobců, ukázalo se i při vývoji softwaru rozumné definovat progra- 
mová rozhraní. Zvlášť užitečné se to ukázalo při vývoji tak komplex- 
ních systémů, jako jsou počítačové sítě. Tak vznikl vrstvový model 
komunikace, v němž každá vrstva komunikuje s odpovídajícím pro- 
tějškem definovaným protokolem a nemusí se starat o problémy, 
které řeší nižší vrstvy, jež při komunikaci transparentně využívá. 

Ethernet řeší především problematiku nejnižší, fyzické vrstvy, 
která se týká především vlastní komunikace prostřednictvím média, 
konektorů atd., ale částečně zasahuje i do linkové vrstvy, kde se 
definují standardní rozhraní nezávislá na konkrétním typu média — 
podle terminologie IEEE jde o vrstvy PHY (Physical) a subvrstvu 
MAC (Media Access Control). 

Definice fyzické vrstvy jsou známé jako standardy 10Base-2, 
10Base-T,10Base-5, nověji 100Base-T4, lOOBase-SX, lOOBa- 
se-LX, lOOBase-TX, případně lOOOBase-CX, lOOOBase-LX, 
lOOOBase-SX, 1 0OOBase-T. Každý z nich je svázán nejen s určitým 
způsobem přenosu signálu, ale i kabeláží a použitým konektorem: 
nejprve se používalo rozhraní AUI — patnáctišpičkový konektor Ca- 
non, který se používal především pro připojování k tlustému 


koaxiálnímu kabelu prostřednictvím MAU (Medium Attachment Unit), 
konektor BNC používaný pro tenký Ethernet a konektor RJ-45, přes 
nějž se připojuje kabel s kroucenými páry. Pro připojení optických 
kabelů se používají konektory SC, ST, případně nově MT-RJ. 

Protože uvnitř počítače se data přenáší paralelně — např. na 
sběrnici PCI po 32 bitech najednou (tj. 32 vodičích), a přenos pro- 
střednictvím Ethernetu je sériový (obvykle se data v jednom směru 
přenášejí po jednom páru vodičů), jedním z hlavních úkolů fyzické 
vrstvy je převést paralelní data na sériová (a naopak) a vhodně je 
zakódovat pro přenos prostřednictvím média. 

U starších standardů se přenášel jen jeden bit v jednom okamži- 
ku. V dnešní době se používá složitější kódování, pomocí více úrov- 
ní signálu, takže se najednou přenese několik bitů, čímž se dosáhne 
vyšší přenosové rychlosti při podobných kmitočtových nárocích na 
přenosové médium. Tato metoda je proto náchylnější na rušení, 
a proto i náročnější na kvalitu dekodérů, a tak je nutné používat při 
přenosu vyšší redundanci a složitější metody pro obnovu dat, aby 
vzniklé chyby nedegradovaly propustnost přenosového kanálu. 

Kromě použitého typu konektoru a kabelu jsou součástí stan- 
dardů i maximální délky kabelů používaných pro vytvoření sítě 
a pravidla pro spojování aktivních prvků, která vyplývají z jejich fyzi- 
kálních vlastností a nároků vyplývajících z implementace protokolu. 
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objevovat ve větší míře aktivní prvky pro tento typ gigabitového 
Ethernetu. Dá se očekávat, že v nejbližší době dojde k nástupu této 
technologie tam, kde před několika lety nahrazoval rychlý Ethernet 
klasický desetimegabitový Ethernet. Velkou výhodou je i to, že stejně 
jako tehdy rychlý Ethernet podporuje GbE též automatické nastavení 
rychlosti (1.000 Mb/s či 100 Mb/s), takže lze kombinovat gigabitový 
Ethernet s rychlým Ethernetem. Také ceny už jsou přijatelné. 

Jediným omezením, s nímž se teď musí vysoce výkonné aplika- 
ce samy potýkat, už tedy není přenosová rychlost média ani vnitřní 
sběrnice počítače, ale výkonnost subsystémů operačního systému, 
které se starají o přenos dat. Ty totiž využívají možností gigabitového 
Ethernetu jen asi z osmdesáti procent. S rostoucí rychlostí proceso- 
rů a pamětí však toto omezení co nejdříve padne a boj za vyšší pro- 
pustnost se dostane do dalšího kola. Proč ne, když už se připravuje 
standard pro desetigigabitový Ethernet. ■ 

Základy Ethernetu 

Pro porozumění Ethernetu je třeba se seznámit s několika zá- 
kladními pojmy. Ethernet je paketová síť, což znamená, že data, 
která se jeho prostřednictvím přenáší, jsou rozdělena na malé 
části — pakety, které jsou postupně sítí přeneseny. Mezi přeno- 
sem paketů, které patří jedné dvojici odesílatel/příjemce, může 
síť přenášet další pakety, které jiným příjemcům poslali jiní ode- 
sílatelé. Pakety mohou mít různou délku — od 64 do 1 .518 bajtů. 
Každý paket je opatřen adresou příjemce a adresou odesilatele. 
Tyto adresy jsou 48 bitů dlouhé (cca 2,8 * 10 14 adres) a odpoví- 
dají fyzickým adresám síťových rozhraní. Unikátnost adres po- 
třebná pro jednoznačné doručení paketu je zajištěna výrobcem, 
který má přidělenou určitou část adresního prostoru pro svoje 
výrobky, nicméně některé novější karty umožňují adresu nastavit 
podle potřeby. 


počet bajtů 

obsah 

popis 

8 

Preambule 

Slouží k bitové synchronizaci přijímačů 

síťových karet s vysílající síťovou kartou, 

aby byl správně rozpoznán začátek pa- 
ketu. Nepočítá se do délky paketu. 

6 

Adresa příjemce 

Adresa odesilatele paketu. 

6 

Adresa odesilatele 

Adresa příjemce paketu. 

2 

Typ/délka paketu 

Podle definic Ethernet 1.0 a 2.0 se zde 

přenášelo, jaký paket nadřízený proto- 
kol používá, v dnes používaných ver- 
zích založených na standardu 802.3 

se zde přenáší délka datové oblast 

paketu. 

46 - 1 .500 

Oblast dat 

Sem se vkládají data převzatá k přeno- 
su od vyšších vrstev. Má proměnnou 

délku od 46 do 1.500 bajtů. 

4 

Kontrolní součet 

Kontrolní součet, kterým je zabezpeče- 
na integrita paketu. Podle něho se po- 
zná, zda se paket přenesl bez chyb. 

Obr. 2: Struktura ethernetového paketu. 
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IP verze 6 

— kam kráčí 
Internet [možná) 

Pavel Satrapa, pavel.satrapa@autor.softnov.cz 
(autor je vedoucím katedry informačních technologií TU v Liberci) 



Protokol IP, který drží celý Internet pohromadě, vyhradil pro adresu 
počítače čtyři bajty. To znamená, že existuje něco přes čtyři miliar- 
dy různých adres. V praxi je však adresní prostor daleko těsnější. 
Při jeho přidělování totiž dochází ke značným ztrátám. Některé 
adresy jsou zakázány. Sítím připojovaným k Internetu se přiděluje 
vždy celá část adresního prostoru. Ta poskytuje určitou rezervu 
a nebývá využita beze zbytku. Například má domácí instituce — 
Technická univerzita v Liberci — má k dispozici adresní prostor 
o rozsahu 65 tisíc adres. Reálně z něj využívá jen něco málo přes 
dva tisíce, zbytek je rezerva. 

O tom, že nastává adresní nouze, se ví již bratru deset let. Oka- 
mžitým opatřením bylo zpřísnění podmínek pro jejich přidělování 
(dnes bychom již těch 65 tisíc rozhodně nedostali). To ovšem není 
řešení, jen oddálení okamžiku Velkého Průšvihu. V první polovině 
devadesátých let se proto architekti Internetu začali zabývat systé- 
movým řešením — novým protokolem nazvaným IP verze 6 (ten stá- 
vající je označován jako verze 4). 

Autoři návrhu se rozhodli nezůstat jen u prostého rozšíření 
adresního prostoru, ale zahrnuli do nového protokolu i některé vlast- 


nosti, které praxe ukázala jako potřebné. Sem patří především bez- 
pečnostní mechanismy, podpora mobilních zařízení, automatická 
konfigurace, prostředky pro poskytování služeb se zaručenou kva- 
litou a další lahůdky. 

Adresování 

IPv6 prodloužilo adresy na čtyřnásobek. Jejich 128 bitů nabízí těž- 
ko představitelných 340 x 10 36 unikátních adres. Na každý čtvereč- 
ní centimetr suchozemského povrchu planety tak připadá zhruba 
pět adres. Cílem je, abychom už nikdy v budoucnosti nemuseli po- 
lykat podobně hořkou pilulku jako dnes a aby adresní prostor dosta- 
čoval na věky věků. 

Adresy se zapisují v šestnáctkové soustavě. Kvůli lepší přehled- 
nosti se jednotlivé čtveřice číslic oddělují dvojtečkami. Adresa pak 
vypadá zhruba takto: 

3FFE:2280:0004:0504:0260:97FF:FECE:DB98 

Nuly na začátku každé čtveřice lze vynechávat. Pokud adresa ob- 
sahuje několik po sobě jdoucích nulových skupin, lze celou tuto 
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sekvenci vynechat a nahradit dvojicí dvojteček. Tento krok však 
smíte provést jen jednou, aby adresa byla jednoznačná. Zápis 
FF02::1 

tedy představuje 

FF02:0000:0000:0000:0000:0000:0000:0001 

Adresy IPv6 se rozdělují do tří druhů: 

■ individuální (unicast) jsou nejběžnější; individuální adresa ozna- 
čuje jedno síťové rozhraní, 

i skupinové (multicast) umožňují adresovat celou skupinu počíta- 
čů; data odeslaná na skupinovou adresu musí být dopravena 
všem jejím členům, 

výběrové (anycast) také označují skupinu síťových rozhraní, ale 
tentokrát se data mají dopravit jen jednomu (nejbližšímu) z jejích 
členů. 

První dva druhy se používají již v současném Internetu a metody pro 
práci s nimi jsou známé. Zmizely všesměrové (broadcast) adresy, 
protože se vlastně jedná jen o speciální případ adres skupinových. 

Velký otazník ovšem visí nad výběrovými adresami. Myšlenka je 
to nepochybně zajímavá. Představte si známý server (řekněme 
www.yahoo.com ), ke kterému bude existovat několik kopií po celém 
světě a všechny dohromady ponesou jednu výběrovou adresu. 
Když pak do svého webového klienta napíšete www.yahoo.com , váš 
dotaz přistane na nejbližší kopii. Zatím však nikdo netuší, jak tento 
ušlechtilý princip uvést do praktického života. Přesněji řečeno nikdo 
dosud nevymyslel metodu, která by byla dostatečně škálovatelná. 

Charakter a vnitřní struktura adresy jsou dány jejím začátkem 
(prefixem). Například skupinové adresy mají v prvním bajtu samé 
jedničky (jejich zápis začíná na FF). Individuálním adresám byla 
do prvních tří bitů přidělena hodnota 001 (binárně). Jejich zápis 
proto začíná číslicí 2 nebo 3. Valná většina (asi 85 %) adresního 
prostoru však zatím vůbec nebyla definována. Je možné postup- 
ně do IPv6 doplňovat zcela nové druhy adres se speciálním cho- 
váním. 

Individuálním adresám byla předepsána struktura podle obráz- 
ku 2. Celá polovina adresy (spodních 64 bitů) slouží k rozlišení po- 
čítačů v rámci jedné podsítě. To vypadá jako obrovské plýtvání — 
sítě, kde by nestačil jeden bajt, jsou velmi vzácné — ale usnadňuje 
to automatické přidělování adres. Dalších 16 bitů slouží pro identifi- 
kaci podsítě. 

Adresu sítě, kterou vám přidělí poskytovatel IPv6 Internetu, tedy 
tvoří úvodních 48 bitů. Takovýchto prefixů existuje 3.500 miliard, 
takže by snad měly nějakou dobu vystačit. V jejich přidělování se 
velmi silně dbá na hierarchii a agregovatelnost adres. To znamená, 
že poskytovatel Internetu dostane přidělen určitý kratší prefix, 


a z něj pak přiděluje jednotlivé části svým zákazníkům. Ve směro- 
vacích tabulkách po celém světě pak pro poskytovatele a všechny 
jeho klienty stačí jediný záznam. Jinak by směrovací tabulky IPv6 
rostly do nezvládnutelných rozměrů. 

DATAGRAM — OPTIMALIZOVÁNO PRO 
RYCHLOST 

Veškerá IP komunikace je přenášena v tak zvaných datagramech. 
Ty definují tvar zprávy — na začátku je určitá hlavička s organizač- 
ními údaji a za ní pak následují vlastní data. Ve stávajícím IPv4 má 
datagram některé vlastnosti, které jeho zpracování zpomalují. Tak 
například hlavičky mají proměnlivou délku, protože mohou obsaho- 
vat různé nepovinné položky. Druhou koulí na noze je kontrolní sou- 
čet, který se musí přepočítávat na každém směrovači. 

Autoři IPv6 se snažili formát datagramu co nejvíce zeštíhlit. Zá- 
kladní hlavička má nyní pevnou velikost a obsahuje jen minimální 
množství údajů. Ovšem nějaká možnost připojit k hlavičce další 
údaje musí být zachována. IPv6 pro tento účel zavádí mechanismus 

Proč překlad adres není řešení 

Překlad adres (Network Address Translation, NAT, IP maškaráda) 
se dnes často používá tam, kde scházejí adresy. Spočívá v tom, 
že celá síť se schová zpravidla za jedinou veřejnou IP adresu. 
Uvnitř sítě se pak používají neveřejné adresy, které nejsou celo- 
světově jednoznačné. Na zařízení, které síť připojuje k Internetu, 
se proměňují (překládají) na jeho vlastní adresu. Aby dokázal roz- 
lišit, komu co patří, přiřazuje jednotlivým počítačům a aplikacím 
z vnitřní sítě různá čísla portů. 

Největší problém NAT spočívá v tom, že počítače uvnitř sítě 
nejsou zvenčí adresovatelné. Navázat komunikaci je proto mož- : 
né jen jedním směrem — ze sítě ven. Neřešitelná situace nasta- 
ne, pokud spolu mají komunikovat počítače ze dvou různých 
překládaných sítí. Spojení nemůže navázat ani jeden z nich, tak- 
že je třeba vynalézat náhradní řešení — například v podobě 
zprostředkujících serverů ve veřejném Internetu. 

Druhý problém vznikne, pokud aplikační protokol přenáší ve 
svých datech IP adresy (známým příkladem je FTP). V takovém 
případě musí překladatel rozumět i aplikačnímu protokolu a pro- 
vádět v něm odpovídající změny. To však může znamenat změ- 
nu délky přenášených dat, přepočítávání kontrolních součtů 
a další drobné radosti. Zkrátka a dobře překlad adres narušuje 
end-to-end charakter Internetu. Pro řadu služeb představuje vý- 
znamnou překážku, a to především tam, kde je potřebná přímá i 
komunikace mezi dvěma uživatelskými programy. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2002 £3 


( I P v 6 ) 


zřetězení. Vedle zmíněné základní hlavičky s konstantním tvarem 
i velikostí zavádí ještě hlavičky rozšiřující. Ty jsou jednoúčelové — 
každá nese vždy jen určitý konkrétní údaj — a připojují se za základ- 
ní, jen když je to potřeba. 

K tomu slouží položka Další hlavička, která říká například „za 
mnou následuje hlavička pro šifrování obsahu". Každá rozšiřující 
hlavička obsahuje mimo jiné i položku Další hlavička, která oznamu- 
je, co bude za ní. Tímto způsobem lze zřetězit libovolný počet hla- 
viček, zcela podle potřeby. Poslední pak v položce Další hlavička 
obsahuje například „za mnou následují data protokolu TCP". Zmíně- 
ná položka tedy zároveň identifikuje protokol vyšší vrstvy, jemuž 
patří nesená data. 

Navíc je stanoveno pořadí, ve kterém se případné rozšiřující hla- 
vičky mají vyskytovat. Říká, že nejprve musí být uvedeny ty, které 
zajímají každý směrovač po cestě — například hlavička Směrování, 
kterou lze předepsat adresy, jimiž datagram musí po své cestě k cí- 
li projít. Až po nich následují hlavičky určené cílovému stroji (třeba 
šifrovací). Jakmile tedy směrovač v položce Další hlavička vidí ně- 
který z typů určených příjemci, ví, že už nebude následovat nic pro 
něj zajímavého a že může zkoumání datagramu ukončit. 

V praxi to znamená, že se ve valné většině případů budou smě- 
rovače zabývat jen základní hlavičkou pevné velikosti. To by mělo 
podstatně urychlit jejich zpracování. Kontrolní součet zmizel beze 
stopy, protože jej beztak zajišťují nižší vrstvy síťové komunikace. 

Významnou roli mezi rozšiřujícími hlavičkami hraje dvojice slouží- 
cí k realizaci bezpečnostních mechanismů. Jedná se o hlavičky AH 
( Authentication Header) a ESP{Encapsulating Secu rity Payload). Prv- 
ní zajišťuje ověření totožnosti odesílatele a obsahu datagramu. V pod- 
statě se jedná o určitý kontrolní součet nesených dat spočítaný se 
znalostí klíče, který má k dispozici jen skutečný odesílatel. Hlavička 
ESP nabízí širší sortiment služeb, ale tou nejdůležitější je šifrování. 
Chová se trochu zvláštně, protože „spolkne" celý zbytek původního 
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datagramu. Ten se zašifruje a vloží jako data do ESP hlavičky. Tepr- 
ve příjemce si jej může rozšifrovat a pokračovat v jeho zpracování. 

Ochranné mechanismy tedy máme a jejich implementace je 
v IPv6 povinná. Ovšem ke své činnosti potřebují klíče a právě důvě- 
ryhodná distribuce klíčů představuje značný problém. Představa, 
že na přání navážu zabezpečenou komunikaci s libovolným serve- 
rem v Internetu, je, obávám se, ještě stále dost vzdálená. Druhou 
otázkou pak je, jestli ve světě vzmáhajícího se terorismu bude vů- 
bec o takový Internet zájem. 

Automatická konfigurace 

Plug-and-play je v módě. Nechceme mít žádné starosti. Nechceme 
platit drahé administrátorské darmožrouty. Chceme si prostě připo- 
jit počítač a bez jakéhokoli dalšího úsilí komunikovat. IPv6 se snaží 
toto umožnit. 

Slouží k tomu mechanismus nazvaný detekce sousedů (neigh- 
bor detection), který řeší hned několik otázek. První z nich je nale- 
zení vlastní adresy. Jak již bylo řečeno, celá druhá polovina adresy 
slouží k identifikaci počítače (přesněji řečeno rozhraní) v rámci 
podsítě. Tuto část si počítač vygeneruje sám jednoduchým algo- 
ritmem ze své ethernetové adresy. Do první poloviny vloží prefix 
FE80::, který slouží k vyznačení adres lokálních v rámci linky (např. 
v rámci jednoho Ethernetu). Získá tak adresu, jejímž prostřednictvím 
může komunikovat s bezprostředními sousedy. Ještě se jich zeptá, 
jestli už náhodou tuto adresu někdo nepoužívá. Neměl by, protože 
je odvozena z ethernetové, která by měla být celosvětově jedno- 
značná, ale jistota je jistota. 

Dále detekce sousedů umožní počítači zjistit místní síťovou situ- 
aci — jak to vypadá s adresováním místní sítě a kudy z ní vede ces- 
ta ven. Tyto informace poskytne tak zvané ohlášení směrovače, 
které každý směrovač opakovaně vysílá do všech podsítí, k nimž je 
připojen. Sděluje v nich adresní prefix dané podsítě a navíc přidá 
oznámení, zda on sám pro zdejší počítače může sloužit jako impli- 
citní cesta do Internetu (default gateway). Počítač buď na toto ohlá- 
šení počká, nebo o ně aktivně požádá. Po jeho obdržení ví prakticky 
vše, co ke svému síťovému životu bude potřebovat. Přidá svému 
rozhraní další adresy, tentokrát už celosvětově jednoznačné. Jejich 
druhá polovina bude stále stejná, založená na ethernetové adrese, 
a první polovinu získá z ohlášení směrovače. IPv6 bere jako samo- 
zřejmost, že jedno rozhraní bude mít několik různých adres. 

Popsaný postup se týká tak zvané bezstavové automatické kon- 
figurace. Její hlavní výhodu je, že si ji připojená zařízení zařídí sama 
a nepotřebují žádný specializovaný server. Vedle bezstavové pak 
existuje i konfigurace stavová, analogická dnešnímu DHCP. Ovšem 
DHCPv6 se zatím nachází ve fázi návrhu a vše nasvědčuje tomu, že 
na jeho praktické nasazení si ještě počkáme. 

K úplné spokojenosti už schází jen automatická konfigurace 
DNS. Když si člověk představí, že by měl IPv6 adresy uchovávat 
v hlavě a zapisovat ručně, je zjevné, že služba DNS bude velmi po- 
třebná. Bohužel zatím v této oblasti IPv6 kulhá na obě nohy. 

Věci dost neprospělo, že IETF v polovině devadesátých let při- 
šlo s návrhem, jak vytvořit DNS pro IPv6 (tak zvané AAAA zázna- 
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my). 0 čtyři roky později jej prohlásilo za zastaralý a vytyčilo novou 
jedině správnou cestu: A6 záznamy. V létě 2001 pak prohlásilo A6 
za experimentální a pro rutinní použití se přiklonilo k původním 
AAAA. Není nad to, když má člověk jasno. 

Ve světle těchto zásadních sporů se celkem ztrácí, že bezstavo- 
vá automatická konfigurace DNS zatím nebyla vyřešena. Nicméně 
se na ní pracuje a lze předpokládat, že vhodného řešení se dříve či 
později dočkáme. 

Podpora mobilních zařízení 

O tom, že mobilní telefony, digitální diáře a všelijaké počítače do 
dlaně jsou velmi populární, jistě nemusím nikoho přesvědčovat. 
Předpoklady o rostoucím počtu mobilů, které budou zapojeny do 
Internetu, jsou zcela reálné. Vizionáři píší o osobních sítích, 
v nichž budeme zanedlouho zapleteni. Mobil bude sloužit jako 
směrovač, jehož prostřednictvím bude k Internetu připojen váš 
diář (stále v kontaktu), vaše hodinky (synchronizace času), vaše 
elektronická kniha (čtení ve chvilkách volna), vaše brýle (projekce 
obrázků)... 

Zkrátka se očekává, že v se dohledné době počet zařízení při- 
pojených k Internetu radikálně zvýší. A to je přesně situace, kdy 
IPv4 definitivně dojde poslední zásoba volných adres. Ovšem do- 
statek adres není jediná přednost, kterou může IPv6 pro tento pří- 
pad nabídnout. Na mobilitu zařízení se totiž myslelo už v návrhu 
protokolu. 

Její podpora vychází ze základní myšlenky, že každé mobilní za- 
řízení je někde doma. V této domácí síti má svou „oficiální" adresu, 
pod kterou je zavedeno v DNS a na kterou se obracejí ostatní počí- 
tače, když s ním chtějí komunikovat. Jestliže mobilní zařízení vyrazí 
na cesty a ocitne se v jiné síti, vytvoří si doma tak zvaného domácí- 
ho agenta. 

Roli domácího agenta hraje některý ze směrovačů v domácí sí- 
ti. Mobilní zařízení jej kontaktuje a požádá, aby je pod dobu nepří- 
tomnosti zastupoval. Sdělí mu přitom svou oficiální i momentální 
adresu. Domácí agent pak začne švindlovat při objevování souse- 
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dů a vydává se za dotyčné mobilní zařízení. Jakmile dorazí data ur- 
čená mobilnímu uzlu, přepošle je za ním prostřednictvím tunelu. 
Mobilní uzel pak pošle odesilateli datagramu odpověď, ke které vy- 
užitím rozšiřujících hlaviček přibalí informace o své aktuální adrese. 
Další komunikace už pak probíhá přímo mezi oběma stroji, bez 
asistence domácího agenta. 

Kdykoli mobilní uzel změní adresu, informuje o tom domácího 
agenta a všechny počítače, se kterými momentálně komunikuje. Při 
návratu do domácí sítě pak sdělí domácímu agentovi, že jeho služ- 
by už nebude dále potřebovat. Popsaný mechanismus je velmi ro- 
bustní a zároveň efektivní. Role domácího agenta se v něm 
minimalizuje na úvodní navázání komunikace. Jeho výběr je navíc 
automatický, takže mobilní uzel není vázán na určitý konkrétní stroj. 
Prostě pošle do domácí sítě dotaz „Kdo by mi chtěl dělat domácího 
agenta? 11 a z došlých nabídek si vybere. 

Jak transformovat Internet 

Je celkem zřejmé, že přechod z IPv4 na IPv6 se nemůže odehrát 
metodou velkého třesku. Představa, že do dne D se používá IPv4 
a ode dne D+1 jedeme IPv6, je při stávající velikosti a technické roz- 
manitosti Internetu zcela absurdní. Přechod na novější protokol mu- 
sí být postupný a nenásilný. Z tohoto důvodu se věnuje značná 
pozornost mechanismům na vzájemnou koexistenci a spolupráci 
obou protokolů. Svědčí o tom i skutečnost, že IETF má na řešení otá- 
zek IPv6 jen tři pracovní skupiny: IPNG se zabývá vývojem protoko- 
lu a věcí souvisejících, NGTRANS se věnuje problematice přechodu 
z IPv4 na IPv6 a konečně velmi specializovaná MULTI6 řeší proble- 
matiku multihomingu (čili připojení k několika poskytovatelům sou- 
časně). 

Tím nejjednodušším způsobem soužití je tak zvaný dvojí zásob- 
ník, kdy dotyčné zařízení podporuje oba protokoly a střídá je podle 
potřeby. Tím se však zjevně nezbavujeme IPv4 a značně si omezu- 
jeme možnosti použití. Nasazení dvojího protokolu je však východis- 
kem pro valnou většinu dalších metod. Všechny potřebují někde mít 
stroj (či stroje) hovořící oběma protokoly, které tvoří spojovací můs- 
tek mezi oběma světy. 

Důležitou roli v přechodových mechanismech hraje tunelování. 
Obecně tunelování představuje cestu, jak přepravit určitý protokol 
prostředím, které jej nepodporuje. Zejména v počátcích IPv6 bude 
velmi důležité, protože umožní vzájemně propojit ostrůvky IPv6 
obklopené oceánem Internetu IPv4. 

Na začátku tunelu stojí počítač hovořící oběma protokoly, ke kte- 
rému dorazí datagram IPv6. Když zjistí, že data je třeba odeslat tu- 
nelem, zabalí datagram IPv6 jako data do datagramu IPv4 
adresovaného protějšímu konci tunelu. Ten pak nechá přepravit 
Internetem. Adresát IPv4, tedy druhý konec tunelu, vybalí původní 
datagram IPv6 a pošle jej dál sítí IPv6. 
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Tímto způsobem můžete začít IPv6 používat hned teď. Stačí jej 
zprovoznit na vašem počítači a napojit se tunelem ke vhodnému 
směrovači. Později popíši, jak jej najít. 

V nejjednodušší verzi se tunely navazují manuálně. Správci zaří- 
zení na obou koncích provedou odpovídající konfigurační zásahy 
(definice tunelu a jeho začlenění do směrování) a tunel se rozeběh- 
ne. Rafinovanější metody tunelují automaticky. 

Velmi hezký je například postup nazývaný 6to4. K připojení sítě 
IPv6 vám stačí jen směrovač podporující 6to4 a jedna adresa IPv4. 
Pro svou síť vytvoříte prefix IPv6 (o standardní délce 48 bitů) takto: 
vezmete šestnáctibitový prefix 2002:: a za něj připojíte onu adresu 
IPv4. Zbývajících 80 bitů máte k dispozici pro adresování své sítě 
IPv6 podle obvyklých konvencí (16 bitů podsíť, 64 bitů rozhraní v ní). 

Hraniční směrovač pak bude do vaší sítě ohlašovat, že jsou je- 
ho prostřednictvím dostupné všechny sítě začínající 2002::. Když 
dostane k doručení takto adresovaný datagram, prostě si z něj vy- 
táhne cílovou adresu IPv4, zabalí datagram do IPv4 a odešle na ni. 
Naopak, dostane-li tunelovaný datagram, rozbalí jej a odešle pří- 
jemci ve své síti. Všimněte si, že jednotlivé sítě IPv6 si mezi sebou 
nemusí vyměňovat žádné směrovací informace. Veškeré směrování 
zajistí okolní Internet a v připojené síti se vše schová pod jeden spo- 
lečný prefix 2002::. 6to4 je geniálně jednoduchá metoda. 

Tunelování lze nasadit jen v případě, kdy oba komunikující po- 
užívají stejný protokol, ale síť mezi nimi mu nerozumí. Má-li se do- 
mluvit IPv6 stroj s IPv4 strojem, budou potřeba jiné metody. 

Jednou z nich je NAT-PT (Network Address Translation — Pro- 
tocol Translation), která rozvíjí myšlenku překladu adres používanou 
již ve stávajícím Internetu. Předpokládá, že mezi lokální sítí IPv6 
a Internetem IPv4 bude stát překladatel protokolů. Tuto roli typicky 
hraje přístupový směrovač, přes který je síť připojena k Internetu. 

Překladatel má k dispozici sadu adres IPv4, pod nimiž vystupu- 
jí v Internetu stroje ze zdejší sítě. Adres bývá výrazně méně, než lo- 
kálních počítačů. Překladatel je dočasně přiděluje jednotlivým 
strojům. Datagramy IPv4 přicházející zvenčí jim předělává na IPv6 
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a naopak. Padělá také odpovědi DNS. Když se někdo zvenčí dotá- 
že na místní stroj a překladatel dostane k doručení odpověď s jeho 
adresou IPv6, přidělí mu místo ní dočasnou adresu IPv4. Tuto vaz- 
bu si zapamatuje a pošle tazateli odpověď IPv4 s přidělenou adre- 
sou. Když později dorazí na tuto adresu IPv4 data, ví, komu v místní 
síti patří. Až komunikace ustane, vazbu zruší a dočasnou adresu si 
uvolní pro přidělení někomu dalšímu. 

Jelikož vedle adresy může měnit i čísla portů, vystačí si NAT-PT 
i s jedinou adresou IPv4. NAT-PT má stejné problémy, jako vlastní 
NAT. Navázat spojení lze jen jedním směrem (zvenčí dovnitř) a po- 
kud protokol vyšší vrstvy přenáší adresy IP, musí se celý překládat. 

Zajímavou variantou popsaného principu je Bump in the Stack 
(BIS). Jedná se vlastně o soukromý NAT v rámci jednoho počítače, 
který je vložen mezi vrstvu IPv4 a ovladač síťové karty. Zachytává 
odcházející datagramy IPv4 a stejně jako NAT-PT je převádí na 
IPv6. Díky tomu může stará (čili IPv4) aplikace pracovat po IPv6, 
aniž by cokoli tušila. 

Implementace a praxe 

Z předchozích odstavců je myslím patrné, že IPv6 i jeho průvodci 
jsou pěkně vymyšleni a přinášejí řadu zajímavých schopností. Tak 
proč je ještě všichni nemáme na stole? 

Stručně řečeno: chybí motivace. Stávající Internet vymysleli 
a postavili především Američané. Jenže díky tomu, že pluli na prv- 
ní internetové vlně, mají adres dost a rozsah adresního prostoru je 
nepálí. Často se uvádí, že leckterá americká univerzita má přiděle- 
no více adres než celá Čína. 

Komerční firmy se do IPv6 také zrovna neženou. Zákazníků je 
zatím poskrovnu a peníze investované do vývoje se vrátí kdoví kdy. 
Naproti tomu investice do vývoje IPv4 se vracejí hned. 

Nový protokol je zkrátka v pozici nepříliš milovaného dítěte. Hod- 
ně se o něm mluví, všichni se navzájem přesvědčují, jak jej do- 
opravdy potřebujeme, ale nikdo z těch opravdu důležitých na něm 
není příliš zainteresován. Obávám se, že dokud to nezačne oprav- 
du bolet a nedostatek adres nezačne být natolik akutní, že se za- 
čnou revidovat přidělené prostory a vracet adresy, mnoho se toho 
nezmění. 

Významnou výjimkou je Japonsko. To se IPv6 chopilo velmi ini- 
ciativně a není náhodou, že nejlepší současné implementace po- 
cházejí právě odtud. Japonské firmy je chápou jako příležitost, jak 
se obchodně prosadit. Na trhu s produkty IPv4 dominují USA, za- 
tímco v segmentu IPv6 Amerika sladce spinká. Japonští výrobci to- 
ho chtějí využít a etablovat se, dokud je konkurence nízká. Dokonce 
japonský ministerský předseda v jednom ze svých projevů zdůraz- 
nil význam technických inovací a jmenoval IPv6 jako jednu z vládou 
podporovaných technologií. Dovedete si představit podobné pro- 
hlášení z úst našeho premiéra? 

Ale vraťme se od politiky k softwaru. Jak to vypadá s imple- 
mentacemi IPv6 v operačních systémech a směrovačích? 

Microsoft Windows XP podporují IPv6. Skutečnost, že protokol 
není vidět mezi ostatními a veškerá konfigurace se odehrává pro- 
střednictvím řádkových příkazů však napovídá, že na žebříčku prio- 
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rit si nestojí dvakrát vysoko. Do starších systémů serverové řady 
(NT, 2000) lze podporu IPv6 s podobnými vlastnostmi doplnit. 

Jádro Linuxu podporuje IPv6 již poměrně dlouho. V poslední do- 
bě začíná přibývat i distribucí, které mají tuto podporu implicitně 
zapnutou a obsahují i odpovídající softwarové nástroje. Japonští la- 
bužníci ovšem nad tímto standardním kódem ohrnují nos a spustili 
projekt USAGI. Jeho cílem je dostat kvalitu IPv6 v Linuxu na zcela 
jinou úroveň. 

Zatím široko daleko nejlepší implementací se mohou pochlubit 
operační systémy rodiny BSD. Vzniká v rámci projektu KAME (há- 
dejte kde) a obsahuje vše, co by měla. Najdete zde i celkem vzác- 
né úkazy, jako jsou bezpečnostní mechanismy či mobilita. Zkrátka 
následováníhodný vzor. 

Většina komerčních Unixů již takovou či makovou implementaci 
IPv6 má. Někde je součástí standardní distribuce, jinde si ji musíte 
doplnit. Naproti tomu firma Apple se k novému protokolu staví zatím 
celkem zdrženlivě. 

Když se podíváme na oblast směrovačů, můžeme zajásat, že 
dominující Cisco letos konečně vydalo oficiální verzi systému s pod- 
porou IPv6. 

Ovšem valná většina zmiňovaných implementací má k dokona- 
losti dost daleko. Především bezpečnost a mobilitu najdete jen 
opravdu vzácně. Informace z FAQ Microsoftu „Podporujeme ESP 
hlavičku, nicméně nepodporujeme žádné šifrovací algoritmy" hovo- 
ří sama za sebe. 

Jak to zkusit 

Výše jsem naznačil, že prostřednictvím tunelu si lze přivést IPv6 
prakticky kamkoli. Stačí jen najít vhodné místo, kam se připojit. Ve 
světě již několik let existuje síť 6bone, která slouží k získávání zku- 
šeností s praktickým použitím nového protokolu. Je pospojována 
většinou prostřednictvím tunelů a zasahuje do řady zemí. 

V ní jsou mimo jiné k dispozici veřejné servery tunelů. Na nich si 
kdokoli může vytvořit tunel a připojit se tak k síti IPv6. Nejznámějším 
představitelem této služby je Freenet6. 

Z hlediska uživatelského je věc zcela jednoduchá. Nejprve mu- 
síte na svůj počítač instalovat IPv6 (bude tunelovat, takže musí pod- 
porovat oba protokoly). V dalším kroku si zajistíte tunel. Zatím se 
objevily dva přístupy k němu. Jeden používá specializovaného 
klienta, který naváže spojení se serverem tunelů, domluví s ním vše 
potřebné a nastaví konfiguraci vašeho stroje podle potřeby. Druhý 
přístup je ještě minimalističtější — vystačíte si s běžným webovým 
klientem. Vyplníte formulář, který vám zajistí vytvoření protějšího 
konce tunelu a pošle vám sadu příkazů, jimiž máte nakonfigurovat 
svůj počítač. 

Je to snadné a je to zdarma. Nepotřebujete nic víc, než počítač 
připojený k běžnému Internetu. 

Shrnutí 

IPv6 je nová verze nosného protokolu pro Internet. Radikálně rozši- 
řuje adresní prostor a nabízí řadu zajímavých funkcí. Implementace 
jsou k dispozici pro většinu běžně používaných systémů, ale zatím 


Linky na webu 

http://www.ipv6forum.com/ — IPv6 Fórum 

Pracovní skupiny IETF: 

http://www.ietf.org/html.charters/ipngwg-charter.html , 

http://playground.sun.com/puh/ipng/html/ipng-main.html — IPNG 


http://www.ietf.org/html.charters/ngtrans-charter.html 


http://www.6hone.net/ngtrans/ — NGTRANS 

http://www.ietf.org/html.charters/multi6-charter.html — MULTI6 


http://www.6hone.net/ — 6bone 

http://www.freenet6.net/ — Freenet6 

Implementace IPv6: 

http://www.microsoft.com/ipv6/ — MS Windows 

http://www.linux-ipv6.org/ — Linux (USAGI) 

http://www.kame.net/ — BSD (KAME) 

http://www.cisco.com/ipv6/ — CÍSCO 

http://www.tahi.org/ — TAHI: testování kompatibility 



jim bohužel často chybí právě ty nejzajímavější dovednosti. Přesto- 
že je oficiálně podporován a vyvíjen IETF, do praktického nasazení 
se nikdo příliš nehrne. Situace jako vystřižená ze známého vtipu 
o člověku padajícím z mrakodrapu, který si říká „zatím je to dobré, 
zatím je to dobré..." Všichni víme, že se blíží vážný problém, ale za- 
tím je to dobré. ■ 



www, při jmeme -graf i ky.cz 
vwiw.prijmeme-pnogramatoiy.cz 
www.prijmeme-designery.cz 
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V únoru 1998 konsorcium W3C zveřejnilo specifikaci univerzálního formátu pro strukturované dokumenty 


a data nazvaného Extensible Markup Language (XML). Nový formát hned od počátku vzbudil značnou pozornost 


a nemalá očekávání, nespojovalo se s ním nic menšího než budoucnost Internetu. 



Autoři specifikace měli z čeho vycházet, značkovací jazyky se použí- 
vají už od šedesátých let a s nástupem webu dosáhly i obrovského 
rozšíření. Na jedné straně tu byl rozsáhlý a komplikovaný jazyk 
SGML, oblíbený hlavně ve velkých firmách, v amerických federál- 
ních úřadech a v nakladatelském průmyslu. Jeho většímu rozšíření 
bránila především obtížná implementace nástrojů podporujících úpl- 
nou specifikaci. Jednotlivé firmy si často ze standardu vybíraly pou- 
ze momentálně potřebné oblasti a SGML sloužilo spíše jako rámec 
pro konkrétní aplikace než jako formát pro přenos dat mezi spolupra- 
cujícími systémy. 

Druhým pólem byl populární, ale živelně se vyvíjející jazyk HTML 
— jednoúčelový jazyk pro publikování hypertextu v síti WWW. Od 
svého vzniku na začátku devadesátých let byl předmětem praktic- 
ky nepřetržitého standardizačního úsilí, ale rychlý vývoj Internetu 
a hlavně konkurenční boj výrobců prohlížečů způsobil, že specifika- 
ce většinou pouze doháněly aktuální stav. Od verze 2.0 je jazyk 
HTML formálně aplikací SGML, zatím poslední verze 4.01 byla zve- 
řejněna v prosinci 1999. 

Právě mezeru mezi SGML a HTML měl zaplnit nově vzniklý jazyk. 
Zjednodušení XML oproti SGML mělo usnadnit vývoj softwaru 
a umožnit přenositelnost a vzájemnou spolupráci aplikací. Přitom sku- 
tečnost, že XML zůstává podmnožinou SGML (jinými slovy, každý 
platný dokument XML je zároveň platným dokumentem SGML, nikoli 
však naopak), měla umožnit využití stávajícího softwaru pro SGML. 
Obecnější přístup oproti HTML (XML je podobně jako SGML metaja- 
zyk, tedy jazyk pro definování jazyků, a nikoli konkrétní značkovací ja- 
zyk jako HTML) sliboval přinést více možností autorům webových 
stránek a aplikací. XML účelově zdědilo některé vlastnosti HTML, kte- 
ré měly vývojářům usnadnit přechod z rozšířeného jazyka HTML na 
XML. W3C mělo jasnou představu, jaký jazyk chce vytvořit. V polovi- 
ně roku 1996 si vytyčilo 10 cílů, které měl nový jazyk splňovat, a za 
necelé dva roky spatřilo světlo světa doporučení XML 1.0. 

Od té doby uplynuly bezmála čtyři roky. To je ve světě informač- 
ních technologií dost času, abychom se mohli pokusit posoudit, do 


jaké míry se očekávání spojená s jazykem XML naplnila, nebo zda 
zase jenom splaskla další nafouknutá bublina. Pojďme se rozhléd- 
nout, kam se technologie spojená s jazykem XML dostala a jak 
vypadají její vyhlídky na začátku roku 2002. Téma je to více než širo- 
ké, proto si následující přehled ani zdaleka nečiní nárok na úplnost. 

Třídy dokumentů 

Jak již bylo řečeno, XML je podobně jako SGML obecný značkovací 
metajazyk umožňující definování vlastních tříd dokumentů. K určení 
jednotlivých tříd slouží definice typu dokumentu (DTD), které si jazyk 
XML vypůjčil od SGML a poněkud zjednodušil. Navíc zatímco pro do- 
kument SGML je DTD povinné, pro dokument XML není vyžadováno 
a stačí, aby byl tento dokument správně strukturovaný (well-formed). 

DTD definuje povolené prvky, jejich vzájemné vztahy a pravidla 
jejich použití ve struktuře dokumentu. V některých oblastech — 
např. rozlišení typu textových dat nebo omezovači podmínky — jsou 
možnosti DTD nedostatečné. Další často zmiňovanou nevýhodou 
DTD je jeho specifická syntaxe vnášející do dokumentů XML cizo- 
rodý prvek. Proto se objevily návrhy na nový definiční jazyk rozšiřu- 
jící možnosti DTD a používající syntaxi XML. Původní návrhy vzešlé 
z diskusní skupiny xml-dev byly přijaty a zpracovány konsorciem 
W3C a výsledkem je návrh jazyka XML Schéma, který byl v květnu 
2001 zveřejněn jako doporučení W3C. 

Sebepřesnější definiční jazyk vždy bude popisovat pouze synta- 
xi určité třídy dokumentů. To stačí k formální kontrole platnosti, ale 
pro skutečné využití informací uložených ve formátu XML je třeba 
rozumět jejich sémantice. Snahy domluvit se na určitých třídách do- 
kumentů používaných pro určité účely jsou stejně staré jako samot- 
né XML. Mezi úspěšné a všeobecně používané třídy patří například 
jazyk DocBook (původně vyvinutý a stále také používaný jako apli- 
kace SGML) nebo MathML (jazyk pro popis matematických výrazů). 
Své XML podoby se dočkalo také HTML (XHTML). Za třídy doku- 
mentů používané ke specifickým účelům můžeme považovat také 
některé dále popsané standardy a protokoly. 


ET1 SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2002 





TECHNOLOGIE 


Protože tříd dokumentů je mnoho a invence jejich autorů není 
nekonečná, jména elementů se v různých třídách často opakují. 
Aby při kombinaci dvou fragmentů dokumentů z různých tříd ne- 
mohlo dojít k záměně stejně pojmenovaných elementů s odlišným 
významem, přišlo konsorcium W3C s koncepcí jmenných prostorů 
(namespaces). Doporučení W3C o používání jmenných prostorů 
v XML bylo zveřejněno v lednu 1999. Jmenné prostory umožňují 
rozlišit v dokumentu skupiny elementů s různým významem a velká 
část standardů a protokolů definovaných nad XML by se bez nich 
neobešla. Standardy, které původně se jmennými prostory nepočí- 
taly, přišly v nedávné době s novými verzemi s podporou jmenných 
prostorů (například aplikační rozhraní SAX a DOM popsaná v násle- 
dující části). 

Aplikační rozhraní 

Každá aplikace pracující s daty ve formátu XML si musí poradit 
s často se opakujícím základním úkolem — načítáním obsahu sou- 
borů XML. Přes veškeré snahy o relativní jednoduchost formátu 
XML se nejedná o úplně snadnou úlohu, a proto ji aplikace většinou 
přenechávají specializovaným parserům. Parsery zpočátku měly 
různá aplikační rozhraní (API) odpovídající funkčnosti jednotlivých 
programů, ale brzy se objevil logický požadavek na sjednocení je- 
jich API tak, aby bylo možné podle potřeby parsery zaměňovat, aniž 
by bylo nutné přepisovat celou aplikaci. 

Už v květnu 1998 byl členy diskusní skupiny xml-dev navržen 
standard nazvaný SAX (Simple API for XML). SAX definuje rozhraní 
řízené událostmi — parser prochází dokument XML a informuje apli- 
kaci o událostech, jako je například začátek dokumentu, začátek 
elementu, konec elementu apod. V praxi to vypadá tak, že aplikace 
poskytuje funkce nebo metody, které parser volá, jakmile narazí na 
danou událost. Skutečným obsahem definice rozhraní SAX jsou te- 
dy prototypy těchto funkcí. Z toho vyplývá, že rozhraní SAX je velmi 
úzce svázáno s konkrétním programovacím jazykem použitým 
k implementaci parseru a aplikace. Jako první bylo rozhraní SAX 
definováno pro jazyk Java, pochopitelně s maximálním využitím 
možností tohoto jazyka. Další jazyky, jako např. C++, Perl nebo 
Python, definují své vlastní vazby (bindings) rozhraní SAX, které vy- 
užívají přirozených rysů těchto jazyků. 


Rozhraní SAX se nikdy nestalo skutečným standardem a konsor- 
cium W3C o něm nikdy nevydalo žádný dokument (ani se k tomu 
nechystá). Toto API bylo pouze formálně přijato sdružením Oasis 
a jeho další rozvoj dnes probíhá jako otevřený projekt na serveru 
SourceForge. Spíše než o standardu by tedy bylo vhodnější mluvit 
o obvyklém rozhraní. V květnu 2000 byla publikována nová verze 
definice rozhraní SAX (SAX2); hlavní změnou je podpora jmenných 
prostorů. 

Ne vždy je pro aplikaci výhodné zpracovávat dokument XML po 
malých částech. Pro některé operace je dokonce nutné znát pře- 
dem obsah celého dokumentu. V takovém případě aplikace vytvoří 
v paměti stromovou strukturu reprezentující daný dokument XML 
a podle potřeby prochází jejími uzly. Načtení souboru XML a vytvo- 
ření objektu v paměti opět tvůrci aplikací obvykle svěřují k tomu 
určeným parserům a k výsledným stromovým strukturám přistupují 
přes rozhraní API těchto parserů. Potřebným krokem proto bylo de- 
finování standardního rozhraní k tomuto typu objektů. 

Objektový model dokumentu (Document Object Model) byl kon- 
sorciem W3C připravován ještě před dokončením základní specifi- 
kace XML a jeho první verze (DOM Level 1) byla jako doporučení 
zveřejněna v říjnu 1998. Hlavní motivací bylo poskytnout skriptům 
v prohlížečích přístup k elementům dokumentů HTML a XML. Dneš- 
ní použití rozhraní DOM je však mnohem širší; stal se z něj univer- 
zální standard pro přístup k dokumentům XML/HTML uloženým 
v paměti. Doporučení DOM Level 1 definuje základní prostředky pro 
navigaci po stromové struktuře a přidávání a odstraňování uzlů, ale 
nasazení v reálných aplikacích si brzy začalo vyžadovat rozšíření 
jeho možností (zejména navigaci pomocí výrazů XPath). Vývojáři 
implementací DOM si chybějící funkce prostě doplnili, ale ani W3C 
nepřihlíželo nečinně. V listopadu 2000 vydalo doporučení DOM Le- 
vel 2, doplňující mimo jiné podporu jmenných prostorů, a v součas- 
nosti již pracuje na specifikaci DOM Level 3. V období od dubna do 
října 2001 byly zveřejněny pracovní verze (Working Draft) dokumen- 
tů pokrývajících jednotlivé aspekty nové verze modelu DOM. 

Zpracování událostí a budování stromové struktury často bývá 
vnímáno jako dva protichůdné přístupy, mezi nimiž je třeba volit, ale 
ve skutečnosti se vhodně doplňují. Typický moderní procesor XML 
pracuje tak, že jedna jeho komponenta analyzuje dokument a gene- 



Obr. 1: Původní představa využití XSLT: zdrojový dokument je převeden do dokumentu XSL-FO a zobrazen. 
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ruje události typu SAX, zatímco další komponenta z nich buduje 
stromovou strukturu v paměti a zpřístupní ji rozhraním DOM. 

Styly 

Technologie XML samozřejmě znamená mnohem víc než jen sa- 
motnou základní specifikaci jazyka. Bez řady souvisejících a do- 
plňujících standardů by XML zůstalo jen prázdnou skořápkou bez 
obsahu. Pro každý jazyk, který se snaží o oddělení obsahu a formy, 
je nepostradatelné použití šablon definujících styl zobrazení. Svůj 
robustní stylový jazyk nazvaný DSSSL má SGML, o možnost defino- 
vání kaskádových stylů (CSS) bylo doplněno HTML a od začátku 
bylo zřejmé, že bez stylů se neobejde ani XML. Přestože dokumen- 
ty XML lze podobně jako HTML zobrazit pomocí stylů CSS, konsor- 
cium W3C začalo pracovat na vytvoření flexibilnějšího a mocnějšího 
jazyka pro vyjádření stylů nazvaného Extensible Stylesheet Langua- 
ge (XSL). Jazyk XSL se dnes skládá ze tří částí: XML Path Langua- 
ge (XPath), XSL Transformations (XSLT) a XSL Formatting Objects 
(XSL-FO). 

XPath je výrazový jazyk používaný XSLT pro odkazování a pří- 
stup k částem dokumentu XML. XPath nepatří pouze do oblasti XSL; 
jedná se o společnou iniciativu pracovních skupin pro XSL a refe- 
renční jazyky (viz dále). Navíc jej využívají i některé další standardy 
(např. XForms nebo DOM Level 3). XPath je prvním úspěšným stan- 
dardem v oblasti XML, který sám nepoužívá formát XML. Má jedno- 
duchou a kompaktní syntaxi, což je dobrý předpoklad pro 
zabudování do standardů vyšších úrovní. Doporučení W3C definu- 
jící jazyk XPath 1.0 se objevilo v listopadu 1999. 

XSLT je jazyk pro transformování dokumentů XML. Jedná se 
vlastně o deklarativní programovací jazyk používající syntaxi XML, 
který transformuje zdrojový strom dokumentu XML podle pravidel 
daných šablonou (také dokument XML) na výsledný strom. Specifi- 
kace XSLT 1.0 byla zveřejněna ve stejné době jako XPath 1.0. Ja- 
zyk XSLT nebyl zamýšlen jako obecný jazyk pro transformaci 
jednoho typu dokumentu na jiný, ale spíše pouze jako pomocný 
transformační jazyk pro převod zdrojového dokumentu na doku- 
ment typu XSL-FO. V prosinci 2000 byla uveřejněna pracovní verze 
1.1 specifikace XSLT, ale její další vývoj byl ukončen a nyní se pra- 


cuje na verzi 2.0. Hlavní změny by se měly mimo jiné týkat rozšíře- 
ní skriptovacími jazyky a generovaní více výstupních dokumentů. 

XSL-FO je původně zamýšlené jádro jazyka XSL a jeho jediná 
část, kterou lze skutečně prohlásit za jazyk pro definici stylů. Z těch- 
to důvodů bývá také často označován pouze jako XSL, což je oblí- 
beným zdrojem nedorozumění. XSL-FO je třída dokumentů XML 
určená pro vyjádření formátovací sémantiky. Dokument nesoucí in- 
formace o formátování může být buď zobrazen prohlížečem, vy- 
tisknut, nebo převeden do jiného formátovacího jazyka. Specifikace 
jazyka XSL-FO byla dlouho ve stadiu pracovní verze a jako doporuče- 
ní W3C (XSL 1 .0) byla vydána teprve v říjnu 2001 . 

Jazyk XSL se setkal s velkým zájmem a úspěchem, nicméně zdá 
se, že je většinou používán jiným způsobem, než jeho autoři zamýš- 
leli. Původní představou bylo převedení libovolné třídy dokumentu 
pomocí XSLT do formátu (třídy) XSL-FO a následné zobrazení (viz 
obr. 1). Typické použití při zobrazení na monitoru však XSL-FO zce- 
la obchází. Dokument XML je pomocí XSLT převeden na dokument 
HTML, který je v prohlížeči zformátován starým dobrým CSS (viz 
obr. 2). Vývojáři internetových aplikací oceňují výhody XML, ale pro 
finální zobrazení generovaných stránek dávají přednost osvědčené 
a známé dvojici HTML/CSS před abstraktnějším stylovým jazykem 
XSL-FO. Předpoklad tvůrců XML, že autoři aplikací rádi opustí ne- 
přesné a problematické HTML a nahradí je sofistikovanějším jazy- 
kem, se tedy aspoň prozatím nenaplňuje. Styly XSL-FO však také 
našly své uplatnění, a to při tisku dokumentů. Ukázalo se totiž, že 
dokument XSL-FO je vhodným východiskem pro převod do obvyk- 
lých přesných formátovacích jazyků jako je PostScript nebo PDF. 
Tady se použití stylů XSL v podstatě neliší od původních představ 
(viz obr. 3). 

Propojení dokumentů 

Pouhých několik měsíců po zveřejnění doporučení XML 1 .0 oznámi- 
lo W3C zahájení práce na specifikaci mechanismu pro tvorbu odka- 
zů v jazyku XML. Původní koncept nazvaný XLL (Extensible Linking 
Language) se záhy rozdělil na dvě části: XML Pointer Language 
(XPointer), jazyk určený pro adresování struktur uvnitř dokumentu 
XML, a XML Linking Language (XLink), jehož cílem je vytváření od- 



Obr. 2: Ukázka jednoho ze současných využití XSLT — zdrojový dokument je převeden do HTML a zobrazen s využitím 
kaskádových stylů. 
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Obr. 3: Nejblíže k původní představě o nasazení formátovacích objektů je převod dokumentu do formátů vhodných 
k jeho zobrazení (například PostScript či PDF). 


kazů mezi dokumenty. XLink umožňuje jak definování jednodu- 
chých odkazů podobných odkazům v HTML, tak složitější propoje- 
ní uzlů v dokumentech XML. K určení konkrétního uzlu uvnitř 
cílového dokumentu XLink používá právě XPointer. Jinými slovy, 
adresa v odkazu jazyka XLink se skládá z URL a výrazu jazyka 
XPointer. A výraz XPointer pro změnu používá syntaxi jazyka XPath, 
zmíněného již v části o XSLT. Vzájemné vztahy všech těchto speci- 
fikací zachycuje obrázek 4. 

Zatím poslední pracovní verze specifikace XPointer pochází 
z ledna 2001. Pro XLink již bylo vydáno doporučení W3C, a to 
v červnu 2001. Přehled dosavadních implementací referenčních 
jazyků pro XML lze najít na http://www.wg.org/XM g^ffi ^09/ 

SOTWARE 

Jazyk XML se hned od počátku těšil nemalé podpoře vývojářů 
softwaru. A od počátku neznamená od února 1998. Specifikace 
XML nebyla připravována za zavřenými dveřmi a první nástroje se 
objevovaly už v průběhu roku 1997. Žádná z velkých firem nechtě- 
la riskovat, že konkurence získá v této nadějné oblasti náskok. 
Microsoft, IBM, Sun, Oracle a další firmy se předháněly, kdo dříve 
zveřejní své parsery a další nástroje. Relativní jednoduchost jazyka 
XML umožnila vstoupit do hry také mnoha menším a úplně malým 
firmám, a dokonce i nemalému počtu jednotlivců. XML přijaly dříve 
nebo později za své také prakticky všechny významné Open 
Source projekty (např. Apache, Mozilla, Gnome, PHP). Je třeba 
zdůraznit, že Open Source vůbec hraje ve světě softwaru pro XML 
mimořádně významnou roli. Uvolnění základních komponent včetně 
zdrojových kódů pod otevřenou licencí není ničím neobvyklým 
a přistoupily na ně i některé z velkých firem. Komplexnější aplikač- 
ní prostředí však až na nepočetné výjimky zůstávají předmětem 
standardních komerčních licencí. 

Prvním a dodnes nejvýznamnějším jazykem pro psaní aplikací 
XML je Java. Hlavním důvodem je (kromě velké popularity Jávy 
v době vzniku XML) skutečnost, že jak XML, tak Java důsledně pod- 
porují kódování Unicode. Java se tím stala přirozenou volbou pro 
většinu prvních implementací. Mezi první rozšířené parsery patří 
Lark (Tim Bray) a XP (James Clark). David Megginson v Jávě vytvo- 
řil první parser s rozhraním SAX nazvaný Aelfred. Projekt Apache, 
který již dávno nestojí pouze za úspěšným webovým serverem, za- 
ložil svou sekci věnovanou XML (xmi.apache.org) a brzy představil 


svůj parser Xerces-J. Parsery napsané v Jávě zveřejnily i firmy Sun, 
IBM, Oracle a v prvních verzích i Microsoft (později přešel na C++). 
V těsném závěsu za parsery se objevily procesory XSLT. James 
Clark, coby hlavní autor specifikace XSLT 1.0, si průběžně ověřoval 
její použitelnost v praxi psaním procesoru XT. Michael Key přišel 
s dodnes velmi populárním procesorem Saxon, Apache uvedl svůj 
Xalan-J. Své sady nástrojů doplnily o procesory XSLT také všechny 
velké firmy. V jazyku Java je dnes napsáno tolik softwaru pro XML, 
že nemá význam pokoušet se o jeho úplný výčet. Katalogy dostup- 
ného softwaru lze najít např. na serverech Hpy.xmi.com nebo 

www.xmlsoftware.com 

Jazyky C a C++ se musely s Unicodem vyrovnat o poznání ob- 
tížněji, přestože moderní systémové knihovny již obsahují aspoň je- 
ho základní podporu. Proto v C/C++ nevzniklo tolik implementací 
a tak rychle jako v Jávě, ale některé z nich jsou o to významnější. 
Jejich význam spočívá mimo jiné v tom, že je lze poměrně snadno 
a efektivně integrovat s dalšími jazyky (např. Perl, Python, PHP), tak- 
že daleko přesahují oblast programování v C/C++. Na prvním mís- 
tě lze uvést například parser Expat (opět James Clark) se 
specifickým API podobným rozhraní SAX. Služby Expatu využívá 
procesor XSLT s rozhraním DOM nazvaný Sablotron (2000, Ginger 
Alliance). Alternativou dvojice Expat/Sablotron jsou knihovny libxml 
a libxslt vyvinuté v rámci projektu Gnome. Programátoři z projektu 
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Apache přepsali své úspěšné nástroje také do C++, ale 
Xerces-C++ ani Xalan-C++ nedosáhly obliby svých javských pro- 
tějšků. Další procesor, nazvaný Transformiix, vznikl jako součást 
prohlížeče Mozilla. 

Za zmínku stojí také program MSXML od Microsoftu. Jedná se 

0 projekt značného rozsahu a je pravděpodobné, že něm pracuje 
více vývojářů než na všech ostatních XML projektech v C/C++ do- 
hromady. První verze implementovaly standardy, které se lišily od 
těch definovaných W3C, ale později se Microsoft přece jen v při- 
způsobil zbytku světa a nesnaží se prosadit svůj vlastní dialekt XML. 
Dnešní MSXML3 zahrnuje úplné implementace standardů DOM 
a XSLT s řadou rozšíření a lze jej použít jako samostatnou kompo- 
netu (Visual C++, Visual Basic, ASP) nebo integrovaný do prohlíže- 
če Internet Explorer. 

Významným polem působnosti jazyka XML měl od počátku být 
Internet. Není proto divu, že více či méně ovlivnil i skriptovací jazy- 
ky, s jejichž pomocí je vytvářena velká část jeho dynamického ob- 
sahu. Mezi nejdůležitější patří tři P: Perl, Python a PHP. 

Implementace standardů XML v Perlu se ubírá dvěma směry. Na 
jedné straně se jedná o čistě perlová řešení (např. XML::DOM, 
XML::XSLT), na druhé o perlová rozšíření softwaru napsaného 
v C/C++ (např. XML::Parser, XML::Sablotron, XML::LibXML nebo 
XML::LibXSLT). Hybridní řešení jsou výrazně rychlejší a obcházejí 
problém Perl versus Unicode, ale i čistě perlové moduly mají své 
příznivce. Tyto moduly často specificky interpretují některá API 
(DOM, SAX) s maximálním využitím typických rysů jazyka Perl. Oče- 
kávaná nová verze Perlu podporující Unicode posílí pozici „pure 
Perl“ programů, avšak většina produkčních systémů zřejmě bude 

1 nadále spoléhat na kombinaci Perlu a C/C++. 

Také v Pythonu je k dispozici dostatek softwaru pro XML. Prvním 
významným projektem byla v polovině roku 2000 sada nástrojů 
PyXML (SAX, DOM). Dnes si dominantní postavení udržuje kolekce 
nástrojů 4Suite (www.4suite.org) implementující mimo jiné DOM, 
XPath, XSLT, XLink a XPointer (PyXML se stalo její součástí). Roz- 
hraní ke komponentám vytvořeným v C/C++ (např. Sab-Pyth) jsou 
zatím méně rozšířená i přesto, že jsou nesporně výkonnější. 

V PHP se XML a zejména XSLT prosazovalo o dost váhavěji než 
v Perlu a Pythonu. Když si uvědomíme, že PHP je v podstatě šablo- 
nový jazyk, není se vlastně čemu divit. Vývojáři v PHP jsou zvyklí 
generovat HTML přímo s relačních databází a použití mezivrstvy 
XML je často vnímáno jako zbytečná komplikace. Přesto se PHP doč- 
kalo extenze poskytující služby parseru XML (s použitím Expatu) 



Obr. 4: Grafické vyjádření spletitých vztahů mezi jazyky 
XPointer, XLink, XPath a XSLT. 


a později i procesoru XSLT (nadstavba na Sablotronem). Dnes již je 
extenze XSLT přepracována a zobecněna tak, aby podporovala i ji- 
né procesory. Podporováno je i rozhraní DOM. Programátoři v PHP 
si stále ve větší míře uvědomují, že zejména u rozsáhlých aplikací 
se vyplatí investovat více úsilí do složitější implementace s použitím 
XML, a získat tak modulárnější a lépe udržovatelná řešení. 

Software pro XML byl samozřejmě napsán i v mnohých dalších 
programovacích jazycích a prostředích, ale jeho význam většinou 
nepřekročil hranice komunity uživatelů těchto jazyků a nemá příliš- 
ný zpětný vliv na utváření či vývoj XML a souvisejících standardů. 

Přímá podpora webovými prohlížeči byla od prvních dnů XML 
považována za naprostou samozřejmost. Výrobce dnešního 
nejrozšířenějšího prohlížeče těmto očekáváním vyšel vstříc a jeho 
Internet Explorer dokáže zobrazovat a zpracovávat dokumenty 
XML. Jediný reálný konkurent programu IE, otevřený prohlížeč Mo- 
zilla, zašel ještě dále a XML v něm definuje i vzhled a ovládací prv- 
ky samotného prohlížeče. Přes veškerou snahu se však zpracování 
souborů XML přímo v prohlížečích zatím příliš neujalo a většina vý- 
vojářů dává přednost zpracování dat XML na serveru. Zajímavé 
ukázky možností práce s formátem XML na straně klienta lze najít 
na serveru www.bayes.co.uk/xmi . Pokud si však k zobrazení vybere- 
te jiný prohlížeč než IE, neuvidíte nejspíš vůbec nic, což je pro XML 
na straně klienta bohužel zatím příznačné. 

CO BUDE DÁL? 

To samozřejmě nikdo s určitostí neví, ale jazyk XML se stal význam- 
ným fenoménem dnešního světa informačních technologií a jeho vy- 
hlídky rozhodně nejsou špatné. Přestože se nesplnila všechna 
očekávání jako například výraznější nahrazení jazyka HTML, byla 
vytvořena a hlavně veřejností kladně přijata řada užitečných stan- 
dardů. Specifikace SAX, DOM, XPath nebo XSLT představují zá- 
kladní kameny pro stavbu robustních a flexibilních aplikací. Většina 
zpracování dat XML se dnes odehrává na straně serveru, ale XML 
na klientu fascinuje svými možnostmi a je rozhodně jedním z nejza- 
jímavějších témat blízké budoucnosti. 

Na základech XML bylo postaveno či na ně bylo převedeno 
mnoho protokolů, na které už v tomto přehledu bohužel nezbylo 
místo. Od nových standardů pro volání vzdálených procedur jako je 
XML-RPC nebo SOAP, přes formáty pro popis metadat (např. RDF), 
až po obecný formát pro předávání zpráv (Jabber). V oblasti výmě- 
ny dat už dnes jazyk XML dominuje. Stal se také základem smělých 
konceptů, jako jsou webové služby (Web Services) a významová síť 
WWW nové generace (Semantic Web). Ať už tyto odvážné projekty 
uspějí méně nebo více, XML s velkou pravděpodobností sehraje klí- 
čovou roli při budování té části Sítě, která není určena lidským čte- 
nářům, ale strojům ke zpracování. 

Softwarových implementací je v oblasti XML dostatek. Konku- 
rence dává možnost výběru a tlačí na kvalitu, což je v době stále sí- 
lící pozice jedné firmy a jednoho operačního systému příznivá 
zpráva. Jazyk XML se rozhodně ujal, a přestože není a nebude uni- 
verzálním řešením všech problémů, našel si své místo na slunci 
a očividně má dost potenciálu k dalšímu rozvoji.* 
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Článek vzhledem ke svému omezenému rozsahu obsahuje pouze základní výčet a popis nejdůležitějších pojmů, 


trendů a vztahů z oblasti superpočítačů a výkonného počítání (high-performance computing). Pro vážnějš 


zájemce ozájemce o tuto oblast doporučujeme nahlédnout do příslušných rozsáhlejších materiálů (souborů) na 


CD příloze tohoto čísla. 


Motto: 

Superpočítače dneška jsou pracovními stanicemi zítřka — David 
McQueeney, viceprezident Emerging Business tor IBM Research. 


CO JE TO SUPERPOČÍTAČ? 

Top 500 a obecné trendy 


Označení superpočítač vypadá na první pohled vágně a nepřesně. 
Nicméně, když se podíváme na neoficiální, ale reprezentativní 
a všeobecně uznávaný žebříček superpočítačů Top 500 (fEEED 
uvidíme, že tato kategorie je definována docela 
dobře a dostatečně široce. Mezi prvním a posledním počítačem to- 
hoto žebříčku je totiž poměr jejich běžných výkonů zhruba roven 
100:1, čili obava, že by nějaký počítač mohl být diskriminován kvů- 
li jen o něco menšímu výkonu, je zřejmě lichá. 

První polovina 90. let byla ve znamení představy, že nastává 
naprostý konec „dinosaurů 11 či „mastodontů 11 , tj. sálových počíta- 
čů a mainframů, protože proces miniaturizace bude jednoznačný 
a drtivý. Také vypadalo pravděpodobně, že systémy klient-server 
na bázi stolních počítačů v důsledku jejich (podle Moorova zákona) 


rostoucího výkonu postupně nahradí řadu fyzicky objemných 
systémů, na kterých do té doby běžely náročné výpočetní úlohy. 
Ostatně, po skončení studené války také znatelně poklesl zájem 
státních a armádních kruhů na řešení velkých úloh strategického vý- 
znamu, které byly hlavní doménou superpočítačů. 

V letech 1995 - 6 se díky jistému zvolnění tempa světového vý- 
voje paradoxně řada výkonných počítačů, tehdy instalovaných v ČR, 
přiblížila k tehdejší spodní hranici žebříčku Top 500. Šlo jednak 
o servery Challenge a Power Challenge od Silicon Graphics a zá- 
stupce typové řady AlphaServer od firmy Digital, které byly získány 
několika univerzitními a akademickými institucemi v Praze, Brně 
a Plzni, a jejichž výkon dosahoval až několika gigaflops (1 0 9 operací 
s pohyblivou desetinnou řádkou — floating point operations). Proto- 
že je však žebříček Top 500 aktualizován pouze dvakrát do roka, ty- 
to počítače se do něj vůbec nedostaly, neboť byly během několika 
měsíců překonány jinými (nešlo však o první výkonné počítače v tu- 
zemsku: už v roce 1992 byl ve Fyzikálním ústavu ČSAV instalován 
CRAY Y-MP s tehdy obrovskou velikostí operační paměti — 256 MB). 

Kategorie superpočítačů je neodlučně spjata s koncepcemi si- 
multánně-multiprocesorového a paralelního počítání. Slavnou kapi- 


Typ 

Zástupci 

Paralelní systémy vektorových procesorů PVP (SIMD nebo MIMD a SMP) 

Cray C-90, Cray T-90, NEC SX-4 

SIMD (Single Instruction Multiple Data) 

llliac IV (dokončen 1974 — je pokládán za vůbec první paralelní superpočítač 

v historii), CM-2 Connection Machine, nCube 

MIMD (Multiple Instruction Multiple Data) 

iPSC, Symmetry, nCube 2, CM-5 Connection Machine 

SMP+NUMA nebo sdílená distribuovaná paměť — Shared Distributed Memory 

CM-2, IBM R50, SGI Power Challenge, DEC Alpha server 8400 , DELL Power- 

Edge 8450, IBM RISCserver 6000 na bázi CPU Power2 a Power3, 

Hewlett-Packard V2600/HyperPlex, NEC SX-5, SGI Power Onyx/Origin 

2000/3000, SUN HPC++ 10000, Stanford DASH, Cray T3D 

MPP 

iPSC, CM-5 Connection Machine, SP-2/3 IBM, nCUBE2S nCUBE, T3E Cray, 

Paragon Intel, stroje z projektu ASCI bez typu od SGI 

Klastry/sítě pracovních stanic (COW/NOW) — analogie MPP 

Digital TruCluster, IBM SP2, Berkley NOW 


Tab. 1: Historické i současné příklady superpočítačů různých typů. 
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ASCI White je poměrně rozměrný — jeho skříně zabírají místnost o velikosti dvou basketbalových hřišť, váží 106 tun 
a spotřebují energie jako 10.000 průměrných domů (samotné chlazení a klimatizace potřebuje 3 MW příkonu). 


tolou historie byly v 70. a 80. letech vektorové počítače firmy Cray. 
Dnes stroje na bázi vektorových procesorů kvůli svým omezením 
zřetelně ustupují čistě paralelním koncepcím, které oplývají velkou 
rozmanitostí a komplikovaností co do hardwarové architektury, to- 
pologie a softwarových řešení paralelních algoritmů. 

Zajímavý pohled také skýtají data o výrobcích a zemích původu 
superpočítačů. Výroba superpočítačů byla vždy většinovou doménou 
několika amerických a japonských firem, Evropa (západní) byla spí- 
še pouze zákazníkem, i když podstatným (ve východní Evropě napro- 
ti tomu dnes pracuje pouze jeden superpočítač z Top 500 — 
v Polském meteorologickém institutu). V poslední době dokonce do- 
chází i k drtivé dominanci USA nad Japonskem (a to nejen faktickým 
zákazem prodeje japonských superpočítačů v USA, ale hlavně výraz- 
nou technologickou převahou USA). Posuny najdeme také v podílu fi- 
rem na trhu superpočítačů. Pokud prakticky celá 90. léta ovládaly 
nejvýraznější segment trhu značky Cray a SGI, poslední 2-3 roky 
jsou ve znamení masivního nástupu firmy IBM. Je to spojeno s obec- 
ným zvýšením zájmu o superpočítače, a to nejen ze strany států a ar- 
mád, ale i soukromě podnikatelských, obchodních a finančních kruhů 
(IBM nyní dodává 70 % superpočítačů nestátním subjektům). 

I když samozřejmě čipově-elektronická revoluce 90. let značně 
modifikovala pojetí superpočítače a přiblížila ho (zčásti) k pojetí vý- 


konného serveru, resp. (menšího) serverového klastru, v posledních 
letech se na scénu opět vracejí nefalšovaní mastodonti, počítače 
o tisících procesorů, které množstvím svých skříní zaplní celé sály 
(příkladem je ASCI White od IBM v Livermorově národní jaderné la- 
boratoři). Mezi nimi a mainframy ze 70. a 80. let je samozřejmě vel- 
ký kvalitativní i kvantitativní rozdíl. Navíc současnou scénu 
obohacují (a podle některých pozorovatelů i zcela přetvářejí ke své- 
mu obrazu) velké serverové klastry a „virtuální superpočítače", tj. 
stovky a tisíce běžných pracovních stanic a serverů spojených přes 
vysokorychlostní sítě nebo Internet v rámci koncepce distribuova- 
ného počítání. 

Z ekonomického hlediska je pochopitelný dnešní mohutný pří- 
klon k tzv. koncepci off-the-shelf (nebo out-of-box), což je prosa- 
zování levných řešení na bázi sériových komponent a již zažitých 
technologií. V tomto světle jistě nikoho nepřekvapí mnohaproceso- 
rové servery a klastry používající procesory Intel či AMD. Síťovým 
řešením tohoto typu vzniklým na půdě NASA jsou od r. 1994 např. 
Beowulf clusters, což jsou přes vysokorychlostní síť organizovaná 
běžná PC vybavená koordinačním Open Source softwarem větši- 
nou na bázi Linuxu nebo FreeBSD. 

Současná situace v oblasti superpočítačů je tedy pestrá a nelze 
ji vtěsnat do nějakého jednoho schématu. A to pomineme zcela no- 


Typ 

Výhody 

Nevýhody 

PVP 

nedostižné pro speciální typy úloh (řešení vektorových 

a maticových rovnic) 

velmi drahé vektorové procesory 

SMP a NUMA 

rychlé sdílení dat mezi subprocesy, jednotný systémový obraz, 

výhodné pro vnitřně těsně provázané úlohy 

(databázová prohledávání, datové sklady) 

nutnost synchronizace lokálních proměnných a procesů, nutnost 

implementace mechanismu „cache-coherence“, omezená 

škálovatelnost (max. několik desítek procesorů) 

MPP 

možno použít i běžné mikroprocesory, nepoužívá se 

mechanismus „cache-coherence“, škálovatelnost a počet 

procesorů prakticky neomezeny, přirozená realizace MIMD 

absence globálních proměnných, složitost synchronizace mezi 

procesory, nutnost řešit topologii propojení (každý s každým, nCube, 

Omega, torus apod.), nutná vysokorychlostní síť s nízkou dobou odezvy 

Clusters of 

levná analogie MPP, k propojení možno použít i Ethernet, ATM, 

menší spolehlivost heterogenních soustav, obecné nevhodné pro 

workstations (COW), 

SMP nebo PC 

silný trend v rámci zobecněného modelu MPP 

úlohy vyžadující velkou sdílenou paměť 


Tab. 2: Výhody a nevýhody hlavních architektur. 
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Internetové počítání 

U násu je patrně nejznámějším a nejrozšířenějším DC (Distributed 
Computing) projektem hledání jinoplanetníků, SETI@home (Search for 
Extraterrestrial Intelligence), jehož se u nás účastní kolem jednadva- 
ceti tisíc uživatelů i celých týmů a naše republika je už dlouho na 
šestnáctém místě. Snad všechny projekty DC mají ve svém programu 
i spořič obrazovky, takže člověk, který si počítač bez screensaveru 
nedokáže představit, dojde uspokojení i v případě zpracovávání něja- 
kého úkolu (brzy ale sezná, že spořič zpomaluje práci procesoru a — 
je-li soutěživý typ — napříště jej vypne). 

Stránky jsou rozděleny na projekty aktivní, nedávno dokončené, 
ukončené a projekty nadcházející. Na stránce aktivních projektů je na 
prvním místě pochopitelně umístěn projekt SETI@home — v současné 
době na něm participuje téměř 3,3 milionu uživatelů, kteří za dobu tr- 
vání projektu zpracovali zhruba 340 milionů datových jednotek. 

Mezi aktivní projekty DC patří i (snad) praktičtější úkoly — uživate- 
lé počítačů se mohou zúčastnit simulace evoluce a vymírání živočiš- 
ných druhů, stejně jako se mohou podílet na zkoumání evoluce 
robotické, mohou hledat lék proti rakovině nebo chřipce, porovnávat 
sekvence DNA, ohýbat či tvořit nové proteiny, ale i legálně lámat 
šifrovací standardy, studovat příčiny nestability trhu s cennými papíry 
či pátrat po nejrůznějších faktoriálech nebo prvočíslech. Při pohledu 
na takové množství úkolů je člověku až líto, že jeden počítač může 
(vesměs) pracovat jen na jediném projektu. 

Všechny projekty probíhající v současnosti jsou (až na několik vý- 
jimek s losováním o věcné či peněžité ceny spíše symbolické hodno- 
ty) bez jakéhokoliv nároku na odměnu. Tato situace by se v příštích 
letech měla změnit — v mnoha plánovaných budoucích projektech už 


je počítáno s tím, že účastníci budou za svou činnost placeni a někde 
už je možno přihlásit se na seznam a čekat, až bude projekt spuštěn. 
To už ovšem budou trošku jiné úkoly — od tvorby počítačem genero- 
vaných filmů přes simulaci chování kosmických paprsků při vstupu 
do zemské atmosféry až po odvozování ekvivalentů běžných součás- 
tek v nanovelikostech. 

Distribuované počítání má tedy, zdá se, velkou budoucnost — a to 
si musíme připomenout, že existuje jen velmi krátce: vždyť první pro- 
jekty, které předtím běžely zhruba dva roky, začaly být ukončovány 
teprve roku 1999! 

Kromě vážně míněných projektů se na Internetu objevují i parodie 
na DC — s těmi se můžeme na uvedených stránkách také seznámit, 
takže se dozvíme, že ve světě existuje kupříkladu Carolyn’s Clinic, 
„jedno ze světových center zabývajících se léčením psychických ne- 
mocí a závislosti způsobené provozováním programu SETI@home po 
delší dobu“, yeti@home, tedy hledání Yettiho na vašem dvorku, nebo 
STI Project, čili program hledající Pozemskou Inteligenci (Search for 
Terrestrial Inteligence). 

Komu už se při pohledu na létající okna, abstraktní obrazce nebo 
nemravné obrázky na jeho monitoru dělá nevolno, na stránkách věno- 
vaných DC najde jistě možnost plnohodnotné náhrady. Navíc bude 
mít dobrý pocit, že jeho procesor se neflinká ani ve chvílích, kdy totéž 
činí jeho pán. 

Podrobnější infromace o distribuovaném počítání s využitím 
Internetu najdete na ■ ^ ^ J 1 t . I. 1 1 4 f 4 ■ pů- 

vodní anglické stránky projektu Internet-based Distributed Compu- 
ting Projects jsou na M W '.IfJiW.WJiy '■! j MU kWTW ( jjfí 
Wagner) 


vá technologická řešení na bázi kvantových počítačů, (moleku- 
lárních) nanopočítačů nebo optických počítačů, která se dříve či — 
kvůli velkým koncepčním problémům — spíše později objeví. 

NĚCO MÁLO O PARALELNÍ ARCHITEKTUŘE, 
RŮZNÉ JEJÍ VARIANTY A TRENDY 

Žádný opravdu výkonný počítač nevystačí s klasickou sériovou von 
Neumannovou architekturou, kdy se v jednom pracovním taktu po- 
čítače provádí pouze jedna elementární instrukce/operace s jedním 
údajem (architektura S/SD — Single Instruction Single Data nebo ta- 
ké tzv. skalární architektura). Dnes se už v čisté podobě příliš nevy- 
skytuje, protože i RISCové počítače a Pentia mají zaveden slabý typ 
paralelismu. Taková koncepce je vždy omezena fyzickým výkonem 
hardwaru — rychlostí CPU, rychlostí přenosu dat mezi CPU a pamě- 
tí apod. 

Už od 60. let se hledaly cesty, jak změnou architektury zvýšit 
výkon při použití v podstatě stejných základních fyzikálních prin- 
cipů a technologických komponent. Zhruba z roku 1966 pochází 
klasifikace Michaela Flynna, která dělí podle typu (ne)paralelity 
zpracování dat počítače na 4 základní typy: SISD, MISD, SIMD 
a MIMD (M = multiple, S = single, I = instruction, D = data). Typ 
MISD nemá praktický smysl (současné provádění více operací na 
jedné datové proměnné), všechny skutečné paralelní počítače 


patří buď k typu SIMD, nebo MIMD. Speciálně vektorové počítače 
nebo skupiny procesorů obsahující paralelismus typu datového 
pipeliningu už v rámci jednoho procesoru jsou „šity na míru“ vě- 
deckým a inženýrským úlohám, které často operují s daty ve tva- 
ru vektorů a matic. Jsou běžně řazeny k typu SIMD se sdílenou 
pamětí, i když to není zcela přesné. Umožňují totiž sice rychlé pa- 
ralelní zpracování dat, ale pouze tohoto určitého, speciálního tva- 
ru datových polí. Klasický SIMD počítač s distribuovanou pamětí 
je představován polem procesorových elementů (každý s k němu 
asociovanou paměťovou buňkou). 

V předchozí pasáži jsme se dotkli další podstatné klasifikace 
paralelních systémů s více procesory a sice té, která pojednává o vzta- 
hu procesorů k jejich paměti, pamětem či obecně adresovacímu 
prostoru. 

V zásadě existují dvě mezní řešení. Buď s pamětí společnou, 
centrální, kdy procesory komunikují rovnocenně s jedinou sdílenou 
pamětí (mluví se zde o symetrickém multiprocesingu, v angličtině 
Shared Memory Processing, odkud pochází zkratka SMP, který je 
vývojově mladší), nebo má každý procesor vyhrazen vlastní pamě- 
ťový prostor, a pak se mluví o systémech s distribuovanou pamětí 
nebo o masivně paralelním procesingu — MPP. V takových systé- 
mech je pak nutná komunikace mezi procesory (např. pomocí 
systému „message passing“). 
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Smíšeným, hybridním systémem jsou pak významné architektu- 
ry typu NUMA (non-uniform memory access), resp. cache-cohe- 
rence (cc) NUMA a shluky či klastry SMP serverů (constellations), 
které kombinují výhody obou přístupů. V podstatě jde o hierarchic- 
ký systém uzlů lokálních pamětí a shluků (klastrů) procesorů kolem 
nich, kdy je vše propojeno v jedné logicky sdílené paměti s fyzic- 
ky distribuovanými paměťovými buňkami, například typu cache 
(tento přístup je uskutečněn např. v počítačích série Origin 3000 
od SGI nebo HP SuperDome). SMP systémy jsou jednodušší, lev- 
nější a snáze programovatelné, nicméně jejich rozsah a výkon (tj. 
počet procesorů) jsou omezeny zejména průchodností centrální 
paměti. 

Proprietární MPP systémy je naproti tomu možno téměř neome- 
zeně fyzicky a výkonově zvětšovat („škálovať), nicméně jsou dale- 
ko náročnější na počet hardwarových prvků a programování, čímž 
stoupá cena počítače a jeho provozu. I hybridní systémy NUMA lze 
považovat za jakousi stavebnici, která je někdy cenově výhodnější 
než MPP se speciálními komponentami. Pokud jsou ovšem kompo- 
nenty MPP systému běžnou sériovou komoditou (např. Beowulf PC 
kláštery s prakticky jakýmkoliv nepříliš starým hardwarem, které do- 
konce mohou být heterogenní), situace je opačná. Prakticky všech- 
ny dnešní nejvýkonnější počítače jsou typu MPP (včetně klastrů 
pracovních stanic), klastry SMP strojů nebo (cache coherence) NU- 
MA. Hranice mezi všemi těmito typy v praxi není vždy úplně ostrá. 
Obecně (super)skalární procesory z ekonomických důvodů postup- 
ně vytlačují vektorové, i když ne ve všech oblastech. 

Dále je možno paralelní architektury klasifikovat podle způsobu 
řízení dělby výpočetního procesu (model farmy, master-slave, da- 
tový nebo funkcionální paralelismus, tato otázka už souvisí s oblas- 
tí software), topologie spojení mezi procesory a jemnosti rozdělení 
úlohy mezi různé procesory (hrubozrnné, obsahující několik či ně- 
kolik desítek supervýkonných procesorů, zatímco jemnozrnné se- 
stávají ze stovek až tisíců méně výkonných procesorů). 

V zásadě platí, že chceme-li dosáhnout vysokého výkonu systé- 
mu, pak jednodušší architektura implikuje nutnost hardwarově vel- 
mi výkonných komponent a naopak, máme-li komplikovanou, 
sofistikovanou architekturu, která klade velké nároky na koordinaci, 
synchronizaci a uspořádání výpočetních, přenosových a paměťo- 
vých jednotek, vystačíme i s výkonově standardnějšími, levnějšími 
a konstrukčně jednoduššími komponentami (snad kromě síťových 
prvků). Právě druhý, přístup (již zníněný „off— the— shelf“) v poslední 
době nabývá vrchu. Všechny přístupy však kladou důraz na rychlá 
a četná síťová propojení — klasické sběrnice často nevyhovují 
a např. křížové přepínače (crossbar switch) jsou drahé. 

Implementace úloh je obecně různorodým problémem, závislým 
na konkrétní architektuře. Mezi různými programovacími jazyky 
a kompilátory pro masivně paralelní prostředí se od r. 1996 prosa- 
zovaly zejména jazyky High Performance Fortran (HPF), založený 
na normě Fortran 90, dále varianty C/C++ a jako komunikační pro- 
středí Parallel Virtual Machine (PVM) nebo Message Passing Inter- 
face (MPI). Operačními systémy paralelních strojů bývají např. AIX, 
IRIX, TruUnix, jiné proprietární verze Unixu či Linux. 
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Vývoj výkonnosti: všechny grafy k článku se vztahují 
k souboru počítačů z žebříčku Top 500. Zelený graf popi- 
suje vývoj sumárního výkonu všech 500 superpočítačů, 
modrý polohu vedoucího počítače v daném roce, červený 
posledního ze žebříčku (N = 500) v daném roce. Je vidět, 
že výkon superpočítačů se za posledních 8 let, kdy žebří- 
ček Top 500 existuje, zvětšil přibližně o 2 řády (lOOx). 

VÝZNAMNÉ SUPERPOČÍTAČE DNEŠKA 
A ZÍTŘKA 

ASCI White, systém, který nyní vede Top 500, vychází z klastrové 
koncepce Scaleable Parallel systém (SP), stejně jako šachový 
Deep Blue, s uzly na bázi serverů řady RS/6000. Série SP získala 
pro IBM dominantní postavení na trhu špičkových superpočítačů 
a v žebříčku Top500 získaly v červnu 2001 tyto stroje 9 ze 20 prv- 
ních míst. (Projekt ASCI — Accelerated Strategie Computing Initiati- 
ve vznikl na popud Ministerstva energetiky USA v r. 1994 a jeho 
hlavním motivem bylo modelování jaderných explozí a jaderných 
procesů vůbec. Zahrnuje i příspěvky od firem Intel a SGI. I firma 
Compaq připravuje svého „dinosaura" s nominálním výkonem 30 te- 
raflops (pod označením ASCI Q). Nominální výkon stroje typu ASCI 
White (12,3 teraflops, ovšem reálný výkon je 7,2 teraflops) by 
mohl s náhradou dosavadních procesorů Power3 (zde počtem 
8.192 a o frekvenci 375 MHz) za Power4 v rámci stejné koncepční 



Typ zákazníka 
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Podíl typu zákazníků: stále větší podíl superpočítačů si 
kupuje sféra průmyslu a obchodu. Zhruba konstantní je 
podíl vojenských a utajených instalací (classified). 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2002 CJ] 




( Superpočítače) 


série SP vzrůst až na 100 teraflops. Jiné konstrukční schéma a no- 
vé technologie mají po r. 2004 vést ke zkonstruování počítače Blue 
Gene se 4 miliony procesorových buněk (procesory s pamětí a ko- 
munikačními obvody vcelku) a s nominálním výkonem ještě lOx vět- 
ším — 1 petaflop. Počítač s jednou čipovou deskou na bázi této 
technologie s výkonem 1 teraflopu by pak mohl stát ne více než 
1 milion dolarů. 

Při měření rychlosti počítačů je — jako i v jiných oblastech — nut- 
no rozlišovat mezi výrobcem udávaným nominálním a reálným 
výkonem, skutečně dosahovaným při testech a řešeních úloh a po- 
rovnávat jen čísla, která vzešla z modelově porovnatelných podmí- 
nek. 

Řada expertů tvrdí, že skutečným vítězem ve výpočetní výkon- 
nosti není ASCI White, ale de facto systém milionů PC, zapojených 


v projektu SETI. Velkou výzvou „koncentrovaným 11 superpočítačo- 
vým centrům ze strany síťově distribuovaných klastrů je projekt 
Distributed Terascale Facility (DTF — TeraGrid), který podporuje 
americká National Science Foundation. Projekt připravuje opět 
IBM, má být použito cca tisíc serverů se 3.300 procesory Itanium, 
operačním systémem má být Linux. Cílový výkon soustavy v době 
kolem roku 2002 má činit opět kolem 13 teraflops. Má mít k dispo- 
zici 600 TB diskového prostoru. Některé poněkud výstřednější ná- 
zory poukazují i na to, že největším virtuálním počítačem na světě 
by výhledově mohly být systémy peer-to-peer, spojené přes In- 
ternet II. 

Přes výhody distribuovaných výpočetních sítí (cenová efektivita, 
velký výkon pro úlohy s mnoha do značné míry nezávislými subpro- 
cesy a variantami) má však tento přístup i svou odvrácenou stranu 


Pořadí 

Výrobce 

Počítač (typ) 

Maximální výkon 

podle LINPACK 

(Gigaflops) 

Místo instalace 

(zákazník) 

Země 

Rok 

instalace 

Oblast 

činnosti 

Počet 

procesorů 

1 . 

IBM 

ASCI White, 

SP Power3 375 MHz 

7226 

Lawrence Livermore National 

Laboratory 

USA 

2000 

výzkum 

8.192 

2. 

IBM 

SP Power3 

375 MHz 16 way 

2526 

NERSC/LBNL Berkeley 

USA 

2001 

výzkum 

2.528 

3. 

Intel 

ASCI Red 

2379 

Sandia National Labs 

USA 

1999 

výzkum 

9.632 

4. 

IBM 

ASCI Blue-Pacific 

SST, IBM SP 604e 

2144 

Lawrence Livermore 

National Laboratory 

USA 

1999 

Výzkum 

Energetika 

5.808 

5. 

Hitachi 

SR8000/MPP 

1709 

University of Tokyo 

Japan 

2001 

školství 

1.152 

6. 

SGI 

ASCI Blue Mountain 

1608 

Los Alamos National Laboratory 

USA 

1998 

výzkum 

6.144 

7. 

IBM 

SP Power3 375 MHz 

1417 

Naval Oceanographic Office 

(NAVOCEANO) 

USA 

2000 

výzkum 

aerokosmický 

1.336 

8. 

NEC 

SX-5/128M8 3.2ns 

1192 

Osaka University 

Japan 

2001 

školství 

128 

9. 

IBM 

SP Power3 375 MHz 

1179 

National Centers for Environmental 

Prediction Camp Spring 

USA 

2000 

výzkum 

počasí 

1.104 

10. 

IBM 

SP Power3 375 MHz 

1179 

National Centers for Environmental 

Prediction 

USA 

2001 

výzkum 

1.104 

11. 

Cray lne. 

T3E1200 

1127 

vláda 

USA 

2001 

armáda 

1.900 

12. 

Hitachi 

SR8000-F1/1 12 

1035 

Leibniz Rechenzentrum Muenchen 

Germany 

2000 

školství 

112 

13. 

IBM 

SP Power3 

375 MHz 8 way 

929 

UCSD/San Diego Supercomputer 

Center 

USA 

2000 

školství 

1.152 

14. 

Hitachi 

SR8000-F1/100 

917 

High Energy Accelerator Research 

Organization/KEK 

Japan 

2000 

výzkum 

100 

15. 

Cray lne. 

T3E1200 

892 

US Army HPC Research Center 

USA 

2000 

výzkum 

1.084 

16. 

Fujitsu 

VPP5000/100 

886 

ECMWF Reading 

UK 

2000 

výzkum počasí 100 

17. 

Hitachi 

SR8000/128 

873 

University of Tokyo 

Japan 

1999 

školství 

128 

18. 

IBM 

SP Power3 

375 MHz 16 way 

837 

Maui High-Performance 

Computing Center (MHPCC) 

USA 

2001 

výzkum 

812 

19. 

Cray lne. 

T3E900 

815 

vláda 

USA 

1997 

armáda 

1.324 

20. 

IBM 

SP Power3 375 MHz 

795 

Charles Schwab 

USA 

2000 

průmysl, 

768 


finančnictví 

Tab. 3: 20 nejvýkonnějších superpočítačů světa (červen 2001, podle Top500). 
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Zajímavé linky 


http://www.top500.org/ 


— přehled nejvýkonnějších počítačů světa 


http://computer.org/parascope/ 


— IEEE listing of parallel computing sites 


http://www.sandia.gov/ASCI 


— přehled projektu ASCI 


|http://www.beowulf.org/ 


— The Beowulf Project 


http://www.thehadhoy.net/SupCom/SuperComp.html 


— SuperComputers 


|http://www.ece.ucsb.edu/Faculty/Parhami/text_par_proc.htmj 


— Textbook on Parallel Processing 


|http://www.di.unipi.it/arr98/nodel.html| 


— Architectures and Programming Tools tor Parallel Computing 


— klastry se špatně vyrovnávají s úlohami, které vyžadují velkou sdí- 
lenou paměť. 

I ve věku obrovských klastrů a sítí z běžných hardwarových 
komponent bude zkrátka ještě stále asi existovat jistý a nemalý(!) 
prostor úloh pro klasické, specializované a vyladěné sálové mamu- 
ty, včetně prastarých vektorových dinosaurů, což potvrzují např. 
i velké světové automobilky, které na nich nadále provozují např. 
své simulace srážkových testů. Sálovým mamutům také vděčíme 
např. za nedávné zmapování lidského genomu (ve firmě Celera 
Genomics bylo k tomuto účelu použito mj. 900 AlphaServerů od 
Compaqu s celkovým výkonem 1,3 teraflops a její výhradně vlast- 
ní, soukromý výpočetní potenciál se dále zvětšuje) a budeme je 
zřejmě potřebovat i při úlohách typu modelování klimatu, konstruk- 
cích aut, mostů a raket, studiu virů, biomolekul či hvězd.* 



Podíl výrobců na instalovaném výkonu: zde není převa- 
ha IBM prakticky vidět. Menší počet strojů vyrovnávají 
SGI, Cray, Sun, Intel a tři japonské firmy (Fujitsu, NEC 
a Hitachi) jejich podstatně větším výkonem. Výkon ta- 
ké mluví poněkud ve prospěch vektorových systémů 
(Cray) a distribuovaných, resp. klastrovaných SMP se- 
stav (SGI). 


Na obzoru: menší zemětřesení 

Zdá se, že přece jen trochu „setrvačnější 11 scéna superpočítačů 
získává poslední dobou na dynamice a dramatičnosti — po uzá- 
věrce tohoto materiálu přišlo několik zajímavých zpráv. 

Nový superpočítač „Terascale" od Compaqu. Koncem října 
2001 byl uveden v Pittsburghském superpočítačovém centru do 
provozu nový serverový klastr Terascale Computing System 
(TCS), označovaný též přezdívkou „LeMieux 11 (podle pittsburgh- 
ských hokejistů, mimochodem tam mají i stroj s přezdívkou „Ja- 
romír 11 ). Skládá se ze 750 serverů s 3.024 procesory Alpha EV68, 
které běží „pod 11 OS Tru64 Unix a mají k dispozici 3 TB paměti. 
Systém má mít podle Top 500 nominální špičkový výkon 6 te- 
raflops (podle LINPACKU reálně 4 teraflops, ASCI White 7 tera- 
flops), což ho zde řadí na druhé místo hned za ASCI White. 
Podle expertů z okruhu IDC, kteří prosazují jiný žebříček (viz do- 
le), by však „Terascale 11 měl být dokonce první, takže se v listo- 
padu objevila řada článků s názvy jako „firma IBM přišla o svoji 
korunu 11 . Compaq bude vyvíjet ještě procesory s čipem EV 7, 
pak chce údajně dát přednost Itaniu. 

Nástup systémů SuperDome od firmy Hewlett Packard. Fir- 
ma Hewlett Packard si v žebříčku Top 500 od června do listo- 
padu 2001 výrazně polepšila — z původně 41 počítačů na 153. 
Jde sice o systémy (typ SuperDome/HyperPIex) převážně ve 
středu a v dolních částech tabulky — v kategorii „enterprise 11 , 
nicméně jde přesto o výraznou změnu — v počtu celkem insta- 
lovaných počítačů nyní 30 % pro HP. V počtu si polepšily ještě 
Compaq a Fujitsu, ostatní firmy včetně IBM (o 43 dolů) si po- 
horšily. Celkové posílení pozice dua značek Compaq/HP může 
být dáváno do souvislosti s nedávnou fúzí obou firem jakožto je- 
jí důsledek. 

Kritika benchmarku žebříčku Top 500. Od poloviny loňského ro- 
ku (srpen 2000) zaznívá od mnohých uživatelů superpočítačů vý- 
razná kritika jednostrannosti testu LINPACK, který měří spíše čistý 
výkon CPU, a tudíž špičkový výkon počítače, nikoliv zcela reálný 
výkon celých sestav velmi rozmanitých architektur, včetně výkonu 
pamětí, disků a síťových propojení, což přiznává i jeden z duchov- 
ních otců Top 500, Erich Strohmaier. Ve snaze zdokonalit měřicí 
metody byla ustanovena skupina Performance Advisory Group 
(PAG), kde zasedají mj. i experti konzultantské a analytické firmy 
IDC (divize IDG — kteří metodiku Top 

500 nejvíce kritizovali a letos vytvořili i vlastní benchmarkový žebří- 
ček sestávající z kombinace více testů („IDC Balanced Rating 11 = 
LINPACK, SPEC FP - 
HO a Stream — přenos dat — 

V tomto žebříčku je v současnosti na prvním místě nově dobu- 
dovaný stroj Terascale Computing System (TCS) od Compaqu, 
ASCI White je druhý. Co do počtu zastoupených počítačů u IDC 
vede Cray před IBM a SGI — má zde celkem 58 ze 149 počítačů 
„nejvyšší třídy 11 . Cray má i v průměru nejvýkonnější počítače, a to 
i podle Top 500. ( Pavel Vachtl) 


http://www.specbench.org/osg/cpu2000/ 


http://www.cs.virginia.edu/ 
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(tipy, triky, techniky) 


Něco 

pro web 



Slávek Rydval, Petr Václavek, redakce, ttt@softnov.cz 


<> 


Dnešní série tipů a triků se věnuje komponentě SELECT a manipulaci s procesorem. 
um i< n n iii ii i Mi n ji i ii niii ni n i mi 


ZÁKLADNÍ OPERACE S OBJEKTEM 

SELECT poprvé 

Další, tentokráte komplikovanější problém, se kterým se můžete 
u této komponenty setkat, je modifikace jejích položek. To jest vy- 
tvoření nové položky, přejmenování (včetně změny hodnoty), sma- 
zání, případně smazání všech položek. 

Nejjednodušší je ničení, a když ničit, tak pořádně. Začneme pro- 
to zrušením všech položek v objektu SELECT. 

Sel . options . length = 0; 

Jak vidíte, stačí nastavit délku seznamu na O a je to. 

Mazání jedné položky je obdobné: 

Sel . options [i] = null; 

Kde / je index mazané položky. 

Počet položek zjistíme z délky pole objektu SELECT. 

Count = Sel. length; 

Vybranou položku (její hodnotu a popisku) získáme pomocí vlast- 
nosti selected Index: 

Value = Sel . options [Sel . selectedlndex] . value; 
Text = Sel . options [Sel . selectedlndex] . text ; 

ZÁKLADNÍ OPERACE S OBJEKTEM 
SELECT PODRUHÉ 

V minulém tipu jsme si ukázali mazání, teď nás čeká modifikace a při- 
dávání nových položek do objektu SELECT. Modifikace je snadná: 
Sel . options [i] . text = NewText; 

Sel . options [i] .value = NewValue; 

Nejkomplikovanější je vytváření nových položek seznamu: 
var NewOption = new Option ( 

NewText, 

NewValue, 

Default Selected, 

Selected 

) ; 

Sel . options [Sel . options . length] = NewOption; 

Pro vytvoření nové položky se použije konstruktor, který má tyto (ne- 
povinné) parametry: 


■ NewText — popiska položky, 

■ NewValue — hodnota položky, 

■ DefaultSelected — zda bude položka implicitně vybraná (využije 
se například při resetování formuláře: pokud je DefaultSelected 
true, bude tato položka po vymazání formuláře označená), 

■ Selected — zda bude položka vybraná. 

Po jejím vytvoření ji přidáme na konec seznamu. Další akce je 
přehazování položek, ale to můžete snadno implementovat pomocí 
změn textu a hodnoty s využitím pomocné proměnné. 

Chci celý procesor pro sebe! 

Pokud provádíte důležitý výpočet a ostatní procesy mohou vykoná- 
vat své věci pomalu či vůbec, je potřeba změnit prioritu vlastního 
procesu. Prioritu nastavíme hlavnímu výkonnému vláknu, jehož han- 
dle získáme zavoláním několika API funkcí. V uvedeném příkladě 
( ZABER.TXT) nastavujeme maximální prioritu, samozřejmě lze nasta- 
vit i minimální. Více se dozvíte v nápovědě jednotlivých API funkcí. 

Pozor: vzhledem k tomu, že si v podstatě celý procesor berete 
pro sebe, systém může na vaše požadavky reagovat klidně za ně- 
kolik minut, a to velmi pomalu! 

Vzdávám se procesoru ve prospěch 

OSTATNÍCH 

V minulém tipu jsme zabrali celý procesor pro sebe, teď jej zase ce- 
lý uvolníme ostatním. V případě, že na něco čekáte a víte, že se do- 
čkáte třeba za pár sekund, můžete se vzdát procesoru. K tomu 
slouží API funkce Sleep, jejímž parametrem je počet milisekund, po 
které nechcete nic dělat — viz VZDEJ.TXT. 

Pozor: vzhledem k tomu, že jste se procesoru vzdali, nebudete 
dostávat ani žádné události, včetně té, že se máte překreslit. 

Spouštíme se při startu Windows 

Některé aplikace je potřeba spustit již při startu systému, což není 
tak velký problém. Informace o tom, které to mají být, jsou uvedeny 
v registrech, takže není těžké připsat i vlastní aplikaci — 
SPUST.TXT. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 1/2002 ^jj] 









Jak a za kolik 

NA KOMUNIKACE? 

V Softwarových novinách 10/2001 jsme psali o nabídce kabelové televize UPC, která v některých částech Pra- 
hy nabízí přístup do Internetu prostřednictvím svých síťových rozvodů. Tentokrát se pokusíme zaměřit na pro- 
vozovatele kabelových síti, kteří poskytují přístup k Internetu trochu siřeji. Nabízejí velmi zajímavou alternati- 
vu k telefonnímu spojení, které nutí omezovat dobu strávenou na Internetu na minimum, a proto se využívá 

spíše nárazově než jako trvalý „pracovní" prostředek. 


Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz (autor se dlouhodobě zabývá problematikou sítí) 


Zejména v domácnostech s více uživateli Internetu 
se rychle — prakticky během několika měsíců — 
ukáže, že i při snaze o minimální provoz se účet za 
telefon dosti blíží tomu, co byste zaplatili za paušál 
u kabelové televize. Proč tedy nezaplatit o trochu ví- 
ce, a přestat se starat o to, jak dlouho jste připojeni? 

Nabídka poskytovatelů Internetu prostřednic- 
tvím kabelové televize je zaměřena především na 
fyzické osoby, proto v tabulce nenajdete další služ- 
by (pro vyšší rychlosti apod.), které některé firmy 
také nabízejí. Obvykle zahrnuje kromě poskytnutí 


přístupu za paušální poplatek také zpoplatněný 
pronájem kabelového modemu. V ceně bývá 
několik megabajtů prostoru na vlastní prezentaci 
na serveru provozovatele, e-mailová schránka 
a leckdy jsou k dispozici i další služby — pevná 
IP adresa atd. Typická nabídka zahrnuje linku 
64 kb/s, která však často díky použitým technolo- 
giím sdílení přenosového pásma může být ve sku- 
tečnosti i vyšší. Dá se říci, že jde o zaručenou mini- 
mální rychlost k ISP. Někteří poskytovatelé ovšem 
nabízejí rychlosti vyšší, ale zde je třeba sledovat, 


Společnost 

Typ služby 

Rychlost 

Měsíční 

Limit 

Poplatek 

Instalace/ 

Pronájem 

Lokalita 

ISP 




poplatek 

dat (MB) 

za překro- 

Aktivace 

modemu 








čení 


měsíčně 



Centronet 

Internet 

Plome limit 

64 

790 

400 

rychlost 

omezena 

na 10 kb/s 

0 


centrum Prahy 

KPNQwest 

Centronet 

Internet 

Plome 64 

64 

1.290 

bez limitu 


0 


centrum Prahy 

KPNQwest 

K+K Cable 

DuiTV 

bez paušálu 

64 

0 

bez limitu 

5,25 

1.610 

220,50 

Tábor, 

Sezimovo Ústí 

World- 

Online 

K+KCable 

DuiTV 

nižší paušál 

64 

367,50 

200 

4,20 

1.610 

220,50 

Tábor, 

Sezimovo Ústí 

World 

Online 

K+K Cable 

DuiTV 

vyšší paušál 

64 

1.050 

500 

3,15 

1.610 

220,50 

Tábor, 

Sezimovo Ústí 

World 

Online 

K+K Cable 

DuiTV 

bez limitu 

64 

1.575 

2.500 

2,1 

1.610 

220,50 

Tábor, 

Sezimovo Ústí 

World 

Online 

RTV5 

Plome 1. 

64 

800 

300 

5 

2.490 


Břeclav 

GlobalTel 

RTV5 

Plome II. 

64 

950 

950 

5 

2.490 


Břeclav 

GlobalTel 

RTV5 

Plome III. 

64 

1.280 

2.000 

4 

2.490 


Břeclav 

GlobalTel 

Satt 

ECONOM 

33 

630 

bez limitu 


1.000 

8x1.220 

Ždár n. Sázavou 

GlobalTel 

Satt 

GLOBAL 

33 

1.155 

bez limitu 


1.000 

8x1.220 


GlobalTel 

Satt 

LITE 

64 

1.522,5 

bez limitu 


1.000 

8x1.220 


GlobalTel 

Satt 

BASIC 

64 

2.047,5 

bez limitu 


1.000 

8x1.220 


GlobalTel 

Satt 

SUPER 

128 

3.990 

bez limitu 


1.050 

8x1.220 


GlobalTel 

Satt 

ECONOM 

256 

7245 

bez limitu 


1.050 

8x1.220 


GlobalTel 

Slamont 

A - Fyzické osoby 

64 

950 

bez limitu 


600 

12x1.042 

Budyně n. Ohří 

GTS 

Selfservice 

Internet Lite 

64 

1.260 

bez limitu 


1.995 


Jižní Morava 

GlobalTel 

Selfservice 

PC Lite 

64 

2.520 

bez limitu 


1.995 


Jižní Morava 

GlobalTel 

Selfservice 

PC Basic 

128 

3.675 

bez limitu 


1.995 


Jižní Morava 

GlobalTel 

Selfservice 

PC Prémium 

256 

6.300 

bez limitu 


1.995 


Jižní Morava 

GlobalTel 

Tesmedia 

TesNet128 

128 

900 

1.000 


1.495 


Praha, Kralupy nad 

Vltavou a Neratovice 

GTS 

Tesmedia 

TesNet256 

256 

1.200 

1.000 


1.495 


Praha, Kralupy nad 

Vltavou a Neratovice 

GTS 

UPC 

Mistral Plome 

128 

980 

bez limitu 


1.500 

2.000 

záloha 

Praha 

UPC 

UPC 

Mistral Speed 

320 

1.480 

bez limitu 


1.500 

2.000 

záloha 

Praha 

UPC 


zda skutečně jde o oba směry přenosu, protože 
často jde jen o dopředný kanál (k uživateli) a zpět- 
ný kanál má rychlost nižší. Například UPC má 
kombinaci 128/96 kb/s. Někteří poskytovatelé 
zvlášť účtují poskytnutí kabelového modemu, kde 
se varianty pohybují od zakoupení přes splácení 
po pevně stanovenou dobu až po pronájem za sta- 
novený poplatek. Zvykem spíš je zahrnout proná- 
jem do ceny služby. 

Nejpodstatnější rozdíl ve službách je v tom, 
zda poskytovatel zpoplatňuje množství přenese- 
ných dat, či nikoli. Rozdíly v cenách pak odrážejí 
nejen použití odlišných technologických prvků, ale 
hlavně zohledňují investice do vybudování sítě, 
které musel poskytovatel vynaložit. V místech s říd- 
kou hustotu zákazníků tak jsou ceny pochopitelně 
vyšší a v menších městech jistě poskytovatelé rádi 
využijí i příznivé situace na trhu, kdy nemají příliš 
konkurenci, neboť zřízení pevné linky si už může 
dovolit soukromě jen málokdo. Samozřejmě kabe- 
lová televize není k dispozici zdaleka všude, takže 
někteří poskytovatelé nabízejí jako alternativu při- 
pojení prostřednictvím rádiového spoje —to je 
ovšem cenově naprosto jiná úroveň, nemluvě 
o dalších komplikacích s instalací antény. Obvyk- 
lým předpokladem všech způsobů připojení je síťo- 
vá karta v počítači, nicméně některé kabelové mo- 
demy (např. Motorola, kterou používá UPC) lze 
připojit přes USB. Není-li karta v počítači, v rámci 
instalace ji za příslušný poplatek doinstalují techni- 
ci poskytovatele. 

Zatím se dá tvrdit, že sítě kabelových televizí 
jsou v současné době nejdosažitelnějším způso- 
bem pro soukromé osoby nebo menší firmy, jak se 
osvobodit od plateb za dobu připojení. Bohužel 
v tuto chvíli ještě není nic známo o tarifikaci nejvíce 
konkurenční technologie ADSL, kterou Český Tele- 
com chystá k uvedení. V rámci pilotního projektu 
ho od srpna do konce roku mělo pár šťastlivců 
možnost provozovat za legrační poplatek 2 Kč/mě- 
síc. Za linku 256 kb/s (také 512 kb/s) to byla oprav- 
du nádherná cena. Ale o cenách za ADSL až ně- 
kdy příště. Pokud vás tahle technologie zajímá, 
vraťte se k SWN 7, 9/2001 , kde jsme otiskli její po- 
drobný přehled. 
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NADRŽENÉHO 


Teenagera Internetem 


Upozornění: čtěte pouze v případě, že nepatříte do skupiny staromódních či prudérnich čtenářů. Pokud jste se 
tam přece jenom zařadili, nalistujte si libovolnou jinou stránku našeho časopisu. Děkujeme. 

Slávek Rydval, srydval@softnov.cz 








Podle průzkumu doktorky Evy Vaničkové ze 
III. lékařské fakulty UK mezi žáky devátých 
ročníků pražských základních škol (uveřejněno 
v časopisu Týden 46/2001) si 79,5 % chlapců 
opakovaně prohlíží pornografii na Internetu. Je 
skvělé, kolik mladých lidí má přístup k Interne- 
tu a že akce Internet do škol přináší své ovoce. 
Proč tedy této mladé nadějné generaci 
neulehčit práci a pár odkazů jim nepřihodit? 

Jedním z uznávaných českých webů je 
Sextant na kterém 

naleznete každý týden nové materiály jak mír- 
ného ražení, tak i více zaměřené na detailní 
záběry vhodné především do hodiny biologie 
či anatomie (fotoseriály, ukázky videa). Také 
si můžete číst erotické povídky různých auto- 
rů, mnohdy i na pokračování. K článkům lze 
psát komentáře, takže každý může napsat, 
jak se mu zde líbí. 

Když už jsme zabrousili mezi erotické 
povídky, tak další najdete na SEXindexu 
(MMMEBnSEESBM), který je 
aktualizován sice nepravidelně, ale poměrně 
často. Tento server slouží i jako rozcestník na 
další stránky, čehož můžete směle využít. 

Pojďme však do dalekého zahraničí. Slo- 
venský web i-laskanie ( ES3EB5BEHŽ3 
EHEE39) nabízí podobně jako Sextant zají- 
mavé informace o mnoha činnostech týkají- 


cích se lidské sexuality. Velmi vyhledávanými 
jsou nahé celebrity, ať již vyfoceny skrytě vše- 
tečnými novináři, či jako videoukázka z něja- 
kého filmu. Stránka, která mě opravdu 
nadchla, se jmenuje Celebrity Nudity Databa- 
se ( EBE^^mEESl )- Obsah webu je totiž 
tvořen samotnými návštěvníky. Účelem je ke 
každé filmové celebritě bez rozdílu pohlaví 
popsat konkrétní lechtivou scénu ve filmu 
a ohodnotit ji. Často se jedná o velice detailní 
psaní, a tedy i zajímavé počtení, které člově- 
ka nutí naučit se anglicky. 

Je mi jasné, že toto mladého adolescenta 
nijak nenadchne a poputuje o stránku dál. 
Zůstaneme i nadále u celebrit a podíváme 
se na Women Celebrity Pictures ( HEBUEM 
EBSBBMS^EBBSBBSBl )- Tento web 
obsahuje podle vlastních slov přes deset ti- 
síc obrázků hereček, zpěvaček a modelek. 
Vždy po výběru vaší favoritky se zobrazí ná- 
hledy v jednom rámci a po kliknutí na něj se 
zvětšený obrázek zobrazí ve zbytku okna 
prohlížeče. Ovšem opět vás zklamu, nalézt 
zde nahé ňadro dá práci (ovšem o to větší je 
přínos webu pro rozvoj fantazie jeho ná- 
vštěvníků). 

Často slýchávám od své milované polo- 
vičky, že všechny stránky jsou jenom pro chla- 
py a že ženský mají smůlu, protože když už ná- 


hodou nahého chlapa naleznou, jde o stránky 
pro homosexuálně orientované jedince. Chvilku 
jsem tedy pohledal a našel Sexy Male Celebs 


http://www.sexymalecelebs. com/celebs.htm 


s fotkami několika známých herců (pozor na 
dětskou pornografii v podobě božského Leo- 
narda DiCapria). Ovšem byly ohodnoceny jako 
nedostačující, takže nevím, zda je to vhodné 
uvádět. Pro pány je podobná stránka na adrese 

která 

je podle mého skromného názoru lepší a hlav- 
ně bohatší co do obsahu. 

Z výchovných důvodů je dobré se podí- 
vat do historie, pro porovnání, jak se lidstvo 
ve vztahu k lechtivým obrázkům vyvíjelo. 
Letité erotické obrázky na webu Retro 
Raunch (EMl^MESBnBSSSSi) ado- 
lescenty potěší — včetně poznání, že i jejich 
dědečkové sledovali se zájmem erotické po- 
čínání jiných. 

A jdeme do finále. Jako poslední stránku 
jsem si pro vás, milé děti, nechal zpověď 
jedné prostitutky. Jedná se o skoro pravdivé 
příběhy Moniky o tom, 

jak začínala a co vše takové řemeslo obná- 
ší. Místy se jedná o velmi zajímavé čtení 
(a to nemám na mysli popis erotických scén). 

Až tedy nebudete mít o Vánocích co na 
práci, vemte si talíř s cukrovím a brouzdejte. 
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S Vlastou Palatou by se nejpřijemněji hovořilo dejme 
tomu na Téryho chatě v podvečer, kdy z doliny stoupá 
mlha, všichni mají v těle krásný a únavný den, dnes 
se už nikam nepůjde, čaje je dost a rumu taky, za ok- 
nem se matně rýsuje Žitá stená... Třeba si to někdy 
takhle střihneme, prozatím jsme se setkali jen v jeho 
kanceláři v přebudované továrně na pražském před- 
městí, kde se průmysl devatenáctého století postupně 
mění na průmysl století jednadvacátého. Rum jsme 
neměli, čaj ano, mlha byla. Povídali jsme si o horách, 
o lidech, o počítačích a o nadějích. 


Text: Petr Koubský, foto: Martin Faltus 


Ing. Vlastimil Palata (* 1964) je z Trutnova. Vystudoval silnoproudou elektro- 
techniku na FEL ČVUT v Praze, kde poté pokračoval interní vědeckou aspi- 
ranturou na téma Stejnosměrné vypínače velmi vysokého napětí. Od roku 
1991 ředitelem pražské pobočky společnosti AutoCont, v současné době ge- 
nerální ředitel společnosti AutoCont On Line, a. s. Závodně lyžoval. Aktivní 
horolezec a příznivec dalších outdoor sportů. Ženatý, tříletý syn Tomáš. 

Jak ses dostal k lezení? Jsi z Trutnova, tak asi na Adršpachu, že? 

Jasně, že v Ádru. Začal jsem tam jezdit tak v patnácti, v šestnácti. Mí rodiče by ti 
řekli, že oheň, voda a skály mě vždycky neodolatelně přitahovaly. 

Živly. 

Tak. Ale lezení, když ho děláš vážně, je víc než sport, je to styl života a životní fi- 
lozofie. Když tomu propadneš, už ti to zůstane. Mně aspoň určitě, i když teď už 
nemám na hory tolik času jako dřív. Ale pořád tím způsobem uvažuju. 

Jak bys tu životní filozofii popsal? 

To je těžký úkol... Připomeň si tu dobu: nikam se nemohlo jezdit, leda do toho 
Adršpachu nebo do Tater, nic se nesmělo, peníze nebyly důležité, protože nikdo 
žádné neměl a kdyby i měl, stejně by se za ně nedalo nic koupit. Co bylo důleži- 
té, to byly vztahy. Parta, tým. To na tom bylo přitažlivé. A morální rozměr věci, 
pocit, že se mohu spolehnout na toho, kdo mě jistí. Na písku, tedy česky řečeno 
v pískovcových skalách, jako je ten Adršpach, nejde příliš o fyzičku a vlastně ani 
tolik o techniku lezení. To je rozdíl oproti vysokým horám, jako jsou Tatry, Alpy 
nebo ještě výš. Zato tam jde o ty vztahy, o přátelství, o důvěru. 

A co motiv výkonu? Překonat sám sebe? 

Jistě, to myslím chce a potřebuje každý — dosahovat pořád výš, posouvat si lať- 
ku. Ale to je až ta druhá věc v pořadí. 

Co ti lezení dalo a dává pro tvou současnou práci? Vím, že to je ba- 
nální otázka, že vypadá jako zaběhané klišé a že je možná hodně 
jednoduchá. Ale možná není... 

Především bych řekl, že lezení je pro mne jedna z mála činností, kde lze dosáhnout 
absolutní relaxace. Je to jako jóga, jako zen. Když lezeš, musíš se beze zbytku sou- 
středit na to, co právě děláš. V hlavě ti po tu dobu nezbývá sebemenší místečko na 
cokoli jiného. Protože v opačném případě můžeš spadnout. Když nebudeš soustře- 
děný, to riziko povážlivě roste. To je pro duševně pracujícího člověka vynikající od- 
počinek. A další důležitá věc je, že horolezectví učí člověka nevzdávat se a jít za 
svým cílem. Bez vůle nevylezeš nic. To je stejné jako v byznysu. 

Určitě znáš z hor situaci, kdy je třeba se otočit a vrátit bez dosažení 
cíle. Protože se zkazí počasí, protože je příliš pozdě a nejsme vyba- 
veni na bivak, protože toho někdo už má dost... Jak takové situace 
neseš? 

Špatně. Vzdávám se moc nerad. Když jsem ještě závodil v běhu na lyžích, vzdal 
jsem celkem tři závody za dvanáct let. A v horách . . . jsou takové situace, samo- 
zřejmě. Někdy se jde vrátit, někdy ne. Někdy není jiná možnost, než jít dál . . . 

...což je jednodušší. Když není volba. Já se ptám právě na to rozho- 
dování. 

Ano, já vím, na co se ptáš. Při takovém rozhodování myslím hlavně na to, jak 
špatně bych se cítil, kdybych to vzdal. Pokud to jen trochu jde a riziko není příliš 
velké, jsem pro to jít dál. 

S kým lezeš ted? Se stejnou partou jako dřív? 

Pochopitelně se to trochu změnilo a promíchalo, ale základ zůstává stejný — lidé 
z Adršpachu. 


Také s někým z AutoContu? 

Pár lidí z AutoContu jsem do skal vzal, ale že by tomu někdo propadl, to zatím 
ne. 

Co největšího, nejsilnějšího jsi v horách zažil? 

Asi nejvíc si vážím výstupu Salathe Wall na El Capitan v Yosemitském národním 
parku, byl jsem tam v jednadevadesátém a myslím si pořád, že to je docela sluš- 
ný výkon. 

To si myslím taky... je to velká horolezecká klasika a opravdu mi- 
mořádně náročná věc. Ale pojďme teďk jiným horám a překážkám. 

Jsi v čele týmu pro zakázku Internet do škol. Připadáš si už jako ví- 
těz, nebo pořád ještě ne? 

Ani ne. Situace není pořád úplně jednoduchá, a tím nemyslím ani tak případné 
zpochybnění výběrového řízení — s tím už příliš nepočítám. Jednoduché však 
hlavně není to, k čemu jsme se zavázali a co teď musíme splnit. Úleva z vítězství 
se dostaví snad časem. Teď ještě ne. 

Stálo to vůbec za to? Tolik práce, úsilí, negativní publicita, riskantní 
závazek na hranici splnitelnosti... 

Na to se mě zeptej koncem příštího roku. Věřím tomu, že to dokážeme, ale jde 
o komplikovaného zákazníka a komplikované prostředí. Hlavní háček je v tom, že 
ve školství to chodí jinak než v byznysu, ministerstvo řídí jednotlivé školy meto- 
dicky, ale ne direktivně, některé věci jim nařídit nemůže. Každá škola má svého 
zřizovatele. S tím teď musíme pracovat, napřed zmapovat terén, pak správně po- 
chopit, co kde nabídnout a jak to udělat. . . Velká část veřejnosti zatím vůbec ne- 
chápe, oč v tom projektu jde, kdo a jak bude komu co platit, co je předmětem 
dodávky. Média to nevysvětlila a jiné kanály nejsou k dispozici. 

Co ses na téhle zakázce naučil? 

Všichni jsme se určitě zdokonalili v práci se slabě strukturovaným zadáním. Ale 
opakuji, až za rok se ukáže, zda jsme se to opravdu naučili. Teprve tehdy se po- 
zná, zda projekt bude úspěšný z hlediska školství. A až konec roku 2005 rozhod- 
ne, zda bude také ekonomicky úspěšný pro nás. 

Co všechno by měl a neměl stát dělat pro rozvoj informační společ- 
nosti? Internet do škol je jedním takovým projektem, ale co dalšího 
by mělo ještě přijít? 

Obecně si myslím, že by se stát měl do informatiky a byznysu plést co nejméně. 

Ale měl by být rozumným a poučeným uživatelem — ve prospěch občanů. Zatím 
se zdá, že mu chybí to první, co by se mělo vyřešit: dobrá analýza vlastních pro- 
cesů, z níž by se poznalo, co v oblasti informatiky přesně potřebuje a jak by se to 
mělo řešit dál. Stát sám neví, jak vlastně funguje a jak by fungovat mohl. 

Když se řekne AutoCont, pro většinu lidí to znamená řetězec obcho- 
dů s počítači — v každém větším městě u nás taková prodejna je. 

Ale to asi dnes už není ten obrázek firmy, který postihuje její realitu, 
že? 

Není — ale máš pravdu, že nás lidé takhle pořád vnímají. Z našeho vnitřního 
hlediska to odpovídá stavu firmy tak v roce 1994 nebo 1995. AutoCont, když 
to vezmu úplně od začátku, začínal jako softwarová firma zaměřená na prů- 
myslovou automatizaci. V téže době se jasně ukázalo, že na trhu je místo pro 
kvalitní cenově dostupné počítače, takže jsme začali s jejich výrobou. Poté 
jsme začali budovat pobočkovou síť, ze které vznikl ten řetězec prodejen. 

V další fázi jsme museli reagovat na potíže, do nichž upadla česká ekonomika 
a které se samozřejmě podepsaly i na našem byznysu. Rozdělili jsme celou 
firmu na dvě části, z nichž jedna se pod názvem AT Computers zabývá výro- 
bou počítačů a distribucí, zatímco druhá část, AutoCont CZ, se orientuje na 
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provoz prodejní sítě, na prodej s přidanou hodnotou a na služby a dodávky 
řešení pro podniky. 

Pod jednou střechou téhož holdingu se tedy nachází výroba počíta- 
čů, distribuce, maloobchodní síť, IT služby, produkce vlastního 
softwaru... To je velice široký záběr. Nepřekážejí si některé z těch 
činností navzájem? Například distribuce s většinou ostatních čin- 
ností? 

Trochu je to pravda, trochu ne. My o takových potenciálních potížích samozřejmě 
víme a čelíme jim tím, že jednotlivé činnosti jsou od sebe skutečně odděleny. 
Části holdingu spolu navzájem obchodují na čistě tržní bázi. 

Český trh PC je atypický tím, že domácí assembleři — především AT 
Computers a váš hlavní domácí konkurent AAC — mají velmi silnou 
pozici, zatímco ve většině evropských zemí je dominance nadná- 
rodních dodavatelů mnohem silnější. Je to přechodný jev, nebo to 
může vydržet dlouho do budoucna? 

Nevím. To neví nikdo. Zatím vyrábíme rentabilně, takže místo na trhu máme bez 
problémů zajištěné. Dovedeme vyrábět na zakázku, dovedeme dělat individuální 
konfiguraci podle požadavků zákazníka. Ale může se stát, že se trh zásadně změ- 
ní. I když — už léta se říká, že výrobců PC zbude celosvětově jen několik, a zatím 
se to ne a ne vyplnit. Když se v Pardubicích v polovině devadesátých let začaly 
montovat počítače HP, mluvilo se o tom, že to je konec českých assemblerů. Ne- 
byl. Není to tak jednoduché. Ale nechci rozhodně tvrdit pravý opak — že máme 


tuhle pozici jistou navždy. To není pravda. Počítáme s možnými změnami pro- 
středí a jsme připraveni reagovat tak, aby nás nezaskočily. 

Stál jsi v čele aktivit vedoucích k tomu, že AutoCont začal nabízet IT 
služby — systémovou integraci, instalaci podnikových informačních 
systémů a podobně. Měli jste v této oblasti impozantní start. Jak 
jste to dokázali? 

Jednoduše. Máme špičkové lidi. 

Tuhle odpověďjsem čekal, ona ani nemůže být jiná, ale všichni si 
přece stěžují, že špičkových lidí v této oblasti je nedostatek. Jak 
jste se s tím vyrovnali? 

Měli jsme štěstí a dokázali jsme si je pro začátek opatřit. Zdůrazňuji, že pro 
začátek, protože teď už ten problém stojí jinak. Špičkových pracovníků je 
opravdu nedostatek a my nemůžeme jejich počet libovolně zvyšovat. Není od- 
kud brát. Teď stojíme před úkolem, jak to zařídit, aby se jejich dovednosti lé- 
pe využily. 

Můžeš jednoduše vysvětlit, jak se to dělá? 

Kdybych to uměl jednoduše vysvětlit, byl bych na sebe pyšný. To je nesmírně 
těžká věc. Ale hlavní asi je neustále analyzovat činnost firmy, hledat úzká místa, 
odstraňovat je, brát organizační změny jako nikdy nekončící tvůrčí proces řízený 
aktuálními požadavky zákazníků, ne jako protivnou formalitu. Firma je nástroj, 
který stále vylepšujeme. Důležité je ale nevylepšovat příliš. 




Prosím? 

Je to přesně tak. Říká se, že lepší je nepřítelem dobrého. Vylepšovat procesy, or- 
ganizaci a vlastně cokoli má smysl jen do nějakého bodu — do stavu, který je 
postačující pro danou chvíli a daný účel. Anglicky se říká „good enough". Jsou 
věci, které musíš mít, a věci, které by bylo fajn mít, ale nezbytné to není. Myslím, 
že nejedna česká firma dojela právě na to, jak se snažila donekonečna precizovat 
své fungování, své procesy. . . a zapomněla, že tu jsou také nějací zákazníci, že je 
třeba prodávat a vydělávat. 

Úzké místo, to je termín ze slovníku Eliho Goldratta. To je tvůj oblí- 
bený manažerský myslitel, že? 

Určitě. Goldratt je unikátní tím, jaký důraz klade na tvůrčí myšlení, na neortodox- 
ní přístup k řešení manažerských problémů. Naše firma se od něj hodně poučila 
právě v tom, jak uvažuje o úzkých místech. A vyplatilo se nám to. Základ té úva- 
hy je velmi prostý: každý systém má jen jedno nejužší místo. A jen do něj má 
smysl investovat, protože investice do čehokoli jiného se na celkovém výkonu 
systému nemohou nijak projevit. Samozřejmě, systém je vždy dynamický, jeho 
chování a struktura se mění v čase, takže o úzkých místech nelze rozhodnout jed- 
nou provždy. 

Mně se vždycky zdálo, že se Goldrattův přístup dobře hodí na fabri- 
ku, kde opravdu běží výrobní linky, ale na práci třeba v IT službách 
se tolik nehodí. 

Žádný příklad z naší oblasti Goldratt ve svých knihách a seminářích opravdu ne- 
uvádí. Ale my jsme si jeho teorii na svou činnosti aplikovali sami a funguje to. 
Úzkým místem v našem oboru podnikání jsou jednoznačně lidé. 

Jakou největší chybu jste v rozvoji AutoContu udělali a jak jste se 
s ní vypořádali? 

Nejtěžší bylo patrně období kolem roku 1997, kdy jsme dělili firmu na AutoCont 
CZ a AT Computers v podmínkách špatně fungující ekonomiky, a tedy ve chvíli, 
kdy se nám nevedlo nijak skvěle. Se službami a přidanou hodnotou jsme teprve 
začínali — tyhle aktivity nám později zásadním způsobem pomohly, ale tehdy 
byly ještě skoro na nule. Když je firma pod tlakem, je velice těžké měnit to, co 
ještě funguje. Všichni se obávají, že změna může být k horšímu — a ona také 
často na přechodnou dobu k horšímu je. Tehdy jsme některé změny odkládali 
víc, než jsme měli. Ale vypořádali jsme se s tím tak, že nakonec jsme je přece 
jen udělali. Jedno z mých oblíbených hesel zní: Nemusíš vůbec nic měnit, nikdo 
tě přece nenutí přežít. 

Je u nás jen velmi málo lidí ve srovnatelném postavení, kteří celou 
svou kariéru prožili v jediné firmě jako ty. Neochudilo tě to o něco? 

Asi ano, o určitou zkušenost. Nikdy jsem nad sebou neměl šéfa, který by mě 
operativně řídil, kterému bych reportoval. Nevím z vlastní zkušenosti, jaké to je. 
Pracovní smlouvu jsem zpravidla podepisoval sám sobě — naposled dnes ráno, 
když jsem dal výpověď v AutoContu CZ a nastoupil do společnosti AutoCont On 
Line. . . Holding má pochopitelně vedení tvořené více osobami, v čele AutoContu 
CZ stojí Martin Grigar, v čele holdingu Zdeněk Matúšek. Ale jsou mezi námi 
partnerské vztahy, máme rozdělené oblasti pravomocí a odpovědností, nešéfuje- 
me si navzájem. 

Jsi hodně přísný šéf, nebo preferuješ demokratický přístup? 

Pokud to mohu sám posoudit — což asi úplně nemohu — tak jsem jednoznačně 
pro demokratický styl řízení. Snažím se přesvědčovat místo nařizování. A dbám 
na to, aby každému zůstal jeho díl odpovědnosti za vše, co dělá. K mým cílům 
ostatně patří obklopit se lidmi, kteří jsou schopnější než já. 

To říká hodně manažerů, ale málokdo to opravdu dělá. Ať už proto, 
že schopných lidí je málo, nebo proto, že před důslednou realizací 
takového předsevzetí leckdo zaváhá. Jak moc vážně to myslíš ty? 


Úplně vážně. Většina lidí, kteří zde pracují, dovedou svou práci dělat lépe, než 
bych ji uměl já. Mým úkolem je vytvářet jim k tomu podmínky, koordinovat je, 
ukazovat jim širší obrázek. 

Jak dlouhou dovolenou si umíš vzít? Jak dlouho se bez tebe firma 
obejde? 

Čím dál tím déle. Bez problémů už i čtrnáct dní, což nebývalo — dokud jsem dě- 
lal operativu, bylo to těžší. A chtěl bych, aby to v budoucnu šlo ještě snáz. Ale 
připouštím, že mi dělá potíže přestat na práci myslet. I když nechceš, stejně se ti 
to honí hlavou. 

Co o dovolené děláš? Tedy... že se ptám... 

O dovolené jsem s rodinou a snažíme se být někde venku. Má žena vystudovala fa- 
kultu tělesné výchovy a sportu, takže sdílí mé záliby. Jezdíme na vodu, na kole. . . 


A už jsi někdy navázal syna na lano? 

To ještě ne, ale myslím, že bavit ho to bude. Je po mně. 
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Po čertech 


Bili jsem tady! 


Je sychravé zimní ráno a před Veletržním 
palácem stojí dlouhá fronta. Je to minimálně 
nezvyklé — na moderní umění se přece 
fronty nestojí, zvláště v půl deváté ráno. 
Dnes je však výjimečný den. Ve Veletržním 
paláci vystavuje Microsoft cosi mnohem 
modernějšího — do Prahy přijel sám veliký 
Bili. A ten bude ozdobou i největším 
lákadlem konference Microsoft TechDays 
200 1 . „ Vidět Bili a a zemřít, “ říkám si, když se 
s počínajícím zánětem průdušek řadím na 
konec fronty. 


Konferenci TechDays pořádá Microsoft 
v České republice alespoň jednou do roka. 
Konference jsou zdarma, stačí se jen včas re- 
gistrovat a většinou stačí dorazit tak deset 
minut před začátkem první přednášky. Pokud 
si dobře pamatuji, při poslední konferenci 
zaplnili vývojáři a zájemci o nové technologie 
Microsoftu asi z poloviny velký sál Lucerny. 
Konference byly vždy takové, jaké vývojářské 
konference jsou, takové pohodlné a domácké. 
Málo kravat, zato hodně batůžků, džin a triček. 
Uvolněná atmosféra, pohoda. 

Letos je všechno jiné. Dlouhá fronta lidí 
v oblecích končí ve dvou velkých bílých 
stanech, kde probíhá přísně organizovaná re- 
gistrace. Nejsi registrován? Žádné impro- 
vizace, vrať se domů! Jsi registrován? Tak mi 
ukaž občanský průkaz. Registrován jako no- 
vinář? Tak mi ukaž ještě press kartu. Nejsi čle- 
nem syndikátu? Ty nemáš žádnou kartu? Tak 
alespoň vizitky redakce. Hm... dobrá, tak 
můžeš dovnitř. Z bílých stanů se vine další 
fronta, která už vede přímo do paláce. Tam se 
větví — část návštěvníků míří do šaten, zbytek 
pokračuje rovnou k bráně do přednáškového 
sálu. Bránu tvoří několik bezpečnostních rámů, 
jaké se používají na letišti k detekci kovů. Po 
průchodu bránou jsou ještě kontrolována 
zavazadla (Foťák? Víte, že smíte fotit jen první 
dvě minuty Jeho vystoupení?) a pro jistotu mne 
kontrolují ještě jednou ručním detektorem. 
(No ano, upažit a rozkročit!) 

I když je poměrně brzo, všechna místa do 
vzdálenosti 20 metrů od hlavního pódia jsou již 
beznadějně plná. Konferenční sál je ohromný, 
podle mého hrubého odhadu pojme alespoň tisí- 
covku lidí. Snažím se procpat dopředu — 
vpředu přece bývají vyhrazená místa pro no- 
vináře. A ti jsou tady všichni, nebo alespoň 
všichni, které znám. Jenže smůla, přední řady 
jsou vyhrazeny pro VIP návštěvníky. Potkávám 
šťastnější kolegy, kteří si přivstali, aby obsadili 
místa vpředu. 


Já nakonec sedím až za druhou řadou ohro- 
mných promítacích pláten, nejméně dvacet 
metrů od pódia, zhruba v polovině sálu. 

„Dámy a pánové, konference bude zahájena 
za patnáct minut." Rychle se zaplňují i poslední 
volná místa v sále. „Dámy a pánové, za deset 
minut!" „Ne, opravdu vás už nemůžeme pustit 
dopředu, to již bezpečnostní opatření nedovolí," 
říká ochranka několika zoufalcům, kteří přišli 
pozdě, ale kterým kamarádi drží vpředu místa. 
Nemohou zůstat ani po stranách, a tak se 
vracejí na konec sálu. „Za pět minut!" „Za dvě 
minuty!" 

Rychlá znělka v rytmu bušícího srdce 
a nastupuje Jiří Devát, hlava české pobočky 
Microsoftu. „Přišel jsem, abych řekl jedinou 
větu: Dámy a pánové, vítám na pódiu Billa 
Gatese!" A na pódiu stojí drobná postava — 
z dvaceti metrů jsou všechny postavy na pódiu 
drobné. To je On. Na plátně těsně nad mou 
hlavou se objevuje ohromná Billova hlava, 
když přimhouřím oči a potlačím tak jas plátna, 
mohu pozorovat tu malou postavičku na pódiu, 
jak popochází a gestikuluje. Ale on většinou 
stojí klidně, jen tu a tam sepne ruce. 

První tři minuty blikají zepředu blesky fotoa- 
parátů, po deseti minutách přisedá vedle slečny 
přede mnou mladý muž a s fotoaparátem 
a zdviženým palcem nadšeně oznamuje: „Máme 
ho!" V projevu nezazní nic zásadně nového. 
Jako ozvěnou slyším stále znovu a znovu: any 
time, any plače, any device — kdykoliv, kdeko- 
liv, jakkoliv. Byly doby, říká Bili, kdy byly počí- 
tače izolované a museli jsme za nimi chodit. 
Ale dnes jsou s námi — kdykoliv, kdekoliv 
a v libovolné podobě. As nimi za námi přicháze- 
jí také služby. A naše technologie .NET vám 
umožní tyto služby hravě programovat 
a zvesela využívat. Najde se i chvilka na vy- 
zdvižení výborných výsledků srovnávacích 
testů, v nichž hravě vítězí servery s Windows. 
Po padesátiminutové přednášce přichází pro- 



stor pro dotazy, které do Microsoftu při registraci 
odesílali účastníci konference. Bohužel, kvůli 
nabitému časovému harmonogramu je prostor 
jen na několik otázek: „Kdy jste napsal svůj 
poslední řádek kódu?" Bili se usmívá a říká, 
že stále ještě tu a tam nějaký kód napíše. 
Například tehdy, když si chystá prezentace. 
Jiří Devát se ptá, zda není trochu kontrapro- 
duktivní, nabízet výhody .NET i uživatelům 
jiných operačních systémů. Bili odpovídá, 
že nechce bránit tomu, aby byly části tech- 
nologie .NET implementovány i v jiných sy- 
stémech. „Až na to, že to máte patentované, 
cha cha," podotýká otráveně můj soused po 
pravici. „Co si myslíte o Linuxu, myslíte si, 
že zvítězí nad Windows?" Bili se znovu usmívá 
a říká, že velkou výhodou Windows či Office je, 
že je po zakoupení můžete kdykoliv použít, 
aniž byste s nimi museli cokoliv dalšího dělat. 
Jsou i rozumné licence pro otevřený software, 
které umožňují s ním podnikat — například 
OpenBSD lze prodávat, lze na něm vydělávat. 
Ale GPL licence Linuxu vylučuje jakékoliv 
komerční podnikání. Podnikání je dobré — vy 
zaplatíte za software, my zaplatíme daně 
a z daní jsou placeny například univerzity, kde 
probíhá vývoj. 

Po první prezentaci nastává znatelný 
odliv návštěvníků. Bili Gates se vydává do 
jedné pražské základní školy věnovat školám 
software a my ostatní máme čas na normální 
konferenci. Bezpečnostní opatření výrazně 
polevují, detekční brány jsou odstraněny a já 
konečně mohu vyrazit na záchod, aniž bych 
musela nejprve vysypat před kontrolorem 
obsah všech kapes. Už během první „nor- 
mální" přednášky se zaplněný sál začíná 
pomalu uvolňovat, zvláště v zadních řadách 
přibývají volná místa. Přednášky jsou pocho- 
pitelně věnovány technologii .NET, webovým 
službám a jejich programování ve Visual 
Studiu.NET. ( Lenka M. A. Třísková) 
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štědrý Mikuláš 


Bili na Žižkově 

Pražská základní škola v Lupáčově ulici na 
Žižkově rozhodně není tuctová. Je nositelem 
čestného titulu UNESCO, má rozšířenou 
výuku jazyků i informatiky, skvěle vedenou 
webovou stránku — a od 5. prosince 2001 
také podpis Billa Gatese v návštěvní knize. 

Předseda představenstva Microsoftu toho při 
své druhé návštěvě Prahy (ta první se konala 
v roce 1994, když jel do Brna na Invex) stihl 
hodně. Posnídal s poslanci a ministry, sešel se 
se slovenským premiérem Dzurindou, pohovořil 
s Václavem Havlem, mluvil k manažerům 
špičkových českých firem, setkal se s vedením 
Českého Telecomu, jednal v České spořitelně, 
která patří k nejvýznamnějším zákazníkům 
Microsoftu, přednášel na vývojářské konferenci 
Microsoft Developer Days (tam naslouchala 
-Imat, její dojmy jste si právě přečetli). A také byl 
ve škole. 

Lupáčovka vypadá zvenčí tak, jak by člověk 
čekal od základní školy v proletářské čtvrti 
hlavního města: důstojná, leč omšelá budova 
z doby, kdy se ještě poctivě a tvrdohlavě věřilo, 
že vzdělání je cestou k prosperitě. Pak šlo tohle 
heslo na dlouho k ledu... Uvnitř je dojem mno- 
hem příznivější, hlavně zásluhou ředitele školy 
Milana Hausnera a jeho týmu. Učebny jsou 
dobře vybaveny technikou, škola má dnes 
k padesátce osobních počítačů. Část z toho si 
pořídila vlastními silami, část obdržela jako první 
ze všech v rámci projektu Internet do škol. 
Spěch, s nímž k tomu došlo, samozřejmě sou- 
visel se vzácnou návštěvou. 

Bili Gates přijel na Žižkov včas, do budovy ho 
dovedla ochranka (kde jsou ty časy, kdy se toulal 
světem sám, nedoprovázen a nepoznán - ještě 
ve čtyřiadevadesátém v Praze se na letišti minul 
s uvítací delegací z pražského Microsoftu a našli 
ho, až když si měnil peníze, aby měl na taxíka), 
po boku měl ředitele českého Microsoftu Jiřího 
Devátá a regionálního ředitele pro východní 
Evropu Jana Můhlfeita. V naaranžované učebně 
krátce pohovořil s neméně naaranžovanými 
dětmi. Odpovídaly mu skvělou angličtinou, ale 
znělo to hodně naučeně a strojeně. Jenže - jak 
jinak by to mohlo být v situaci, kdy jim nad 
hlavou vrčely televizní kamery, kolem pobíhali 
technici se světly a mikrofony a většina 
dospělých se klepala trémou a nervozitou? Ty 
děti byly, v mezích daných možností, rozhodně 
přirozenější. 

Pak následovalo setkání se skupinkou novi- 
nářů, jíž jsem měl tu čest být členem. Tiskové 
konference s celebritami bývají rvačkou o pozici, 
o otázku a vyznačují se značnou agresivitou 


mezi jinak soudržnou novinářskou chasou. Tady 
to bylo úplně jinak - protože času bylo dost 
a pozvaných novinářů poměrně málo. Takže 
tiskovka proběhla sice svižně, ale klidně, korekt- 
ně a bez velkého vzrušení. Ptal jsem se Billa na 
biotechnologie, do nichž hodně investuje; jejich 
hlavní potenciál podle něj pocítíme, až se pro- 
lnou s informatikou a vytvoří společný obor. Také 
připomněl, že je třeba více bojovat s nemocemi 
v rozvojových zemích a napřít tím směrem i více 
výzkumu. "Dnes se výzkum zaměřuje na 
medicínské problémy typické pro bohaté země, 
90 % zdrojů jde na řešení problémů 10 % lid- 
stva," řekl. (Což tomu tak není se vším, nejen 
s medicínským výzkumem? O tom Bili nemluvil, 
ale zeptám se ho na to příště.) Ptal jsem se ho 
na nanotechnologie; není to podle něj fantazie, 
ale reálná možnost, na kterou se chystá 
i Microsoft. Ptal jsem se ho na 11 . září; ne, svět 
se nezměnil od základů, řekl Bili, jen jsme si více 
uvědomili jeho problémy a rizika. Z otázek 
kolegů mne nejvíc zaujala ta, která se týkala 
dot-comů. "Žádný dot-com byznys neexistuje, 
Internet není cíl, ale nástroj." 


V Lupáčově ulici padlo i zásadní prohlášení 
týkající se projektu Internet do škol. "Všechny 
dodané počítače budou zdarma vybaveny 
operačním systémem Windows," řekli zástupci 
Microsoftu a dodali, že projekt bude rozšířen 
i do dětských nemocnic a zdravotnických 
zařízení. Není úplně jednoznačné, jak velkou 
úsporu to z hlediska celého projektu před- 
stavuje (Microsoft tak jako tak poskytuje 
školám velké slevy, navíc u tohoto projektu by 
jistě došlo i na značnou slevu množstevní), 
přesto jde o velmi pěkné gesto. Že se bude 
zpochybňovat, že se v něm budou hledat 
mouchy, tím jsem si zcela jist. Tenhle ryze 
český přístup tu byl před Gatesem a bude tu 
i po něm. 

Když jsem z Lupáčovky odcházel, křičela 
jedna holčička ve dveřích školy na druhou: 
„Dvakrát! Dvakrát jsem ho viděla! To je úžas- 
ný!" „Nežvaň, hlavně že už je pryč, blbec, “ 
pravila otráveně ta druhá. Dobře u nás bude, 
až se ve vztahu k Billům Gatesům tohoto světa 
zbavíme obou těchto přístupů. Ale jak je vidět, 
začít se musí od nejmladších. (Petr Koubský) 



▲ Softwarový magnát B. G. na proletářském Žižkově s Machem (podoba je na první pohled zřejmá) a Šebestovou... 

T ...ave výrazně honosnějších kulisách s V. & D. H. Zdalipak ví, že se na Hradě používá WordPerfect? Že by to byl 
důvod zdrženlivého prezidentského úsměvu? 
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Ptejte se mě, stejně neod- 
povím 

Dělat dnes MSCE zkoušku je vlastně 
procházka růžovou zahradou. Vše je 
tak snadné a lehké, ale hlavně na do- 
sah. Po Resource Kitu aTraining Kitu 
jsou zde otázky a odpovědi ke zkouš- 
ce MSCE 70-210. Ale nejenom to. 

V knize rozdělené do sedmi skupin 
okruhů jsou uvedeny jednotlivé otáz- 
ky, které jsou součástí zkoušky, a k to- 
mu jsou uvedeny (vždy na závěr da- 
ného okruhu) nejen odpovědi, ale 
u každé (i špatné) je uveden důvod, 
proč tomu tak je/není. Tato vysvětlení 
jsou snad největším přínosem knihy, 
neboť čtenář a potenciální uchazeč 
o titul si může spojit jednotlivé oblasti 
svých znalostí a případně i rozšířit je- 
jich okruh. 

Společně s publikací dostanete do 
ruky CD, na kterém naleznete dalšího 
cenného pomocníka. Tím je zkušební 


• MCSE ♦ 
Windows 2000 


Professional 
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test MCP, který generuje různé sady 
50 otázek jako při skutečném testu. Po 
dokončení testu si můžete prohlížet 
(ne)správné odpovědi, své finální skó- 
re či úspěšnost v jednotlivých okru- 
zích. I když zkoušku nehodláte absol- 
vovat, neznamená to, že by kniha 
nebyla pro vás určena. Naopak se 
můžete dozvědět dost na to, abyste 
se mohli zařadit mezi ty, kteří dokáží 
(téměř) vždy vyřešit nastalý problém 
v co nejkratším čase. 

Pokud jsou tedy Windows 2000 
Professional vaším systémem, po kni- 
ze rozhodně sáhněte. Věřím, že nebu- 
dete litovat. {Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

IDJ Ethan Wilansky: Microsoft Win- 
dows 2000 Professional — otázky 
a odpovědi ke zkoušce MSCE. Com- 
puter Press, 2001 , 234 stran, 490 Kč, 
ISBN 80-7226-476-1 


Zpátky do lavic 

Nevím jak vy, ale já bych svým dětem například češtinu vy- 
světlovat nedokázal (už třeba jen proto, že jsem nyní přemýš- 
lel zda napsat malé či velké č). Shodu podmětu s přísudkem 
ještě občas zvládnu, i tu čárku mezi větami většinou trefím 
napoprvé, ale informace o tom, zda se jedná o příslovečné 
určení čehokoliv či o podmět shodný či neshodný, je mi vzdá- 
lena několik světelných let. 

Na pomoc přichází titul, který alespoň částečně s nastí- 
něnou problematikou pomůže. Je určen žákům druhého stup- 
ně a má za úkol procvičit větnou skladbu větnými členy počí- 
naje a souvětími konče. Na základní obrazovce programu si 




vyberete z pěti hlavních témat, která jsou rozdělena do něko- 
lika menších. Po výběru konkrétní úlohy si zvolíte počet pří- 
kladů a jméno, pod kterým budete zkoušeni. Nyní již dochází 
k vlastnímu testu. Ten probíhá několika způsoby na základě 
typu úlohy: vybíráte ze seznamu, doplňujete slova apod. Po 
dokončení stačí stisknout tlačítko „Kontrola" a sami uvidíte, 
nakolik jste odpověděli správně (u špatných odpovědí si mů- 
žete většinou nechat zobrazit správný výsledek). Příjemné je 
i sledování výsledků ostatních a zjišťovat, nakolik jste lepší 
či horší. Učitelé zase uvítají možnost tisku úloh, které pak lze 
použít při vyučování. 


Druhý titul od stejného vydavatele se zabývá matemati- 
kou. Je určen žákům prvého i druhého stupně (kromě prvního 
ročníku) a obsahuje procvičování sčítání, odečítání, násobe- 
ní, dělení, porovnávání či práce se zlomky. Dá se říct, že čás- 
tečně supluje i procvičování fyziky, protože jednou z úloh je 
převádění jednotek. Nejzajímavější procvičování jistě budou 
číselná osa, pyramida či pexeso. U poslední jmenované jsem 
našel drobnou chybičku. Pokud označíte jednu kartičku, 
a pak kliknete na tutéž, program to vezme jako správnou od- 
pověď. 

Ovládání programu je naprosto shodné s předchozím 
a k oběma bych měl stejnou výtku. Při startu si programy sa- 
my změní rozlišení, aby byla využita celá obrazovka (při ukon- 
čení samozřejmě vše vrátí zpět). To vede k nepříjemnostem 
během přepínání mezí aplikacemi v době běhu výukového 
programu. To je snad jediná výtka, kterou bych měl. Ovládání 
je intuitivní a nemělo by činit potíže. Pro učitele se tedy jed- 
ná o velmi přínosnou pomůcku, pro rodiče zase o možnost, 



jak procvičit svou ratolest, aniž by věděli, o co jde (což je si- 
ce značně pokrytecké, ale někdy není zbytí). (Slávek Rydval) 


Hodnocení: ■■■■■■■■ 

Didakta — Český jazyk. Silcom Multimedia, poskytl CFC, 
2001 , 599 Kč, minimální požadavky 486DX2/66, 4 MB 
RAM, grafická karta podporující hi-color, 2x CD-ROM 
mechanika, myš, 

© http://silcom.multimedia.cz/didc1/didc1 .htm 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

Didakta — Matematika. Silcom Multimedia, poskytl CFC, 
2001 , 599 Kč, minimální požadavky 486DX2/66, 4 MB 
RAM, grafická karta podporující hi-color, 2x CD-ROM 
mechanika, myš, 

© http://silcom.multimedia.cz/dida_m/didm.htm 
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Popletený kouzelník 

Představte si, že jdete na návštěvu ke svému ka- 
marádovi Danovi a místo něho vám otevře starý ne- 
vrlý kouzelník, který suše oznámí, že se Dan ztratil. 
Pravda je poněkud hrůznější, protože se neztratil 
jen tak, ale byl zaklet. Vaším úkolem je Dana po- 
mocí myšáka Myšáka, mouchy Laury a psa Rudolfa 
nejen nalézt, ale hlavně přinutit kouzelníka, aby jej 
zase odklel. Od této chvíle se musíte přeměnit na 
jedno z uvedených zvířátek a začít po domě hledat 
indicie, které povedou k cíli. Každé zvířátko má ji- 
né možnosti, takže se musíte proměnit pokaždé 
v takové, jež dokáže splnit vaše potřeby. K přemě- 
ně ovšem potřebujete kouzelnickou hůlku, která je 
vždy někde ukrytá, což ztěžuje splnění úkolu. 




Během hraní můžete na spoustě míst narazit na 
„hru ve hře“, která procvičí vaši rychlost práce 
s myší či mozkové závity. V některých situacích zase 
naleznete zajímavé informace, jako je například re- 
cept na kouzelnické palačinky, které si navíc může- 
te vytisknout na tiskárně. Většina předmětů ve hře 
je nějakým způsobem aktivní, byť se často jedná 
pouze o nějaký efekt (například Rudolf oblečený 
v dámských šatičkách působí rozkošně), který děti 
pobaví. V jiných případech se dozvíte nápovědné in- 
formace, kde máte hledat či na co byste se měl za- 
měřit. Atmosféru hry dokresluje více než desítka 
různých písniček, které jsou melodické a pro děti 
poměrně snadno zapamatovatelné. Hlasy postaviček 
jsou kvalitně namluveny, atraktivitu titulu dodává 
i hlas kouzelníka v podání Jiřího Lábuse. 


Ačkoliv se může zdát, že jakmile jednou hru 
dohrajete, můžete ji odhodit do kouta, není to prav- 
da, protože k cíli lze dojít několika způsoby. A po- 
kud i tak objevíte všechny, můžete se pokusit najít 
všechny ukryté hry. Nebo hledat lehce morbidní vě- 
ci, jako je například slepice v troubě a další. 

Co se mi na titulu moc nelíbilo, je podporované 
rozlišení 640 x 480 a víc ani ťuk. Je to škoda, i ty 
horší počítače dnes zvládnou alespoň 800 x 600. 
Pro ukončení hry lze použít klávesy Escape, ale bo- 
hužel k ukončení dojde ihned a bez dotazu. Také by 
se hodilo uložit si rozehranou hru. Jediné, co bych 
ale považoval za opravdovou nectnost, je volba ně- 
kterých slov, která je lepší slyšet od kamarádů na 
pískovišti než v seriózní hře. 




I přes uvedené drobnosti si myslím, že se hra 
může stát velmi oblíbená, stejně jako tomu bylo 
kdysi s Put Putem (hra je na podobném principu, 
ovšem mnohem propracovanější). Dětem uvedené 
výtky jistě vadit nebudou a stráví hledáním Dana 
nejednu chvilku. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

@ Popletený kouzelník. Taktik, 2001 , 
599 Kč, minimální požadavky Windows: 

3.1 1 , 9x, ME, 2000, CPU 50 MHz, 256 barev, 
zvuková karta, CD-ROM, myš; Macintosh: 
System 7 nebo vyšší, 8 MB RAM, CPU 
68040 nebo Power-PC, CD-ROM, myš, 
http://www.taktik.cz/kouzelnik.htm 


Internet nejen jako reklamní prostor 

Svět Internetu se začíná pozvolna rozrůstat a stává se standardním prostře- 
dím pro podnikání se všemi charakteristickými rysy, ale i mnoha specifiky. 
Protože zkušenosti a dovednosti získané v jiných oblastech podnikání mnoh- 
dy k vytvoření konkurenceschopného projektu na Internetu nestačí, veškerá 
literatura spojená s jeho komerčním využitím vyvolá velký zájem. 

Po prvním prolistování této knihy zjistíte, že se jedná spíše o vybrané ka- 
pitoly z internetového marketingu a praktické rady a návody, jak se na 
Internetu prosadit, jak vybudovat zajímavý webový projekt a jak být také vi- 
dět. Skuteční odborníci (kterých u nás zatím mnoho není) zůstanou jen u pro- 
listování s pocitem, že si internetový „vizionář" Hlavenka nechal leccos pro 
sebe (což mimochodem napovídá i podtitul). 

Všechny texty jsou velmi čtivé, neformální a velmi srozumitelné. I úplný laik 
může díky této brožuře získat během jednoho volného odpoledne stručný 
přehled o základních zákonitostech internetového marketingu. Vysoká prosy- 
cenost textu konkrétními příklady a daty dodává jednotlivým kapitolám věro- 
hodnosti a udržuje pozornost a soustředění. Srozumitelnosti dává ovšem autor 
místy přednost před věcným obsahem, a tak například k hodnocení úspěšnos- 
ti internetových reklamních kampaní budete potřebovat podrobnější výklad ter- 
minologie. Bohužel ani takto renomovaný autor pravděpodobně nedokázal po- 



tlačit svou firemní příslušnost, a tak v kapitole 3 o reklamní kampani na 
Internetu naleznete poměrně podrobnou informaci o výměnných systémech, 
přesněji o výměnné reklamě. Kapitola či jakákoli informace o profesionálních 
reklamních sítích v ČR a jejích možnostech však zcela chybí, ačkoli jejich vý- 
znam pro zadavatele reklamy je z mnoha důvodů stěžejní. Za velmi kusé pova- 
žuji také informace o PR na Internetu a chybí mi podrobnější rozbor vícezdrojo- 
vého financování internetových projektů, který je dnes jedinou možnou cestou 
jejich úspěšného rozvoje. 

Podrobným rozborem jednotlivých kapitol pravděpodobně narazíte na 
další ne zcela dopracovaná témata nebo nedostatečné informace o oblas- 
tech, se kterými se právě setkáváte. Můžete však využít široké palety interne- 
tových adres vložených v textu, kde se dozvíte více. Nejcennější vlastností 
této brožury podle mého názoru je rozbíjení nedůvěry široké veřejnosti (a 
podnikatelů zvlášt) v Internet a lze ji považovat i jako výchozí materiál pro 
marketéry. ( Radka Vondráková) 

Hodnocení: ■■■■■■ 

IDJ Jiří Hlavenka: Internetový marketing — praktické rady, tipy, návo- 
dy a postupy pro využití internetu v marketingu. Computer Press, 

2001 , 158 stran, 199 Kč, ISBN 80-7226-498-2 
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Knižní SF vivisektor 

Předvánoční ruch roztáčí kola nakladatelských do- 
mů a začínají se plnit pulty scifistických knihku- 
pectví, takže člověk pomalu neví, co by koupil. 

První bombou je kniha Velmistři SF, což jsou 
vybrané povídky prvních pěti velmistrů SF. Tuto 
cenu dostávají spisovatelé za celoživotní dílo, tak- 
že se do této sbírky dostali jen opravdu ti nejlepší. 
Každý z nich tu má většinou po třech povídkách. 
Některé z nich známe z různých výběrů, jiné jsou 
novinkou. Sbírku sestavil a zasvěcenými předmlu- 
vami ji opatřil další vynikající spisovatel Frederik 
Pohl. Jsou tu Robert A. Heinlein (Cesty se musí 
hýbat, Jerry byl mužem), Jack Williamson je zastou- 
pen trojicí povídek (např. Veselice, Strom světlu- 
šek) a jedním vyprávěním o tom, jak se v dřevních 
dobách SF setkávali spisovatelé věnující se tomu- 
to „pokleslému 11 žánru (Literární spolek Maňana). 
Clifford D. Simak tu má tři povídky (např. Jeskyně 
tančících jelenů), Sprague de Camp svoji slavnou 
povídku Puška na dinosaura a další dvě neméně 
dobré, pátým je Fritz Leiber (Špatný den pro ob- 
chod). Faktem je, že některé povídky už zastaraly 
třeba náměty (typickým příkladem je Cesty se mu- 


vatelka poněkud přitvrdila. Příběh je opět rámován 
školním rokem v Bradavické škole. Na scéně se 
objevuje Vy-víte-kdo a získává na síle. Jeho pří- 
znivci se objeví na famfrpálovém mistrovství světa 
(kterého se na pozvání Harry zúčastní). Ovšem 
hlavní zápletka vzniká tím, že v tomto školním roce 
dojde po mnoha a mnoha letech k souboji tří 
kouzelnických škol (Bradavic, Kruvalu a Krásnohůlek), 
které bude zastupovat jeden šampión. Z losovacího 
poháru však vyletí čtyři útržky a na jednom z nich je 
i Harryho jméno, i když on sám se do soutěže ne- 
přihlásil. A problémy se kumulují. Harryho bolí jeho 
jizva na čele a to znamená, že jeho největší nepřítel 
je nablízku. Rowlingová pokračuje ve vyprávění 
o příhodách malého kouzelníka s humorem jen An- 
gličanům vlastním. Avšak ani ona se nevyhne ně- 
kterým prohřeškům proti „dobrým 11 mravům, občas 
se opakuje (v zápletkách), občas, když si neví ra- 
dy, vykouzlí řešení z kouzelného klobouku své fan- 
tazie, která však s logikou nemá až tak moc spo- 
lečného. Jsou to chyby, ale půvab jejího vyprávění, 
napětí a laskavý humor autorky všechno přehluší. 

N. K. Stoufferová také píše a navíc se soudí 
s Rowlingovou o Pottera (má ve svých knihách 


podotek je k brýlatému chlapci na obálce této knihy 
(Larry Potterovi) — vůbec se v ní tato postava nevy- 
skytuje. 

Poslední knihou tohoto vivisektoru není scifoid, 
ale kniha, kterou bych zařadil mezi spekulativní 
publicistiku. Jmenuje se Dvanáctá planeta a na- 
psal ji Zacharia Sitchin. Je to práce na pomezí 
knih páně Dánikena vzhledem k problematice, kte- 
rou se zabývá, a vědecké statě, protože svá tvrze- 
ní nedokládá jen tvrzeními, jak to dělá Dániken, ale 
využívá dostupných pramenů. Autor se snaží do- 
kázat, že v naší planetární soustavě je ještě jedna 
planeta, o níž nevíme nic, že se na ní vyvinuly ro- 
zumné bytosti, které navštívily a kolonizovaly Zemi 
a dokonce i to, že svými genovými manipulacemi 
způsobily změnu pomalu se rozvíjejícího se huma- 
noida na člověka rodu Homo sapiens. Samozřej- 
mě, že v knize je mnoho spekulativních vysvětlení 
bílých míst rozvoje lidské bytosti a její civilizace, 
ale faktem je, že předkládaná fakta, jako celek, 
působí velmi kompaktně a mají logickou návaz- 
nost. Pro přemýšlivého člověka dává kniha určitou 
představu, jak to tehdy doopravdy mohlo být. ( Vlá- 
do fííša ) 



sí hýbat), ale přesto jejich zpracování čtenáře 
uchvátí. Jiné ani po tolika letech od napsání ne- 
ztratily nic ze své geniality. Navíc Pohlovy před- 
mluvy jsou právě tak zajímavé jako povídky samot- 
né, protože nám velmi zasvěceně přibližuje autory 
a jejich životní osudy. 

Naši domácí provenienci tentokrát zastupuje 
slovenská autorka Saša Pavelková s útlou kníž- 
kou šesti novel, která se jmenuje Prokletá přísa- 
ha. Její hrdinkou je krásná léčitelka (čarodějka) 
Vimka, které její schopnosti sice přinášejí úctu 
okolí, někdy i peníze, ale přátelství a lásku jen 
velmi zřídka. Hrdinka se na své cestě, na níž po- 
máhá všem tvorům bez rozdílu, setkává třeba 
s draky, jejich lovci. Kentaury a dalšími tvory. 
Vimka však neléčí jen jejich těla, ale i zraněné du- 
še. Ne vždy se jí to však podaří dokonale. Novely 
jsou velmi lidské a zasahují city čtenáře. Navíc 
Pavelková zvládá formu novely opravdu brilant- 
ně. Mimochodem prý do češtiny knížku zčásti 
přeložila sama autorka. 

Již čtvrtý díl Harryho Pottera spisovatelky J. K. 
Rowlingové se objevil v prodejnách a tentokrát se 
jmenuje Harry Potter a Ohnivý pohár. Potterománie 
vypukla ve velké stylu, protože nás vbrzku čeká 
film a na pultech prodejen je i počítačová hra. Ten- 
to díl je trochu jiný než ty předchozí. Za prvé dostal 
letošní výroční cenu americké SF, což se dosud 
žádné dětské knize nepodařilo, a za druhé spiso- 


Larryho Pottera) a mudly (má je dokonce patento- 
vané). Vyšla jí u nás první knížka, jmenuje se Legen- 
da o Ráhovi a mudlech. Povídání je naštěstí krátké, 
ale přesto v určitém směru velmi hutné. Jestliže 
jsem si dovolil o knihu výš kritizovat některé chy- 
bičky, tak zde bych mohl popsat celý časopis a ješ- 
tě by mi to asi nestačilo. Příběh je nelogický až bě- 
da. Začíná válkou, válkou tak strašnou (zřejmě 
atomovou), že se matka právě narozených dvojčat 
i se svým služebnictvem musí ukrýt v hlubokém kry- 
tu. Avšak pak usoudí, že děti zachrání jinak. Vyplíží 
se v noci tajnou chodbou na mořský břeh, kde obě 
nemluvňata položí na lotosový prám a pošle je po 
vodě. Dvojčata kupodivu přeplují za pomoci růz- 
ných zvířat (proč jim pomáhají, ví snad jenom autor- 
ka) oceán a jejich vor přistane na mudlím břehu. 
Mudlové jsou mutanti, kteří přežili atomovou válku 
a žijí v purpurové tmě. Děti jim však přinesou slunce 
a všechno začne kvést a plodit. Příběh poté pokra- 
čuje systémem Kain a Ábel (tedy dva bratři, hodné- 
ho ten zlý nenávidí, ale neustále s ním prohrává). 
Problémem knihy není jen strašlivý děj, ale i velmi 
podobný jazyk přesycený zdrobnělinami vhodnými 
pro velmi malé děti. Pokud je jim kniha určena, tak ji 
možná přežijí bez značných psychických poškoze- 
ní, pokud ji bude číst dospělý a scifista, bude z toho 
mít asi tak stejný požitek, jako já kdysi, když jsem 
musel přečíst dvoudílný román, který se jmenoval 
Milenec z hvězd a vyšel v Harlequinu. Poslední pří- 


Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CQl Velmistři SF (uspořádal F. Pohl). Obálka V. Sa- 
ni, překlad M. Ondřej, Baronet, Knižní klub, Praha, 
2001,432 stran, 199 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

CQl Alexandra Pavelková: Prokletá přísaha. Obál- 
ka M. Pilcerová, Fantom print, Ostrava, 2001 , 143 
stran, 125 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CQl J. K. Rowlingová: Harry Potter a Ohnivý pohár. 
Obálka M. Grandpré, překlad V. Medek, Albatros, 
Praha, 2001 , 571 stran, 259 Kč 

Hodnocení: 

CQl N. K. Stoufferová: Legenda o Ráhovi 
a mudlech. Obálka Q point, překlad J. Martínková, 
Adonai, Praha, 2001 , 176 stran, 149 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CQ Zacharia Sitchin: Dvanáctá planeta. Obálka T. 
Souček, překlad I. Vichnarová, Ivo Železný, Praha, 
2001,448 stran, 249 Kč 
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Jak na počítač pro začátečníky 

Knihy z edice Jak na počítač mají několik společných rysů. 
Nejdůležitější z nich jsou malý formát a kroužková vazba. 
Druhá jmenovaná je skvělým řešením pro ty čtenáře, kteří 
potřebují mít knihu neustále na stole a současně vyžadují, 
aby se stále nezavírala a zabírala co nejméně místa. Další 
charakteristikou je odbornost těchto titulů. Protože se jedná 
o studijní materiál pro začátečníky, neobsahují v podstatě 
nic odborného, co by čtenáře zbytečně rozptylovalo. Vše 
doplňují skvělé ilustrace Jakuba Dvorského. 

Knih jsem měl v ruce jedenáct, pojďme se tedy podívat 
na každou z nich. 

Poprvé u počítače I a II jsou publikace od stejného auto- 
ra, který vás postupně provedou od prvního doteku šedivé 
krabice až k lehce pokročilému ovládání systému Windows 
(i když ono vlastně ovládat počítač = znát Windows není tak 
docela pravda). Knihy by vás měly naučit základním opera- 
cím s textem, se soubory a adresáři, plochou a dalšími prvky 
grafického uživatelského prostředí. Na konci druhé je po- 
měrně rozsáhlý slovník pojmů. 

Tyto dvě knihy doplňuje a částečně i překrývá další 
s názvem Pracujeme ve Windows, která obsahuje mimo jiné 
základní informace o Windows, oknech a způsoby práce 
s nimi, koši a ovládacích panelech. Všechny tři knihy mají 
velkou nectnost, a tou je styl, kterým jsou napsány. Autor za- 
vádí nové české patvary, které ho v danou chvíli zrovna na- 


aplikaci používat. Opět bych uvítal několik dalších témat, ale 
nejde o knihu pro pokročilé. 

V úvodu titulu Vytváříme WWW stránky jsou uvedeny 
základní pojmy, které s tvorbou HTML stránek souvisí. 
Následuje popis práce s FrontPagem, a pak se již čtenář 
může začít seznamovat s vlastním HTML kódem. Kromě 
důležitých zásad pro správnou tvorbu lze v knize také na- 
lézt informace o tom, kam své stránky můžete umístit, což 
hodnotu knihy značně zvyšuje. Na knize se mi nejvíce líbilo 
popsání jak tvorby pomocí vizuálního nástroje (Microsoft 
FrontPage 2000), tak i vysvětlení jednotlivých HTML tagů, 
čímž je čtenář nucen nad výsledkem přemýšlet více do 
hloubky. 

Nejen pro HTML stránky je potřeba mít nějaký ten obrá- 
zek. Jejich tvorbou a úpravami se zabývá další titul v řadě, 
a tím je Kreslení a grafika I. Důležité je poznamenat, že popi- 
sována je tzv. vektorová grafika. Začátek knihy je samozřej- 
mě věnován úvodnímu seznámení, ale pak je čtenář vržen 
do práce s objekty jako takovými. Příjemné je i ukázání složi- 
tějších postupů, které hlavně začátečníkům dělají problémy. 
Na konci jsou uvedeny příklady, které čtenáři ukáží celý po- 
stup tvorby obrázku, což považuji za velmi přínosné. 

Dalším „kouskem" je kniha Tabulky v programu Excel. 
Podobně jako v titulu zabývajícím se Wordem je i zde zcela 
nepochopitelně popsána práce s myší (od toho je snad kni- 
ha Poprvé u počítače), ale po spuštění Excelu začíná být 


Hodnocení: ■ ■ ■ ■ ■ 

CQ Jiří Hlavenka: Jak na počítač: Poprvé u počítače I.. 
Computer Press, 1999, 116 stran, 69 Kč, ISBN 
80-7226-255-6 

Hodnocení: ■ ■ ■ ■ ■ 

CQ Jiří Hlavenka: Jak na počítač: Poprvé u počítače II.. 
Computer Press, 1999, 116 stran, 89 Kč, ISBN 
80-7226-432-X 

Hodnocení: ■ ■ ■ ■ ■ 

CQl Jiří Hlavenka: Jak na počítač: Pracujeme ve Windows. 
Computer Press, 2000, 80 stran, 69 Kč, ISBN 
80-7226-319-6 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

CQl Jiří Hlavenka: Jak na počítač: Texty v programu Word. 
Computer Press, 1999, 96 stran, 69 Kč, ISBN 
80-7226-257-2 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CQ Jiří Hlavenka: Jak na počítač: Poznáváme Internet. 
Computer Press, 2001 , 76 stran, 69 Kč, ISBN 
80-7226-276-9 



padnou, místy si odporuje a občas natolik ujede, že jeho tvr- 
zení jsou lživá. Celé to na mě působí, že psal a psal a psal, 
a pak to nechal vydat, aniž by si to po sobě alespoň přečetl. 

Po seznámení s počítačem většina uživatelů začíná 
psát své první dopisy v nějakém editoru, typicky Wordu. 

K seznámení s ním je určena příručka Texty v programu 
Word. Čtenáře provede mimo jiné formátováním textu, hle- 
dáním a nahrazováním, tiskem, kontrolou pravopisu a pra- 
cí s tabulkami. Je zarážející, jak místy autor popisuje pro- 
blematiku jako pro naprostého ňoumu, a jinde, kde si 
naopak výklad zaslouží delší větu, je vše odbyto pár slovy. 
Také mi chyběla kapitola o tvorbě dobře vypadajících do- 
kumentů (dokonce sám autor by si o tom mohl pár řádek 
přečíst). 

A teď hurá na Internet. Titul Poznáváme Internet sezna- 
muje čtenářem s velkou Sítí. V úvodu je náznak toho, jak 
se vlastně pomocí modemu připojit, následuje seznámení 
s prohlížečem, a pak už nic nebrání ukázat, jak se webové 
stránky prohlížejí, co vše lze s nimi dělat a jak uhádnout tu 
správnou adresu. Na závěr knihy je velmi stručně řečeno, 
že Internet není pouze web, ale i něco více. Dle mého názo- 
ru mohlo být napsáno více informací, protože takto to působí 
jako velmi okrajové téma. 

Nedílnou součástí Internetu je elektronická pošta. Apli- 
kací Outlook se zabývá další brožura pojmenovaná Elektro- 
nická pošta Outlook. Od seznámení se dostane k psaní 
dopisu, přidávání přílohy a nastavení Outlooku. Protože apli- 
kace není pouze poštovní klient, ale mnohem více, autor po- 
kračuje popisem adresáře, plánovačem času a úkolů. Na 
závěr je uvedeno několik mírně pokročilejších témat. Kniha 
je psána srozumitelně a čtenář poměrně brzy bude schopen 


tento program čtenáři představován. Od základních tabulek 
přes grafy se dostanete k tisku, pravopisu a několika tipům 
a trikům. Opět lze v textu nalézt pár drobností, které jsou dí- 
ky zjednodušení zavádějící, ale již nejde o prohřešky velké 
a nechají se překousnout. 

Kniha Skenery a skenování pojednává o způsobu na- 
hrávání papírové předlohy do počítače. Na začátku je kromě 
jiného vysvětlen princip snímání a způsob připojení k počíta- 
či. Pak je již ukázáno vlastní skenování, úpravy naskenova- 
ného obrázku a rozpoznávání textu. Výklad je ukončen ně- 
kolika poznámkami a doporoučeními, jak skener kupovat. 

Na knize mi vadí, že je pro uživatele jednoho výrobce skene- 
rů (Umax). Například ovládací program pro skenery od HP 
mají ovládání odlišné a ne každý začátečník si dokáže pora- 
dit (ale to je snad jediná výtka, kterou ke knize mám). 

Jestliže vaše dokumenty zaplnily celý disk, je potřeba je 
zálohovat, nejlépe na CD. Jak na to, ukazuje kniha Vypaluje- 
me CD. V úvodu je vysvětleno ukládání dat, popis základní- 
ho standardu a potřebného hardwarového vybavení. K vlast- 
nímu vypalování se autor dostane až v závěrečné třetině, ale 
vůbec to není na škodu, protože příprava k vypalování bý vá 
často složitá a je potřeba znát dosti informací. U této knihy 
více než dost vadí to, že není popsáno vše do hloubky (na- 
štěstí existuje od stejného vydavatele podrobnější kniha), 
protože se jedná o poměrně náročné téma, pokud zrovna 
nevypalujete jedno CD měsíčně. 

Knihy pana Hlavenky mě dost zklamaly. Působily na mě 
jako by byly psány jen kvůli čárce za další publikaci. Jinak 
se jedná o přínosné knihy, které mohou začátečníkům znač- 
ně usnadnit práci. Některé jsou sice staršího data, ale přesto 
dokáží poradit i dnes. {Slávek Rydval) 


Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CQ Jaroslav Černý: Jak na počítač: Elektronická pošta 
Microsoft Outlook. Computer Press, 2000, 80 stran, 69 Kč, 
ISBN 80-7226-279-3 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

CQ Petr Broža: Jak na počítač: Vytváříme WWW stránky. 
Computer Press, 2001 , 94 stran, 89 Kč, ISBN 
80-7226-322-6 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

CQ Pavel Roubal: Jak na počítač: Kreslení a grafika I.. 
Computer Press, 2001 , 84 stran, 89 Kč, ISBN 
80-7226-434-6 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CQ Jiří Hlavenka: Jak na počítač: Tabulky v programu 
Excel. Computer Press, 1999, 80 stran, 69 Kč, ISBN 
80-7226-261-0 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CQ Jiří Fotr: Jak na počítač: Skenery a skenování. Com- 
puter Press, 2000, 72 stran, 89 Kč, ISBN 80-7226-366-8 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

CQ Petr Broža: Jak na počítač: Vypalujeme CD. Compu- 
ter Press, 2001, 92 stran, 89 Kč, ISBN 80-7226-478-8 
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Příští stanice Baltimore 

Vývoj nezastavíš. Microsoft se usadil v našich počíta- 
čích, na svět se díváš přes „okna“, s MS jezdíš auty, lé- 
táš letadly a od dnešního léta cestuješ i po kolejích. Train 
Simulátor je první reálný simulátor vlaků, vlastně simulá- 
tor strojvedoucího. Ale to, že jde o simulátor, už samo 
předurčuje, kdo je cílová skupina: simulátorovi nadšenci. 
Ostatní může na první pohled uchvátit grafika, ale asi jen 
proto, že jde o úplně nový typ hry. Časem se však dosta- 
ví vystřízlivění a u TS zůstanou skalní příznivci. Grafika je 
skutečně nádherná: stovky mil tratí jsou napěchovány 
realistickým prostředím (stavy, mosty, kopce, lesy) ať jde 
o předměstí Tokia, nebo rakouské Alpy. 

TS není žádný mrňous. Na disku si vzal 1 ,8 GB. Zato 
je tam vše, co jako mašinfíra-amatér potřebuji: sezna- 



movací kurs pro každou trať, volný průjezd tratí a hroma- 
da úkolů ke splnění. Tratí je celkem šest: futuristické To- 
kio a Washington, kouzelné Alpy a Anglie, tunelovitý 
ostrov Kyushu a americký středozápad. Tokio s Wa- 
shingtonem ve spojení s elektrifikovanou tratí působí pří- 
liš přetechnizované. Nejkrásnější je podle mého soudu 
trať Orient Expressu. Vyjíždí se ze zasněžených hor. Ma- 
šina Gólsdorf 380 odfukuje dávky páry. Mechanická pa- 
že semaforu odmávla Volno. Odbrzďuji soupravu. Sypu 
písek pod kola. Pomalu přidávám tah. Express se po- 
malu rozjíždí do údolí. Cesta údolím začíná. Je to radost 
sledovat, jak poctivě jsou vymalovány starobylé vesnič- 
ky v okolí. Při jízdě se neubráním dojmu, že tu něco chy- 
bí. Ano, chybí tady cestující. V celé hře nejsou nikde vi- 
dět lidé. Jen sem tam u trati nějaká vysoká nebo auta 


u přejezdu. Ale po lidech ani památka. Celé mi to najed- 
nou připadá velmi neosobní, zvláště když ani v kabině 
nesedí mašinfíra. Ano, jsem v simulátoru. Absenci pa- 
sažérů považuji za velké mínus hry. Čekat na zastávce 
minutu na vystoupení neexistujících pasažérů je pěkná 
nuda. 

Rychlá grafická karta je nutná zvláště při vyšších 
rychlostech u expresu Acela. Rychle s vlaky stejně moc 
jezdit nemůžete, protože rády vyskakují z kolejí (naštěstí 
to lze zakázat). Lokomotivy jsou k mání elektrické, 
dieselové a hlavně parní. Ovládání prvních dvou se 
smrsklo na dopředu/dozadu. Docela nuda. Zato ovládá- 
ní parních mašinek je lahůdka. Trvalo několik minut, než 
mi přestala prokluzovat kola a Orient Express se dal do 
pohybu. Sice ne moc velkého, ale pohyb to byl. Po pár 



kilometrech se vlak rozjel na slušnou stovku, zvláště 
když jsem za jízdy drze odpojil půlku vlaku (u Českých 
drah se občas nějaké to IC přetrhne). I mašina změnila 
svůj funivý zvuk na švitořivé šš šš, šš šš. Lokomotivy lze 
podobně jako u Flight Simulátoru stahovat z Internetu. 
Kdepak je Sergej, Papoušek, Bobina? 

Po zvládnutí základních dovedností můžete tratí li- 
bovolně projíždět a přehazovat výhybky. Dál na vás če- 
ká bezpečná přeprava cestujících a speciální úkoly (jíz- 
da s minimem paliva, přepojování vlaku aj.). Délka 
plnění úkolů je od několika minut do několika hodin. Při 
přepravě lidí se sleduje míra spokojenosti: dodržování 
jízdního řádu, drsnost brždění a dodržování traťové 
rychlosti. Nechápu, proč jsou cedulky omezující rychlost 
tak malé a nečitelné. Labužníkům je určen režim cestují- 


cího, kdy sedí ve vago nu a pozoruje okolí. Vlak lze na- 
víc sledovat z několika kamer. 

Editor tratí i scénářů je též přiložen. Ale ovládání je 
náročné, že se mi ani po půl hodině nepodařilo sestavit 
smysluplnou trať. TS je pro někoho totální nuda. Alespoň 
uvidí, jaké je to být mizerně placeným mašinfírou u ČD. 
Pro ostatní je to hra, která tu ještě nebyla. Graficky i zvu- 
kově zpracovaná velmi dobře. Podrobné zpracování 
stovek mil tratí mile překvapí. Po vypnutí automatického 
přikládání uhlí je ovládání parní lokomotivy doslova bo- 
jovkou. Musíte ručně přikládat do kotle, hlídat přívod 
vzduchu, sledovat barvu kouře a vyhlížet blížící se kop- 
ce a přikládat s předstihem, aby bylo dost páry. 

V krabici je kromě dvou CD přibalen i barevný pla- 
kát s popisem ovládacích kláves (klávesnice se využívá 



celá!) a železničních návěstí a značek. Uživatelská pří- 
ručka je v elektronické podobě na CD. TS z neznámých 
důvodů nepodporuje 24bitovou barevnou hloubku. 

Simulanti neváhejte a přiložte do kotle. Orient 
Express čeká. [Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■ 

Train Simulátor. Microsoft, 2001, minimální poža- 
davky: Pentium II 266 MHz, 4 MB 3D grafický akcelerá- 
tor, Windows 9x, ME, 2000, 32 MB RAM (Windows 9x, 
ME), 64 MB (Windows 2000), 500 MB na disku (1,8 MB 
pro úplnou instalaci), DirectX 7.0a, rozlišení 800 x 600 
true color, CD-ROM, myš, 

© http://www.microsoft.com/games/trainsim 
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e-prdění 

Již nějakou dobu se na každém rohu setkáváme s po- 
jmy jakou jsou e-business, e-commerce, e-book, 
e-library, e-shop, e-zin a další. V tomto článku 
přiblížím web, který se zabývá podstatně srozumitel- 
nějším pojmem: e-prdění neboli vytváření e-prdu 
(bez toho „e-“ na začátku to zvládne asi každý člo- 
věk). 

Současné technologie naštěstí ještě nejsou tak 
daleko, a tak vytvářený e-prd obsahuje pouze zvuko- 
vou složku. Čichové buňky tedy zůstávají nedotčeny 
(jinak bych už asi nebyl schopen dopsat tuto recen- 
zi). Ale kdo ví, jak to bude za pár let, až se objeví no- 
vá zařízení na přenos vůní a zápachů... 

Při vytváření vlastního e-prdu můžete specifiko- 
vat jeho základní parametry (délka trvání, aroma, 
typ, hustota), a vytvořit tak vskutku originální zvuko- 



vé dílo. Ptáte-li se, co s ním poté, odpověďje snadná 
— pochlubte se známým a rozešlete jej e-mailem (to 
„e-“ je snad všude) pomocí přítomného formuláře. 

Dochází-li vám již fantazie, nebo nejste-li schop- 
ni vytvořit originální kousek, můžete se zaposlou- 
chat do libých zvuků několika ukázek. Lze je též stá- 
hnout ve formátu WAV, případně RealAudio, pro 
pozdější poslech. 

Krom jiného můžete zakoupit i zajímavé knižní 
publikace, které se týkají tohoto tématu (Nepopsa- 
telné prdy, Prdle hrdě ...), CD, trika a další zajímavé 
výrobky. 

(Petr Václavekj 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

© http://www.createafart.com/ 


Dalších 333 rad nad zlato 

Znechucen předchozím dílem (recenze v SWN 1/2001) 
jsem otevíral pokračování této „ságy" rádoby tipů a triků 
s nadějí, že autor pochopí význam slov tip nebo alespoň 
trik. Bohužel se tak nestalo a v knize opět nalezneme ta- 
ková moudra, až se člověku zdá, že je duševně méně- 
cenný. Nebo si myslíte, že radu typu „neházejte mobil po 
zemi" či „nekoupejte mobilní telefon" lze považovat za 
supertrik, kterým se můžete ve společnosti chlubit či jím 
poučovat kolegy v práci? 

Další informace, které mě utvrzují v tom, že autor 
zřejmě žije v mně nepochopitelném prostředí, jsou rady 
ve smyslu: jak zvýšit závist spolužáků apod. Váhám, 
jedná se o bulvár, nebo seriozní knihu? 

Abych jenom nehaněl. V knize lze opravdu nalézt 
pár zajímavostí (rozhodně ne však tipů či triků), které 
mohou čtenáře obohatit. Těmi jsou například konferenč- 
ní hovory, datové přenosy, WAP a podobně. Na závěr 



jsou uvedeny ceny jednotlivých tarifů, které se stejně 
každou chvíli mění či se zavádějí nové, takže jejich otiš- 
tění můžeme považovat za plýtvání papírem. 

Nevím, kde autor sbírá podněty ke knize a vydavatel 
odvahu knihu vydat. Jestliže si potenciální čtenář raději 
přečte manuál k telefonu a cenové tarify zjistí na Interne- 
tu, nebo přímo zdarma u operátora či v autorizované 
prodejně, získá ucelenější, serióznější a v případě tarifů 
aktuální informace, než kdyby si knihu přečetl. 

Pokud tedy rádi vynakládáte své prostředky rozum- 
ně, použijte jiný zdroj než tuto knihu. Věřte, o nic nepřij- 
dete — stačí používat vlastní rozum. ( Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■ ■ ■ 

CD Petr Broža: Dalších 333 tipů a triků k mobilu. 

Computer Press, 2001 , 136 stran, 139 Kč, 

ISBN 80-7226-461-3 


Úvod do tajů Photoshopu 

S knihou Adobe Photoshop 6.0 se s klidem můžete vrhnout do 
tajů, které se skrývají pod pojmem profesionální grafika, 
a to i pokud nemáte žádné předchozí zkušenosti s nějakým 
z podobně zaměřených programů. Dokonce nemusíte být ani 
zkušený uživatel Windows, postačí opravdu běžné základy 
(ovládání prostředí myší, práce s okny na ploše apod.). Vše 
ostatní, instalací Photoshopu počínaje a stručným výkladem 
automatizace úloh konče, je popsáno v knize. 

Text je psán velmi čitelně a srozumitelně, takže si dovo- 
lím tvrdit, že by se podle něj byla schopná orientovat i zapří- 
sáhlá odpůrkyně počítačů. Pro větší přehlednost najdete 
v každé kapitole spoustu poznámek a důležitých upozornění, 
které jsou zvýrazněné a napomáhají čtenáři lépe pochopit, 
jak se věci ve skutečnosti mají. Kniha navíc obsahuje velké 
množství obrázků, které dokumentují jednak ovládání pro- 
gramu a jednak projevení se konkrétní akce na obrázku, se 
kterým pracujeme. 

První třetina knihy seznámí uživatele s prostředím Pho- 
toshopu a s jeho ovládáním. Důležité je především pochopení 
funkce jednotlivých palet a nástrojů (ty jsou podrobněji po- 
psány i v dalším textu). Vybaveni těmito základními znalost- 



mi, které budeme v další práci hojně využívat, přejdeme již 
k vlastním úpravám fotografií a ke kreslení. Následuje osvět- 
lení funkce vrstev a rady, jak je využít. Na závěr ještě ales- 
poň zabrousíme do dalších možností Photoshopu (deformace, 
práce s textem, tisk), které využijí především zkušení uživa- 
telé. 

Nad textem jsem se několikrát opravdu dobře pobavil, 
a to nikoliv úmyslem autora, ale opravdu povedenými překle- 
py. No naštěstí jich nebylo moc. 

Velká škoda, že veškeré obrázky v knize jsou pouze čer- 
nobílé, zvláště pak ty, na kterých se demonstrují úpravy fo- 
tografií. Grafika je potom velice nepřehledná a ztrácí v publi- 
kaci svůj význam. Myslím, že v knize zabývající se 
Photoshopem by rozhodně neměly barvy chybět. 

(Michal Prejza) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

IDD Josef Pecinovský: Adobe Photoshop 6.0 — česká 
verze — podrobný průvodce začínajícího uživatele. 
Grada Publishing, 2001 , 204 stran, 197 Kč, ISBN 
80-247-0103-0 
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Blues, nic než blues 

Stejně jako loni jsem si vzal před Vánocemi „time“ a nedělal roz- 
hovor. Podívejme se proto opět, s kým jsem se během roku set- 
kal. Rozhovor se spiritus agent Mu, Otou Klempířem (SWN 
1 2/2000), mě nasměroval na skupinu JAR a její členové se vy- 
skytli hned v několika rozhovorech. 

Dan Bárta v tu dobu naštěstí ještě ne- 
byl oceněný jako Zpěvák roku, takže mě ne- 
mohl nikdo podezírat z konjukturalismu. 
Videoklip s jeho písní Předpokládám, který 
také získal cenu, jste mohli získat na CD 
Softwarových novin. 

První ženou v mých hudebních zále- 
tech byla Yvonne Sanchez, žena se sameto- 
vým hlasem a neokázalým, leč patrným 
temperamentem. Její dueta s Danem Bártou 
jsou až neuvěřitelně milostná, člověk přímo 
touží někoho objímat. 


h 1 




Následoval Robert Balzar, člověk veli- 
kostí s kontrabasem nesouměřitelný, ale 
svým uměním jej přinejmenším převyšují- 
cí. Jeho kultivovaný projev našel své místo 
kromě JARu i ve vlastním triu a v dopro- 
vodné kapele Hany Hegerové. 


Roman Holý vedle sestav osobností 
jako je Klempíř, Bárta, Balzar (a jiní) šéfuje 
vedle JARu další kapelu: Monkey Business. 

Jako první trval na důsledném používání 
obecné češtiny při přepisu rozhovoru 
(a dluží mi za pivo!). 

Druhou ženou byla Vesna Cáceres. 
Klasické vzdělání, poněkud zastřený hlas, 
latinskoamerická hudba — skvělá kombi- 
nace. Na otázky odpovídala jednou-dvěma 
větami, čímž mě uvedla do rozpaků, proto- 
že při povídání improvizuju. 

Pavel Čermák (Abigail) byl prvním 
z muzikantů, kteří se hudbou neživí, ač by 
rád. Zatím mu k tomu chybí — odvaha, ne- 
bo spíše rozvaha? Hraje hudbu označova- 
nou jako alternativní, což znamená jen tolik, 
že hudební škatulkáři nemají dost fantazie. 

Ani Petr Vaněk (XXL) nemá hudbu ja- 
ko povolání. Zřejmě jeho životní zkušenosti 
ho přivedly k blues. S dvěma výhradami: 
nehraje tradiční bluesové dvanáctky, a píše 
si sám texty. Zpívá česky o běžném životě, 
„o ženských a chlastu". 






Zatím posledním člověkem z JARu na 
této stránce byl Michael Viktořík, zpěvák, 
diskžokej a spoluzakladatel této kapely. 

Kromě hudby je autorem mnoha videokli- 
pů, ujetých a občas dost drsných, jak jste 
mohli vidět na našem CD. 

Třetí žena, Jana Husáková (Ta Jana 
z Velké Ohrady), poněkud otřásla tradič- 
ním vznikem rozhovorů. Apriori se jí nelí- 
bilo, že v textu nejsou otázky a ani finální 
verzi (dělal jsem jich šest!) nechtěla auto- 
rizovat. Ale byl pravdivý. 

Jan Kořínek hraje na hammondky, 
u nás zřídka slyšené, s neutuchajícím na- 
kažlivým úsměvem, až mu člověk závidí. 

I on hraje blues, zase jiné (kolik blues znáš, 
tolikrát. . .), a zamýšlí obohatit repertoár 
hammondek vlastní tvorbou. 

■ Posledním v minulém roce byl zpěvák 
a textař Ivan Hlas (Navi Papaya). Napsal řa- 
du známých písní pro řadu známých zpěvá- 
ků — aniž by si toho posluchač byl vědom. 
Není jen autorem písní typu Táhněte do há- 
je a podobně, ale dalším bluesmanem. 





Blues Alive — blues a život: 
zpráva o jednom zajímavém festivalu 

Festival Blues Alive jsem navštívil poprvé (letos byl šestý ročník). Organizace fungovala per- 
fektně, příjemné bylo prostředí: velký sál, před ním foyer, z něj se dalo jít do dvou barů, disko- 
téky a restaurace, v patře balkon nad velkým sálem, další bar a restaurace, vše s tak dimenzo- 
vanou obsluhou, že ani po skončení koncertu jste nečekali déle než pět minut. A přitom jste 
byli pořád „in“. Průvodce Michal Prokop byl výborný, jeho muzikálnost mu nedovolila vést ja- 
lové pindy, občas si zpěvem pomohl při uklidňování publika vyžadujícího další přídavek, kon- 
certy spokojeně sledoval a nebral moderování jako kšeft. 

Páteční program začal už dopoledne, ale stihl jsem až podvečerní koncert ASPM Jana 
Spáleného, tedy jeho konec — slibné. Pak nastoupili brněnští Hoochie Coochie Band, 
s „chicagským" projevem. Klasické blues, dlouhá kytarová sóla, převzaté věci. Walkin’ Blues 
hrající ve foyer mě příliš nezaujali, zato jsem upadal do vytržení, když nastoupili slovenští 
Boboš a Frozen Dozen — famózně šlapající rytmika přitáhla i ty zatím nerozhodné na parket. 
Zvuku dominovala foukací harmonika, dojem excelentní. A po pauze vystoupili hosté z USA 
— trio Holmes Brothers — označovaní za první ligu světového blues. Jejich blues s gospe- 
lovým nádechem bylo kultivované a decentnější než Bobošovo, aniž by bylo míň jiskřivé 
a strhující. 

Popůlnoční jam session ve foyer třímali v rukou hráči z Hoochoe Coochie Bandu, ke kte- 
rým se bohužel jen váhavě přidávali další, kromě pianisty a houslisty zejména kytaristé. Pia- 
nista zaslouží speciální zmínku. Dlouhovlasý blonďák hrál po celou dobu jamování, až do tří 
ráno, s neuvěřitelným nadšením a drajvem. Seděl zády k ostatním a když hráli něco, co ne- 
znal, otáčel se, vstával, koukal hráčům na prsty, uhadoval, v jakém „duchu" se bude hrát; pak 
se spokojeně zašklebil a spustil vodopád tónů. Jamování se zúčastnil i zpívající bubeník W. 
Dyxon z Holmes Brothers. Právě hrající bubeník byl bohužel ten nejslabší — „um ta, um ta" 
byl jeho maximální výkon. Willie nejprve dělal, že nic, pak se bubeníka pokoušel dirigovat, 
posléze mu sebral paličky a nakonec ho vystrčil ze sedačky a hrál sám. 

Sobotní hraní začalo hned po poledni přehlídkou severočeských bluesových kapel, ale 
s vidinou dalšího ponocování jsem dorazil až na XXL ve foyer. O kapele napsal před několika 
měsíci i Dnes: První emoce vzbudili pražští XXL. Těsně vyhráli v diváckém hlasování, za- 
mlouvali se také některým porotcům. „Je to trochu kutálka. Mohli by mít problém utáhnout 
koncert ve foyer, kde bývá při Blues Alive přece jen trochu ryěno, “glosovala výkon XXL opo- 
nentní strana poroty. Hlasy diváků ovšem rozhodly. No, nevím, jaká byla kritéria pro výběr, 
zda názor, jestli někdo „utáhne" koncert v „ryčném" foyer, je podstatný. Jeden z účinkujících, 


Jiří Míža, získal blok ve velkém sále před závěrečným vystoupením, tedy v „prime time", pro- 
tože se líbil porotě, jež mu udělila „zvláštní cenu". Porota by se měla spíš rozhodnout, podle 
čeho sama hraje. . . „Kutálka" XXL utáhla foyer svým svébytným pojetím blues a hlavně jako 
jedna z mála původní tvorbou hned dvakrát a bez potíží dirigovala i větší část tohovečerního 
jam session. 

Hlavní program začal přerovskou kapelou Mothers’ Follow Chairs, hrající — jako většina 
— bluesové standardy. Pak přišel veterán Peter Lipa, střídající převzatý i vlastní repertoár. 

I když jeho zpěv mi někdy moc nesedí, kapela hraje kultivovaně a dynamicky. Australský ky- 
tarista Hugo Race mě neoslovil, moc jsem ho neposlouchal, takže by nebylo fér jej hodnotit. 
Ovšem bombou byl David Murphy Band, skutečný band, navíc s trojčlennou dechovou sekcí, 
což dává zvuku kapely tu správné grády. Kromě blues hraje i funk a soul, dynamická a strhu- 
jící hudba, vynikající. 

Ukázkou, jak sestřelit kapelu, je hodnocení z časopisu Rock & Pop: Při Murphy bandu na mne 
nejtížeji dolehl pocit marnosti, tolik vynaložené energie, deset pečlivě nadřených lidí na scéně, vcelku 
kvalitní výkony, a výsledkem je nakonec revuální, nepříjemně jednorozměrný odvaž, čítankový příklad 
toho, jak si rozšířením prostředků dokonale svázat ruce. Jak vypadá „nepříjemně jednorozměrný 
odvaž", těžko z pečlivě sebestředné formulace soudit. 

A přišla poslední kapela, Jan Kořínek & Groove s hostujícím bluesovým zpěvákem Lo- 
renzo Thompsonem z Chicaga. Ten na jeviště přišel s plyšovým medvídkem, kterého něžně 
odložil, a na poněkud nejistých nohou začal zpívat. Gospelová minulost byla v jeho pojetí cí- 
tit, vratkost se ukázala být podle všeho jeho běžným pohybem, neboť zaujímal až neuvěřitel- 
né úhly vůči podlaze, aniž by upadl či spadl z pódia. Předvedl i svůj oblíbený kousek, jakým 
je seskočení mezi lidi a zpívání za pochodu sálem — na rozdíl od jiných to nepůsobilo hraně. 
Podle Honzy Kořínka takhle blbne i při zkouškách či natáčení, protože ho zpívat „jen tak" ne- 
baví. Výborný koncert. 

A byla jedna v noci, přišel čas na jamování, které zahájila sestava XXL s postupně se při- 
dávajícími dalšími hráči a zpěváky včetně Thompsona, Boboše a zpěvačky Kateřiny z Murphy 
Bandu. Jenom škoda, že nemoc zabránila foukacímu harmonikáři Martinu Linhartovi (XXL) 
v účasti — jeho souboje s Bobošem by dozajista dodaly jamování ještě větší lesk. Byl to 
skvostný jam: střídali se hráči, snoubily se různé styly a pojetí blues, a to bylo ono. Fascinu- 
jící byly duely saxofonistů Alexeje (XXL) a Kuby (Jan Kořínek & Groove) — Kuba mi řekl, že 
moje Deníčky čte od 12 let: vidíte, kam to dotáhl! Bubeníkovi (Groove) zůstal po střídání jen 
malý bubínek, ale hrál na něj tak, jako kdyby měl plnou baterii. 

A bylo zase po třetí ráno, festival pomalu končil. Otevřít Pandořinu skříňku s blues stálo za to. 
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Soutěž s firmou 

Microsoft 



Vyhrajte Windows XP 



Společnost Microsoft uvádí na trh nový operační systém, pro firmy a náročné uživa- 
tele. Již nyní si můžete zakoupit nový operační systém společnosti Microsoft. Ti 
šťastnější, kteří správně zodpoví první 4 otázky a nejlépe odhadnou správnou odpo- 
věď na otázku pátou, jej mohou vyhrát. Tři z vás obdrží Microsoft Windows XP 
Professional, jenž nabízí nejvyšší úroveň výkonnosti a spolehlivosti a dva další zís- 
kají Microsoft Windows XP Home Edition, představující ideální platformu pro digi- 
tální multimédia a vhodnou volbu pro domácí uživatele a hráče počítačových her. 

Z řady důvodů pro Windows XP Professional vyjmenujeme 10 nejpodstatnějších: 

Spolehlivost a stabilita. Systém nabízí novou úroveň výkonu, bezpečnosti a sta- 
bility, na kterou se můžete spolehnout a plně se soustředit jen na svoji práci. 

Vylepšená výkonnost. Aplikace na počítači s operačním systémem Windows XP 
Professional běží rychleji díky zlepšené výkonnosti operačního systému. 

Vzdálená plocha. Tato funkce umožňuje používat váš stolní počítač prostřed- 
nictvím jiného počítače se systémem Windows 95 nebo novějším. Přitom budete 
mít k dispozici všechna pracovní data a aplikace. 

Nová vizuální podoba orientovaná na úlohy. Díky jasnějšímu designu a novým 
vizuálním vodítkům lze běžně prováděné úlohy spouštět rychleji. 

Služba Windows Messenger umožňuje snadnou komunikaci a spolupráci pomo- 
cí počítače v reálném čase. Budete mít k dispozici informace o tom, kdo je právě při- 
pojen, a budete se moci rozhodnout, zda komunikovat prostřednictvím textu, hla- 
sového spojení nebo vizuálního přenosu se zlepšeným výkonem a vyšší kvalitou. 

Podpora bezdrátových sítí standardu 802.1x nabízí prostředky pro zabezpeče- 
ný přístup, stejně jako zvýšení výkonu bezdrátových sítí. 

Šifrování souborů technologií EFS. Systém EFS (Encrypting Filé System) posky- 
tuje vyšší úroveň ochrany před hackery a zcizením dat. 

Přechod z režimu spánku a z úsporného režimu během několika sekund. Díky 
systému Windows XP přejde počítač do úsporného režimu nebo do režimu spánku 
rychleji a po přepnutí do normálního režimu je rychleji připraven k práci. 

Vzdálená pomoc umožňuje předat řízení vašeho počítače příteli nebo odborníko- 
vi na informační technologie, jehož počítač je rovněž vybaven systémem Windows 
XP, a požádat jej o předvedení určitého postupu nebo o pomoc s řešením potíží. 

Když nastanou potíže, vraťte počítač do předcházejícího stavu. Systém 
Windows XP Professional napomáhá předcházet potížím, které mohou nastat při 
změně důležitých systémových souborů nebo instalaci nekompatibilních programů. 


Ze stovek důvodů pro Windows Home Edition nabízíme 10 nejdůležitějších: 

Rychlé přepínání uživatelů - Sdílíte jediný počítač se všemi ostatními členy ro- 
diny? Nyní budete mít přístup k vlastním uživatelským účtům, aniž byste si navzá- 
jem museli zavírat aplikace nebo počítač restartovat. 

Nový zjednodušený vzhled - umisťuje nejčastěji používané funkce dopředu 
a doprostřed plochy, takže přístup k nim je velmi rychlý. 

Windows Media Player pro Windows XP - Představuje univerzální snadno pou- 
žitelný nástroj pro přehrávání disků DVD, zakládání hudebních nahrávek, vypalová- 
ní disků CD-ROM a pro další činnosti. 

Služba Windows Messenger - Umožňuje snadnou komunikaci s přáteli a s rodi- 
nou v reálném čase. 

Windows Movie Maker - Tento program vám umožňuje pomocí počítače načí- 
tat, upravovat, zakládat a sdílet domácí filmy bez ohledu na to, zda jste je natočili 
digitální nebo analogovou videokamerou. 

Obrázky - Složka Obrázky slouží k práci s digitálními fotografiemi. Můžete je 
zde uspořádávat, zobrazovat jejich náhledy a dokonce si objednat jejich vytištění 
prostřednictvím webové služby. 

Internet Explorer 6 - Tento prohlížeč zahrnuje nové vylepšené funkce, které 
zjednodušují úlohy související s prohlížením webu, zvyšují spolehlivost a napomá- 
hají zachovat důvěrnost vašich soukromých informací. 

Vzdálená pomoc - Služba, která vám umožňuje požádat přítele nebo odborní- 
ka, jehož počítač je rovněž vybaven systémem Windows XP, o převzetí řízení vašeho 
počítače a o předvedení určitého postupu nebo o pomoc s řešením potíží. 

Obnovení systému - aktivně sleduje změny systémových souborů, takže v přípa- 
dě vzniku potíží s počítačem může obnovit předcházející stav systému bez ztráty dat. 

Průvodce instalací sítě - Nyní je instalace vlastní domácí sítě jednodušší než 
kdykoli předtím. Všechny počítače tak mohou sdílet tiskárny, zařízení, soubory 
a připojení k Internetu. 

Své odpovědi na dnešní soutěž označte heslem Microsoft a odešlete je nejpoz- 
ději 18. 2. 2002 na níže otištěném lístku, mailem (na adresu soutez@softnov.cz), 
anebo faxem na číslo (02) 684 10 73-4. Soutěže se nemohou zúčastnit zástupci 
pořádající firmy ani členové naší redakce. 

Nápověda:\l případě, že si nejste jisti některou odpovědí můžete jako zdroj 
použít http://www.microsoft.cz 


X 



1. V kolika verzích se nabízí na českém trhu 
Windows XP, operační systém společnosti 
Microsoft? 


a) 3 □ 

b) 2 □ 

c) 5 □ 


3. Do kolik dnů je potřeba nainstalovaný 
produkt Windows XP aktivovat po prvo- 
tním přihlášení uživatele? 

a) do 20 dnů □ 

b) do 30 dnů □ 

c) do 40 dnů □ 


4. Odhadněte, kolik licencí operačního 
systému Windows XP bude prodáno do 
konce roku 2001 na českém trhu? 

a) více než 1000 □ 

b) více než 3000 □ 

c) zhruba 500 □ 


2. Poslech kolika internetových rozhlaso- 
vých umožňuje Windows Media Player pro 
Windows XP? 


r— —————— — — - 

jméno, příjmení, firma 


adresa 


j tel., fax 

L _ _ _ _ 


Co je v tomto čísle Softwarových novin nejzajímavější? 


Odpovědi na následující otázky nejsou povinné, ale potěší nás. 
Co vám v tomto čísle Softwarových novin nejvíce chybí? 


[Události od 19. 11. do 1 O . 12.] 


u 

Z ptačí perspektivy*^ 


• Averze odpůrců Železného jim zatemňuje mysl — jak jinak si vysvětlit neustálé spo- 
jování jeho případu s kvalitou vysílání Novy? • Komise expertů z MAAE bude posuzo- 
vat bezpečnostní řešení Temelína: za deset let jej prověřuje už po 18. — i tady je odpo- 
věď na obavy. • Nic proti Harrymu Potterovi, ale kšeft kolem něj až děsí — už vidím ty 
tisíce chlapečků v potterských brejličkách. • Klaus se setkal s Železným po propuštění 
z vazby a jednali o „potřebě ochrany svobodného podnikatelského prostředí 44 — a ko- 
mentátoři a političtí odpůrci jak zběsilí dedukují a spekulují. • V Kábulu byly nalezeny 
další „přesvědčivé 44 důkazy o vině organizace AI Kajda — to je ale klika. • V Singapu- 
ru jednala první světová konference o záchodech s cílem zlepšit kulturu veřejných toa- 
let. • Ani po dobytí Kábulu a většiny Afghánistánu nejsou experti přesvědčeni, že Lá- 
dinkova organizace byla narušena. • Vyšetřovatel případu „Železný 44 Machala slíbil, že 
o výhrůžkách mu adresovaných promluví za tři dny, ale už ani nepípl — a nikdo mu to 
nepřipomíná .• Úředníci rozhodující o adopci hrají s žadateli hru: napínají je a protahují 
jednání, aby si prý lidé dětí víc vážili — opravdu, není nad úřednický rozum. • Za třicet 
let bude u nás podle Spidly milion Ukrajinců — mají prý ty nej lepší přizpůsobivostní pa- 
rametry. • Podle The Washington Post má nyní Bush v rukou větší moc, než měl 
Roosevelt za druhé světové války. • Prý nám hrozí další arbitráž: tentokrát kvůli TV3. 

• USA vypsaly odměnu 25 milionů dolarů za dopadení, resp. zabití Ládinka, na což 


kontroval Taliban vypsáním 50 milionů na zabití Bushe — člověk se musí pousmát nad 
absurdností této situace. • Rasově motivovaný pokus o vraždu, který měli spáchat tři 
mládenci na 151etém „snědém 44 hochovi, si dotyčný vymyslel — medvědí služba. 

• Evropská komise zamítla definitivně konferenci o Temelínu, která měla najít způsob, 
jak odškodnit jeho odstavení. • Otec komunisty Grebeníčka snad bude souzen: nej vyš- 
ší státní zástupkyně konstatovala, že z dosavadního postupu soudu „čiší nevůle v té věci 
pokračovat 44 . • Španělsko nechce vydat do USA sprosté podezřelé teroristy, protože 
španělské zákony zakazují vydání, hrozí-li v cílové zemi trest smrti — tady bude velký 
problém mezi evropským a americkým pojetím práva. • Čína hodlá vybudovat na Mě- 
síci vesmírnou stanici. • Přes 80 % amerických diváků soudí, že množství inzerce v te- 
levizních zpravodajstvích by se mělo vrátit na úroveň před 11. zářím — stýská se jim. 

• Temelín splnil 66 požadavků a doporučení (ze 73) na zvýšení bezpečnosti elektrárny, 
vyžadovaných západními expertizami v roce 1996: zbytek splní v nejbližší době. • Na 
jedné pelhřimovské škole vyžaduje ředitelka po učitelích závazek v podobě konkurenč- 
ní doložky, že po odchodu nebudou rok učit jinde — zákoník to sice připouští, ale v tom- 
to případě je to absurdní. • První lékař se přihlásil k tomu, že prováděl léčbu rakovin- 
ných nádorů devitalizací: po ministrově zákazu už nepokračuje — ctí pravidla psaná, ale 
nepsaná ne: není to rozpor? • Po zavedení „absolutní 44 přednosti chodců stoupl výrazně 


Zbytečné omezení. Objevila se zpráva, že americké i ně- 
mecké tajné služby měly už několik let k dispozici informa- 
ce o možném teroristickém útoku v podobě náletu unese- 
ným letadlem na budovy, včetně WTC v New Yorku, ale 
nevěnovaly jim pozornost. Teďsi v USA po 1 1 . září Bush 
vydupal pravomoci, jaké neměl ani Roosevelt za druhé 
světové války, a tlačí na občany, aby se vzdali části svo- 
bod. Těžko se člověk ubrání dojmu, že ono omezení svo- 
bod kvůli boji s terorismem je jen projev cílené snahy státu 
mít nad lidmi větší moc. 

Neklid Střelců. V Malostranské besedě jsem byl na kon- 
certu Hradišťanu. Hráli písničky z nového CD s ji- 
hoafrickým perkusionistou, ale bez něj, což bylo zajíma- 
vější. Občas s doprovodem kláves a bicích šlapala 
„cimbálovka“ až brutálně, aniž by přestala být typicky hra- 
dišťansky křehkou. Vaše hudba těší duši a jitří touhy, ří- 
kám po koncertě Jurovi. To bych nerad, namítal. A potěšil 
mě tím, že si zapsal jednu moji esemesku z naší jarní noč- 
ní debaty o neklidu, který pronásleduje nás Střelce: „Neklid 
a hledání a touha po změně a současně po klidu, a nespo- 
kojenost s tím, co a jak dělám, a neznalost způsobu, jak to 
změnit, a z toho vyplývající pocit utéct... “ 

Milostná nic. Farář z Rakvic u Hodonína vyzývající k ne- 
volení komunistů byl vyšetřován z trestného činu hanobe- 
ní národa, rasy a přesvědčení. Podle policie veřejně hano- 
bil skupinu lidí pro jejich politické přesvědčení. Havel 
zastavil stíhání s tím, že když vidí nesmysl, tak proti němu 
vystoupí. Asi mu nedochází, jakou medvědí službu proka- 
zuje podobnými milostmi našemu právnímu systému. Za- 
se nepočkal, jak by stíhání dopadlo. Nedal právu šanci se 
prosadit. 

Milost je nesystémový zásah. Já chci mít jistotu, že se 
jako občan mohu spoléhat na objektivní a nestranné po- 
souzení svého případu soudem, a ne doufat, že se prezi- 
dent smiluje a vybere si můj případ. Nebo taky ne. 

Česká malost. V Reflexu 46 jsem se dočetl o výstavě, kdy 
při vernisáži jakýsi vyšinutec poničil několik děl. Stane se. 


Nejen u nás. Co jsem nepochopil byl způsob, jakým jeden 
z autorů-pořadatelů anglickým partnerům incident pre- 
zentoval: „Museli jsme Angličanům vysvětlit, že takhle ta- 
dy každá výstava nekončí. 11 

Nepředpokládám, že by dotyční Angličané byli tak za- 
bednění, aby si něco takového mysleli. Nechápu, co bylo 
třeba vysvětlovat. Není to první případ, že nějaký šílenec 
poničí obraz, sochu či jiný artefakt. Tahle ta česká malost, 
servilnost až předposranost, to je ta opravdu typická čes- 
ká vlastnost. 

My, nebo oni. Od událostí 1 1 . září v USA už uplynulo dost 
času na to, aby se věci vracely do normálu. Kdyby týden 
po útoku srovnali Američané Afghánistán se zemí, svět by 
se s tím po nějaké době bez újmy srovnal. Ta doba ovšem 
už minula. Svět ani po zářijových událostech není jiný a li- 
dé se začnou ptát a hledat souvislosti. Přesto příliš mnoho 
lidí dnes tíhne k černobílým závěrům a revolučně jednodu- 
chým pohledům na svět: islám je teroristický ve své pod- 
statě, Ládinkova vina je jasná, Afghánistán je třeba zničit, 
vypálit plamenomety, srovnat ze zemí, „zesklovatět 11 , zabít 
je, nehledě na vinen-nevinen. 

Otázka prý stojí „buďto my, nebo oni 11 . Rozumějte: 
budťo vyvraždíme my JE, nebo oni NÁS. Ptáte-li se hlasa- 
telů těchto humánně-genocidních názorů kryjících se slo- 
ganem „jde o naši civilizaci 11 , kdo je to MY a kdo ONI, nabí- 
zejí vám roztomilé geografické vymezení. „Oni 11 jsou 
Afghánistán, popřípadě Irák, popřípadě další země podle 
-fobního zaměření (mít Romové vlastní stát, jsou v tom 
taky). „My 11 zahrnuje zpravidla několik set milionů obyvatel 
severoamerického kontinentu plus západní Evropy (kam 
dnes, naštěstí, patříme i my). 

Upřímně řečeno, necítím se patřit mezi ty vyvolené, 
kteří hlásají „buďto my, nebo oni 11 a doufají, že vyjde „buď- 
to 11 . V takovém případě bych za se „naši civilizaci 11 po 
„zesklovatění 11 cizí země styděl a nadšen příslušností k ní 
bych v žádném případě nebyl. Předpokládám ostatně, že 
bych — v případě „našeho 11 vítězství — byl přívrženci 
hnutí bud L nebo opatřen příslušnou cedulí a z výchovných 


důvodů viditelně umístěn na vyvýšeném místě. 

Klonování embryí Téma plné výhrad a protikladných ná- 
zorů. Úvahy o tom, jestli je embryo člověk nebo ne, jsou 
nepatřičné a nikam nemohou vést. Dokud se buňky 
nespecializují, je to pouze buněčný útvar a žádná bytost 
— nazývat proto klonování kanibalismem je přehnané. 

To, že na konci nějakého procesu vznikne lidská bytost, 
přece nehumanizuje a neetizuje tento proces celý, popří- 
padě od počátku. Klonování je sice zásah do přírody, ale 
takový je přece každý zásah, než se ukáže, jak to dopad- 
lo. A bez ohledu nato. 

Otázka práva klonovat je irelevantní a dá se o ní pou- 
ze dlouze a zbytečně diskutovat, viz názor, že „reproduk- 
ce je nyní v rukou lidí, přičemž právoplatně patří do rukou 
božích 11 . 0 tomto výroku se ani nemá smysl bavit, protože 
je směsí pojmů s nesourodými významy — právo a Bůh 
nejdou dohromady. Stejně tak je zbytečné varovat před 
zneužitím — možnost zneužití je nedílnou součástí kaž- 
dého lidského konání. Požadavky na uzákonění zákazu 
klonování či jeho regulace jsou naivní — co udělat lze, to 
se udělá. Jestli někdo je proti či pro, nemá vliv — je to 
pouze otázka názoru, nikoli racionální analýzy a závěru. 
To, že člověk neví, jak jeho jednání dopadne, neznamená 
a nemůže znamenat, že to nezkusí. Jako dítě si na kamna 
sáhne, a nejednou. Volat po opatrnosti a uvážlivosti je ne- 
rozumné. Byl by to konec lidstva. Pasivní. Na rozdíl toho 
možného, aktivního — sebezničení. Smyslem života je žít, 
nikoli přežívat. 

Mimo mísu je také argument, že za klonováním jsou 
ekonomické zájmy. Samozřejmě, že jsou. Ty jsou ostatně 
třeba i za vývojem léků, ne? Zdravý člověk může pracovat, 
vydělávat a utrácet. Nemocný nikoli. Může se nám to nelí- 
bit, ale tvářit se, jako že jsme lidé vedení především myš- 
lenkami etickými a humánními, je lhaní si do vlastní kapsy. 

Křesťanský fundamentalismus. Filozof E. Kohák uvedl 
pěkný příklad křesťanského fundamentalismu, a sice na 
příkladu svého tchána. Ten byl proti tomu, aby Kohák no- 
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počet mrtvých a zraněných — vina médií je nepopiratelná, samozřejmě se k ní nikdo ne- 
zná. • Policie vyšetřuje způsob výběru firmy dodávající výškoměiy do vojenských leta- 
del —je podezření, že mají podíl na některých haváriích. • V Německu se dohodli zá- 
stupci afghánských stran a hnutí na složení prozatímní vlády — v médiích tato 
nezajímavá zpráva zapadla daleko dozadu. • Má nebo nemá Ládinek atomovou bom- 
bu? — zdá se, že dnes to nikdo neví, ačkoli před pár týdny se vědělo, že nemá: co se změ- 
nilo? • Microsoft se odmítl dostavit na slyšení u Evropské komise, která vyšetřuje pode- 
zření ze zneužívání dominantní pozice — i to něčemu nasvědčuje... • Vláda sebrala 
knihovnám peníze na Internet, což může znamenat konec jeho dostupnosti v řadě zejmé- 
na malých obcí a nakonec i konec těch knihoven, které ho nebudou nabízet, jak jim uklá- 
dá zákon. • Jaký rozumný důvod nás nutí k získávání kmenových buněk z embryí místo 
z dospělých buněk? — samozřejmě cena finálního produktu. • USA nabízejí víza a ob- 
čanství za informace o teroristech, popřípadě legalizaci pobytu a zrušení deportace — 
práskačský účel světí prostředky. • V Izraeli zabili palestinští sebevražední teroristé 
o víkendu přes 30 lidí a dvě stovky zranili — i této oblasti se týká boj proti terorismu: 
jenže tady se hraje jiná hra. • Podle pravidel pravopisu je 2. p. pl. od karta „kareť‘ pro 
hrací karty, a „kart“ pro bankovní a jiné karty — jako by nestačili „mikroby 44 a „mikro- 
bi“. • Havel v rozhovoru pro CNN podpořil jménem republiky eventuální útok na Irák 


— ani se nás nezeptal. • V Británii vymysleli podprsenku s košíčky plnými piezoe- 
lektrických tělísek, která reagují na mikroelektrické proudy a podpírají operativně ňadra 
podle potřeby — tak nějak to bylo, fakt nevím. • Lidem, kteří si po záplavách na Mora- 
vě vzali hypotéky a nestihli včas kolaudaci, hrozí, že o domy přijdou — zákon nepřipouš- 
tí výjimku. • Železného právník Rozehnal byl obviněn z „neoprávněného držení plateb- 
ní karty “ — už chybí jen „trhání nožiček mouchám 44 . • Bili Gates daroval za přítomnosti 
Macha a Šebestové našim školám software za 325 milionů korun — a máme po utrženém 
sluchátku. • Počítačoví experti z FBI připravují program, který se usadí v počítači stejně 
jako virus a monitoruje všechny stisky kláves, čímž má umožnit sledování činnosti po- 
dezřelých osob — jenom jestli. • Jeden test nové rakety protiraketového systému stojí 
100 milionů dolarů— a přitom je třebajej odložit, je-li špatné počasí: to nesvědčí o valné 
kvalitě. • Ústavní soud zamítl pokus socdem poslanců zrušit lustrační zákon: demokra- 
cie má podle něj právo na mechanismy své obrany. • Jeden známý světový dirigent byl 
označen za teroristu a v noci zadržen: a to kvůli 30 let starému výroku „všechny opery by 
měly vyletět do vzduchu 44 — patrně chyba vyhodnocovacího počítačového programu. 
• Taliban podle všeho skončil, Ládinek je nadále nezvěstný. • Povinné pohřbívání plo- 
dů po potratu požadované KDU Senát z novely zákona vypustil. • S psaním 
„Kyrgyzstán 44 se nemůžu smířit — „kikirikí 44 mám taky raději. • 


sil ke kalhotám pásek a vyžadoval kšandy. Dokazoval mu, 
že i bible je pro kšandy, neboť v knize Kazatel 4, 9 - 1 0, je 
psáno: „Lépeť jest dvěma než jednomu, mají zajisté užitek 
z práce své. Nebo padne-li který z nich, druhý pozdvihne 
tovaryše svého. Běda tedy samotnému, když by padl, ne- 
bo nemá druhého, aby ho pozdvihl. 1 ' 

No a?Titulky novin na prvních stránkách oznamovaly, že 
v Afghánistánu padl první americký voják. 

No a? — Nejel tam na rekreaci. 

Je to zpráva na první stranu? — Není. 

Trhák. Už řadu týdnů běží další debilní reklamní kampaně 
mobilních operátorů. Jedna ukazuje ořezané vánoční stro- 
mečky, pod které by se jinak nevešla jakási úžasná nabíd- 
ka, druhá vnucuje potřebu po trháku, supervestě, ve které 
prý „každý vypadá nejlíp 11 . Nepochopil jsem cílovou skupi- 
nu ani u jedné. Na první mě deprimuje sotva stojící dů- 
chodkyně s obloukovou pilou, na druhé lidé všech profesí 
trhající si rukávy oděvů v nejneuvěřitelnějších situacích. 

Nejhorší je text. Nudil jsem se na stanici busu a zíral 
jsem na plakát s orgiasticky rozšklebeným ksichtem jakési 
orvané dívenky s vestou. A nevěřím svým očím: „Tento- 
krát se od jolky jen tak netrhneš. 11 Četl jsem to znova 
a znova. Jolka. Je to možné? Označení pro vánoční stro- 
meček vnucované nám před desítkami let spolu s Dědou 
Mrázem místo Mikuláše. Totalitního Dědu Mráze posléze 
nahradil o nic lepší, byť komerčně demokratický Santa 
Klaus, jolka tiše zmizela. 

Teď je tu zase. Cloumá se mnou neklid: kdo to slovo 
ke všem čertům vytáhl a propašoval na reklamu? Jolku 
přece dnešní děti nemůžou znát? Že by copywriter byl tak 
letitý a vzpomněl si na oslavy Dědy Mráze a pionýrské šát- 
ky? Nebo... že bychom za chvíli nosili modré svazácké 
košila a pionýrské šátky a z reklamního hecu si říkali sou- 
druhu? 

Ochrana přírody. Jak se má vlastně chápat ochrana příro- 
dy? Soužití s přírodou přece nespočívá v tom, zachovat 
pietně vše tak, jak je teď, ale najít kompromis. Pravidla pro 
hledání kompromisu přitom nejsou známá: nelze stanovit 


procenta uválené trávy a rozšlapaných brouků, vybrat dru- 
hy flóry a fauny, které jsou hodny ochrany. To, že během 
koexistence člověka a přírody vyhynuly tisíce druhů rostlin 
a živočichů, není zdaleka tak alarmující, jak se nám snaží 
ochránci namluvit. Další desetitisíce vyhynuly dávno před- 
tím, než se člověk na planetě vůbec objevil. Kdo za to po- 
nese vinu? 

Požadavek vyhnout se všemu, co „nenávratně zničí 
něco, co by po nás mělo zbýt 11 , je nereálný a neoprávněný. 
Člověk je součást přírody a příroda se, jak známo, chová 
z dlouhodobého pohledu účelově. Ctí přírodní výběr a jed- 
nání člověka jako společenství je také přírodním zákonům 
podřízeno. Co je účelné, to se prosadí. Neříkám, že ne- 
máme brát ohled na prostředí kolem sebe. Vliv na přírodu 
můžeme ani ne tak minimalizovat, jako spíše uvážlivě 
ovlivňovat. 

Houpal se, nebo nehoupal? Vyšetřovatel Machala se před 
časem pokusil rozjařen odnést z jednoho klubu židli, 
v čemž mu ochranka klubu bránila. Tak si na židli sedl 
a houpal se. Podle verze ochranky upadl a potloukl se, po- 
dle něj ho potloukla ochranka. Klasický rozpor ve výpově- 
dích vyřešil Machala tím, že prý ho ztloukli proto, že pra- 
cuje na případu Železný. Čeká se na lékařský posudek, 
který ovšem nanejvýš připustí, že zranění si Machala způ- 
sobil pádem ze židle, nikoli, zda spadl sám, nebo ho ně- 
kdo shodil. 

Je mi úplně jedno, jestli dostal Machala na budku, ne- 
bo spadl. Vyšetřovatel nemá co plácat bez důkazu takové 
nepodloženosti. Kupodivu nikdo neprošetřuje, měl-li k své- 
mu výroku nějaké faktické důvody. 

Budeme se dělit? Vedlejším projevem jakéhosi experi- 
mentu na myších se stalo zjištění, že i spojením jen žen- 
ských buněk může vniknout nový jedinec. Jinak řečeno, 
k rozmnožování savců není potřeba spermie, potažmo sa- 
mec, jinak řečeno muž. Radikální a militantní feministky 
budou nepochybně jásat: mají v ruce konečně vědecký 
důkaz, že muže nepotřebují. Dokáží bez nich už teď prak- 
ticky všechno, od teď už úplně všechno. 


Za pár desetiletí, když to dobře půjde, se takto mohou 
rodit všechny děti, a navíc, volbou pohlaví lze muže nená- 
silně vymýtit z povrchu zemského. Budiž to těm, kdo po 
tom touží, přáno. Dobrá zpráva je to i pro muže. Konec 
s přetvařováním. Zbytek života stráví v hospodách, u ku- 
želek, sledováním televize, pitím, žraním, prděním, krká- 
ním a jinými osvobozujícími činnostmi. Ani o sex nepři- 
jdou. Zakázané ovoce zachutná i řadě osvobozených žen, 
a tajný — a tím žhavější a nezávaznější — styk bude 
přesně to, co mužům vyhovuje, ne? 

Moc a bohatství. Přijel Bili Gates. Páni, to je událost. Kde- 
kdo ho přijme, všichni jsou na větvi. Lidovky s obvyklou 
bulvárností zvolily titulky jako „Miliardář Bili Gates propa- 
guje Internet 11 , „Počítačový magnát navštívil výkladní skříň 
českého školství 11 , „Nejbohatší muž na světě už zase pro- 
gramuje 11 . Je nicméně dobré si uvědomit, že peníze a bo- 
hatství opravdu znamenají nekontrolovatelnou moc a vliv 
v rukou jednotlivce a že je celkem jedno, jestli je jde o po- 
čítače, média nebo naftu. Věřit, že ti lidé jsou ušlechtilí 
a ctnostní, je to jediné, čím se můžeme utěšovat. 

Umíme česky?! nějakých důvodů vytáhla naše média rok 
starý průzkum OECD o vzdělanosti mládeže ve vybraných 
32 zemích. Vesměs jsme skončili ve středu pole a dál. Na- 
še děti se podle výsledků neumějí orientovat v informa- 
cích, mají potíže pochopit „různé zdroje textu 11 . 

Bohužel nikde není ani zmínka o metodice průzkumu 
a o kritériích pro zmíněné chápání textu. S ohledem na 
moderní tzv. strukturování textů, známé například z živo- 
topisů s obráceným tokem času, kdy podle kohosi moud- 
rého je podstatnější informací to, co dělal uchazeč v ne- 
dávné době, a pak teprve, co před tím — opravdu 
znamenitý způsob pro analýzu jeho činnosti v čase — lze 
mít o tom, co a jak vlastně průzkum zkoumal, oprávněné 
pochybnosti. 

Rozruch kolem zmíněné zprávy je zbytečný. Že školy 
učí mizerně, je známo už desítky let, že záleží na učite- 
lích, nikoli na osnovách, také. 
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Vyhodnocení soutěže s firmou Leda z č. 11/2001 


Vážení čtenáři, tentokrát jste nám v soutěži pěkně ztížili vyhodnocování. Zatímco 
jindy tipujete v širokém rozptylu, tentokrát se většina vašich tipů lišila jen opravdu 
o málo, a tak jsme museli velmi pečlivě probírat lístek za lístkem, abychom někoho 
z nepozornosti nepřipravili o výhru. Nejlepší odhad měl Jaroslav Hrdý z Prahy 5, 
a proto získá celý komplet jazykových programů Telí me More. Dále 3. a 4 díl toho- 
to softwaru obdrží Václav Placata z Libušina, 4. díl poputuje do Zvolena k Ivetě Mi- 
hinové, 3. díl pocestuje až do Žiliny k Márii Krkošové, 2. díl se dostane do Liberce 
k Liborovi Bednaříkovi a začátečnický 1 . díl může vyzkoušet Miroslav Beran z Ústí 
nad Labem. 

Gratulujeme! -redakce 
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Nahlouple se usmívající tučňák, znak operačního 
systému Linux, je jen jednou ze zručných marke- 
tingových taktik, jimiž se mocná lobby správců 
tohoto systému rozhodla ovlivňovat veřejné mí- 
nění. Jak se podařilo zjistit nejmenovanému spo- 
lupracovníkovi redakce, tučňák je ve skutečnosti 
symbolem pro tučné zisky správců. A tučňákova 
zdánlivá hloupost je jen výsměchem skutečným 
uživatelům tohoto systému: autoři jim slabo- 
myslným tučňákem vzkazují, co si o nich myslí. 

Není to jenom logo, dalším z rafinovaných ta- 
hů této lobby je šíření mýtu o systému, který si 
napsali sami uživatelé. Tvrzení je pochopitelně 
nesmyslné — už jste někdy viděli uživatele, jak si 
píše operační systém? Linux nenapsali žádní uži- 
vatelé, ale frustrovaní správci! A rozhodně je 
k tomu nevedl čistý altruismus, jak dnes rádi 
zdůrazňují. Není náhodou, že se skutečného roz- 
voje dočkal Linux až po roce 1995. Tehdy se totiž 
ve frontě na podporu začali stále častěji potká- 
vat kvalifikovaní správci počítačových sítí a ope- 
račních systémů. Nový uživatelsky příjemný ope- 
rační systém od Microsoftu je během poměrně 
krátké doby připravil o práci: nejenže nevyžado- 
val pro svůj chod kvalifikovanou správu, on ani 
kvalifikovaně spravovat nešel! 

Propuštění a zahořklí správci se rozhodli po- 
mstít. Rozhodli se proto napsat nový systém, slo- 
žitý a komplikovaný, kterému porozumějí jen oni 
sami. Na první pohled sympatická gesta jako ote- 
vřený zdrojový kód a ohromující rozsah podrobné 
dokumentace jsou ve skutečnosti jen rafinova- 
ným trikem pro podlomení sebedůvěry obyčej- 
ných uživatelů. Kdo by si tváří v tvář tisícům řá- 
dek kódu nepřipadal jako jelito, když on sám 
nedokáže napsat ani ovladač pro tak jednoduché 
zařízení, jakým je klávesnice? Kdo by raději ne- 
zaplatil tučný honorář správci, když se po pročte- 
ní tisíce stran dokumentace dozví, co všechno si 
může způsobit chybným užitím pouhého příkazu 
pro přesun souborů? Odvážili byste se po takové 
zkušenosti své soubory ještě kopírovat} 

„Jsou horší než ruská mafie," říká 

0 správcovské lobby jeden z redakčních zdrojů. 
Podle jeho názoru se skupině podařilo infiltrovat 

1 na mnohá důležitá místa dosud konkurenčních 
firem. Nemá sice v rukou jasné důkazy, ale stále 
dokonalejší příkazový řádek Windows a uvolněné 
zdrojové kódy Windows CE leccos naznačují. 





